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PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCIÓN DE MEDIDAS DE ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

Dentro de los tres principios del Diseño universal para el aprendizaje (DUA) en las distintas situaciónes de aprendizaje se
pretende proponer:

- Múltiples formas de implicación-motivación: para captar y mantener la atención, así como promover su autonomía,
distintos tiempos en grupo o individuales, preguntas con repuesta abierta, libertad de elección, distintos roles que pongan
en práctica aquellas actividades que resulten de su interés.

- Múltiples formas de presentación con distintas opciones a nivel perceptivo y del lenguaje utilizando varios medios para
facilitar la comprensión; imágenes, textos, presentaciones, videos.

- Y gracias a la universalidad del lenguaje del arte: múltiples formas de acción y expresión (observar, verbalizar, comparar,
analizar,  escribir, dibujar) otorgando el protagonismo al alumnado en todas las labores de ejecución del proyecto; planificar,
realizar el seguimiento, evaluar y reajustar, ofreciendo ejemplos y estrategias para ayudarlos en su aprendizaje.

ORGANIZACIÓN Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACIÓN DEL ALUMNADO CON
MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

La materia Expresión Artística se propone en la Ley Orgánica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley

Orgánica 2/2006, de 3 de mayo, de Educación (LOMLOE).

Es una materia de nueva implantación este curso 2023 2024 por lo que no hay alumnado con la materia pendiente de otros

cursos.

Sin embargo, es posible que parte del alumnado tenga pendiente la materia paralela a esta en la ley anterior, para 4º curso

de la ESO.

En este caso, se llevará a cabo un seguimiento personalizado del alumno o alumna, proponiendo una serie de trabajos a lo

largo de las tres evaluaciones que se informarán, acompañarán, supervisarán y calificarán de manera individualizada.

Se informará al alumnado explícitamente de cada uno de estos trabajos a realizar.

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

Nombre ISBN
Craft, design and audiovisual media I – Theory. Ed. Donostiarra. 978-84-7063-643-1
Este libro se utiliza exclusivamente en la Sección Bilingüe.



Craft, design and audiovisual media I – Activities. Ed. Donostiarra. 978-84-7063-644-8
Este libro se utiliza exclusivamente en la Sección Bilingüe.
Observar, Comprender, Expresar I. Práctico. Ed. Sandoval 9788494354298
Observar, Comprender, Expresar I. Teórico. Ed. Sandoval 9788494354281

Nombre ISBN

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

Nombre Inicio Fin
Visitas Exposiciones 09/09/2025 23/06/2026
Visitas, en grupos reducidos, a exposiciones que se realicen en la ciudad. Actividad de difícil programación previa, puesto
que se desconoce en estos momentos aquellas que puedan ser de mayor interés o más adecuadas a los objetivos que se
pretenden: motivación, sensibilización, curiosidad e interés del alumnado.
Concursos 09/09/2025 23/06/2026
Participación en certámenes y concursos de creación plástica adecuados a la edad y nivel de preparación y madurez del
alumno. Esta participación en ningún caso debe plantearse con aspectos competitivos sino como una forma de dinamizar y
hacer partícipes a los demás del trabajo propio.
Visitas Localidades 09/09/2025 23/06/2026
Viajes a otras localidades, de carácter interdisciplinar, en los que los aspectos plásticos de los diferentes entornos que se
visiten formen parte del programa del viaje.
Exposiciones 09/09/2025 23/06/2026
Exposición dentro del centro, pero abierta a todos los alumnos, padres, etc., de los trabajos gráfico-plásticos realizados por
los alumnos. La exposición podrá realizarse en fechas señaladas: S. Tomás de Aquino, final de curso, etc., o en otros
momentos, en coordinación con otros estamentos del centro. En ella participará el máximo número de alumnos que sea
posible, evitando la duplicidad de autores para dar opción a participar a todo el que lo desee.

OBSERVACIONES GENERALES DE LA PROGRAMACIÓN

Situaciones de aprendizaje

Cada situación de aprendizaje parte de la asimilación y el aprendizaje de los saberes básicos y competencias específicas
relacionados con la unidad por parte del alumnado. Los docentes les acompañarán en este proceso empleando diferentes
recursos (imágenes, textos, presentaciones, videos), así como preguntas y puestas en común con sus compañeros y
compañeras. Asimismo, en cada situación de aprendizaje se fomenta la práctica de conductas positivas hacia la materia,
incidiendo en el "cómo" y el "para qué" de las competencias trabajadas, que se articulan en el respeto y la convivencia, la
tolerancia a la diversidad de culturas y de género, etc., sirviendo como fuente de reflexión y de autoconfianza.

Calificación de la evaluación

Láminas / tareas / ejercicios (50%): Se evalúan mediante la revisión del cuaderno o producto realizado.

- Para superar la evaluación, será obligatorio entregar todas las láminas, ejercicios y/o trabajos prácticos solicitados.

- Salvo causa justificada, solo se recogerán tareas atrasadas el día del examen, en cuyo caso su calificación máxima será
de 5 puntos.

Examen (30%): Examen tradicional / Prueba objetiva-competencial con preguntas de tipo práctico y/o teórico para
comprobar la adquisición de los saberes y destrezas propios de la materia.

Actitud (20%): el comportamiento y el esfuerzo diario en la materia se evalúan mediante la observación sistemática en el
aula.

- Cada negativo restará 0,25 puntos a la nota final de la evaluación.



Calificación final

La calificación final de la materia será la media aritmética de las calificaciones obtenidas en las tres evaluaciones.

UNIDADES DE PROGRAMACIÓN

Las unidades de programación organizan la acción didáctica orientada hacia la adquisición de competencias. En este
proceso se desarrollan los saberes básicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje resulta necesario para
la adquisición de compentecias.

Los saberes básicos desarrollados en cada unidad de programación son impartidos en clase a través de las denominadas
situaciones de aprendizaje. Éstas, a su vez, se evalúan a través de procedimientos de evaluación; los utilizados en esta
programación didáctica son:

Según lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluación para obtener la calificación final
del alumnado es:

Observación sistemática: 38,54%
Presentación de un producto: 17,71%
Revisión del cuaderno o producto: 32,29%
Examen tradicional/Prueba objetiva/competencial: 11,46%

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programación asociadas con la materia (Educación
Plástica, Visual y Audiovisual de 1º de ESO). También se indican las fechas aproximadas de comienzo de cada una de las
unidades así com el número de periodos lectivos que se estima serán necesarios para impartir la docencia correspondiente.

Comienzo
aprox. Nombre de la unidad de programación (UP) Periodos

11-09-
2025

1.- Elementos Básicos de Expresión Plástica (I). PUNTO LÍNEA Y PLANO / Basic Elements of
Graphic-Plastic Expression (I). DOT, LINE AND PLANE. 8

09-10-
2025

2.- Lenguaje y Comunicación visual (I). LA IMAGEN / Language and Visual Communication (I). THE
IMAGE 8

06-11-
2025

3.- Geometría (I). TRAZADOS GEOMÉTRICOS BÁSICOS/ Geometry (I). BASIC GEOMETRIC
DRAWING. 12

18-12-
2025

4.- Elementos Básicos de Expresión Plástica (II). FORMA, TEXTURA Y COLOR / Basic Elements of
Graphic-Plastic Expression (II). SHAPE, TEXTURE AND COLOUR. 6

28-01-
2026

5.- Lenguaje y Comunicación visual (II). LA SOCIEDAD DE LA INFORMACIÓN. EL CÓMIC Y LA
PUBLICIDAD / Language and Visual Communication (II). SOCIETY OF THE INFORMATION. COMIC
& MARKETING

8

26-02-
2026

6.- Geometría (II). TRAZADOS GEOMÉTRICOS BÁSICOS Y POLÍGONOS/ Geometry (II). BASIC
GEOMETRIC DRAWING. & POLYGONS 10

08-04-
2026

7.- Elementos Básicos de Expresión Plástica (III). VOLUMEN Y SOMBRA. EL CLAROSCURO / Basic
Elements of Graphic-Plastic Expression (III). .VOLUME AND SHADOWS. THE CHIAROSCURO 8

06-05-
2026

8.- Lenguaje y Comunicación visual (III). LA COMPOSICIÓN. EQUILIBRIO, PROPORCIÓN Y RITMO.
/ Language and Visual Communication (III). THE COMPOSITION. BALANCE, PROPORTION AND
RHYTHM.

8

03-06-
2026

9.- Geometría (III). TRAZADOS GEOMÉTRICOS BÁSICOS Y ESTRELLAS/ Geometry (III). BASIC
GEOMETRIC DRAWING. & STARS 5



1.- ELEMENTOS BÁSICOS DE EXPRESIÓN PLÁSTICA (I). PUNTO
LÍNEA Y PLANO / BASIC ELEMENTS OF GRAPHIC-PLASTIC
EXPRESSION (I). DOT, LINE AND PLANE. (8 PERIODOS)

Esta unidad de programación está compuesta por 2 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuación.

¡EL OSO!: EXPRÉSATE A TRAVÉS DEL PUNTO Y LA LÍNEA.

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Esta situación de aprendizaje parte de la puesta en conocimiento y asimilación de saberes básicos y competencias
específicas relacionados con la unidad por parte del alumnado. Para ello se realizarán una serie de preguntas de partida al
inicio de la unidad, que alumnos y alumnas deberán ser capaces de responder al final de la misma. Las profesoras les
acompañarán en el proceso de búsqueda de respuesta a través del libro de texto u otros medios analógicos o digitales, 
preguntas y puestas en común con sus compañeros y compañeras o con las profesoras y en el caso de la sección bilingüe,
con la asistente. Igualmente, se realizarán las distintas propuestas del libro de actividades y por último un proyecto artístico;
el cual pretende afianzar esos contenidos en un trabajo personal y semi guiado, donde el alumnado a través de un tema de
su interés ponga en práctica los conocimientos y habilidades adquiridas.

Esta situación de aprendizaje tiene en cuenta además, la asimilación de conductas positivas hacia la materia por parte del
alumnado, de manera que en cada sesión se incide en el "cómo" y "para qué" de las diferentes competencias trabajadas; y
que se articulan en el respeto y la convivencia, la tolerancia a la diversidad de distintas culturas, de género, etc. así como
fuente de reflexión y de autoconfianza.

Es por todo lo anterior por lo que en esta situación se ven desarrolladas de manera indirecta todas las competencias
específicas de la materia, ya que es en cada sesión y durante el desarrollo de las mismas, cuando se pueden observar de
manera sistemática el desarrollo de dichas competencias.

Por último y como resumen de la unidad de programación las profesoras propondrán un supuesto práctico en el que el
alumnado debe realizar una serie de actividades semi guiadas de cara al dibujo complejo, en este caso el de un OSO, a
partir de elementos simples. Encontramos aquí una mayor libertad de ejecución que en las láminas, y se espera que el
alumnado logre canalizar los conocimientos aprendidos y relacionarlos con sus intereses y gustos personales en este
proyecto artístico final, para lo cual será necesario realizar las fases del proceso creativo de manera individual o grupal. 

Tanto en este proyecto como a lo largo de todo el proceso del desarrollo de la Unidad, de manera transversal, se incluyen
aspectos relativos a la apreciación del patrimonio artístico y cultural, relacionando los saberes básicos tratados con
momentos significativos de la Historia del Arte y del patrimonio riojano en particular. En este caso, se realiza una
comparativa de la creación del oso por planos con el arte del románico y su hieratismo. Se acerca el románico logroñés (en
particular la Iglesia de San Bartolomé) al alumnado.

Saberes básicos trabajados:

A. Patrimonio artístico y cultural. Apreciación estética y análisis.

Definición de los géneros artísticos y su desarrollo a lo largo de la historia del arte.

Manifestaciones culturales y artísticas más importantes y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su
relación con el contexto histórico, incorporando además la perspectiva de género.

Las formas geométricas en el arte y en el entorno.

​​​​​​​B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresión gráfica.

El lenguaje visual como forma de comunicación.

Elementos básicos del lenguaje visual: el punto, la línea y el plano.



C. Expresión artística y gráfico-plástica. Técnicas y procedimientos.

El proceso creativo a través de operaciones plásticas: reproducir, aislar, transformar, asociar y otros procedimientos.

El proceso creativo: elección de materiales y técnicas. El boceto.

Técnicas básicas de expresión gráfico-plástica en dos dimensiones. Técnicas secas y húmedas. Su uso en el arte y sus
características expresivas.

Metodología:

La metodología utilizada para el inicio de esta situación de aprendizaje se basará en la presentación de los saberes básicos
por parte de las profesoras y en una búsqueda guiada de información por parte del alumnado. Esta presentación de los
saberes contendrá a su vez, intervenciones y debates generados a partir de imágenes y vídeos relacionados con la unidad,
con objeto de que en las actividades posteriores, en concreto en la realización de las láminas prácticas relacionadas con la
unidad de programación  y en el proyecto artístico, el alumnado sea capaz de plasmar los saberes básicos teóricos y
prácticos vistos y analizar la manera más adecuada de ejecución con la ayuda de la profesora. Para realizar un seguimiento
diario de las conductas positivas y de la adquisición y desarrollo de competencias específicas, se utilizará una metodología
utilizada basada en la observación sistemática y la consecuente recogida de información por medio de entrevistas y
debates generados durante las clases. Además se recogen aquí también las actitudes de respeto hacia los compañeros, la
profesora y la materia, el cuidado o falta del material, siendo esta información recogida en el cuaderno de la profesora o en
los canales adecuados para ello a modo de incidencias positivas o negativas.

Para la realización de la actividad del proyecto artístico, se partirá de la presentación de la propuesta por parte de la
profesora, imágenes y vídeos relacionados con la propuesta y que sirvan como fuente de recursos para que
posteriormente, en la realización práctica de la propuesta, el alumnado sea capaz de canalizar y plasmar sus gustos e
intereses, logrando un producto artístico o del campo del diseño, personal y cercano al contexto del mismo. Esta situación
de aprendizaje parte de la asimilación de contenidos teóricos relacionados con la unidad por parte del alumnado, para lo
cual se realizarán una serie de preguntas teóricas en las que el alumnado debe buscar las respuesta en el libro de texto u
otros medios digitales, entre otros.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Composición artística

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artísticas
han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para
entender cómo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su
conjunto, y para reconocer la necesidad de su protección y conservación.

2.- Explicar las producciones plásticas, visuales y audiovisuales propias, comparándolas con las de sus iguales y con
algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artístico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso
desde la intención hasta la realización, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el diálogo intercultural,
así como para superar estereotipos.

3.- Analizar diferentes propuestas plásticas, visuales y audiovisuales, especialmente las contemporáneas, mostrando
respeto y desarrollando la capacidad de observación e interiorización de la experiencia y del disfrute estético, para
enriquecer la cultura artística individual y alimentar el imaginario personal.

4.- Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artísticas, analizando, de
forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepción y su contexto, para descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

5.- Realizar producciones artísticas individuales o colectivas con creatividad e imaginación, seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y soportes en función de la intencionalidad, para expresar la visión del mundo, las emociones y los
sentimientos propios, así como para mejorar la capacidad de comunicación y desarrollar la reflexión crítica y la
autoconfianza.



6.- Apropiarse de las referencias culturales y artísticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las
creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

7.- Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artísticos, incorporando, de forma creativa, las
posibilidades que ofrecen las diversas tecnologías, para integrarlos y enriquecer el diseño y la realización de un proyecto
artístico.

8.- Compartir producciones y manifestaciones artísticas, adaptando el proyecto a la intención y a las características del
público destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 4 actividades:

VERIFICACIÓN TEORÍA

Verificaciones de la unidad 1 / Test unidad 1 (sección bilingüe)

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Ejercicio teórico

1.1.- Reconocer los factores históricos y sociales a lo largo de la historia
del arte que rodean las diferentes producciones plásticas, visuales y
audiovisuales, así como su función y finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones,
con interés y respeto, desde una perspectiva de género. (1)
1.2.- Valorar la importancia de la conservación del patrimonio cultural y
artístico, especialmente el local, a través del conocimiento y el análisis
guiado de obras de arte. (1)
2.1.- Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media
entre la realidad, el imaginario y la producción, superando estereotipos y
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. (1)
2.2.- Analizar, de forma guiada, diversas producciones artísticas,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una
mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las
expresiones culturales. (1)
3.1.- Seleccionar y describir propuestas plásticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizándolas con curiosidad y
respeto desde una perspectiva de género, e incorporándolas a su cultura
personal y su imaginario propio. (1)
3.2.- Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte en todas
sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinión personal de forma abierta. (1)

LÁMINAS

Láminas del cuaderno de actividades libro de prácticas (ambas secciones)

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)



Revisión del cuaderno o
producto

Recogida y valoración
del producto

1.1.- Reconocer los factores históricos y sociales a lo largo de la historia
del arte que rodean las diferentes producciones plásticas, visuales y
audiovisuales, así como su función y finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones,
con interés y respeto, desde una perspectiva de género. (1)
1.2.- Valorar la importancia de la conservación del patrimonio cultural y
artístico, especialmente el local, a través del conocimiento y el análisis
guiado de obras de arte. (1)
2.1.- Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media
entre la realidad, el imaginario y la producción, superando estereotipos y
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. (1)
2.2.- Analizar, de forma guiada, diversas producciones artísticas,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una
mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las
expresiones culturales. (1)
3.1.- Seleccionar y describir propuestas plásticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizándolas con curiosidad y
respeto desde una perspectiva de género, e incorporándolas a su cultura
personal y su imaginario propio. (1)
3.2.- Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte en todas
sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinión personal de forma abierta. (1)
4.1.- Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes
artísticos, así como sus distintos procesos y resultados en función de los
contextos sociales, históricos, geográficos y tecnológicos, buscando y
analizando la información con interés y eficacia. (1)
4.2.- Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y artísticas, estableciendo conexiones
entre ellas e incorporándolas creativamente en las producciones propias
(1)
5.1.- Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plásticas,
visuales y audiovisuales, a través de la experimentación con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando las capacidades de
comunicación y expresión propia. (1)
5.2.- Realizar diferentes tipos de producciones artísticas individuales o
colectivas, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando, empatía y
sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al
propósito. (1)
7.1.- Realizar un proyecto artístico, con creatividad, ajustándose al
objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas en la
generación de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales, soportes y herramientas. (1)
8.1.- Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y
manifestaciones artísticas, argumentando de forma individual o colectiva
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con
una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad. (1)
8.2.- Desarrollar producciones y manifestaciones artísticas con una
intención previa, de forma individual o colectiva, organizando y
desarrollando las diferentes etapas y considerando las características del
público destinatario. (1)
8.3.- Exponer los procesos de elaboración y el resultado final de
producciones y manifestaciones artísticas, realizadas de forma individual
o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las
estrategias más adecuadas para mejorarlas y valorando las
oportunidades personales que le ofrecen. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

PREDISPOSICIÓN



Verificación de la adquisición de competencias específicas en clase con un comportamiento y en un ambiente adecuados
(ambas secciones)

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Observación
sistemática Cuaderno de clase

1.1.- Reconocer los factores históricos y sociales a lo largo de la historia
del arte que rodean las diferentes producciones plásticas, visuales y
audiovisuales, así como su función y finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones,
con interés y respeto, desde una perspectiva de género. (1)
1.2.- Valorar la importancia de la conservación del patrimonio cultural y
artístico, especialmente el local, a través del conocimiento y el análisis
guiado de obras de arte. (1)
2.1.- Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media
entre la realidad, el imaginario y la producción, superando estereotipos y
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. (1)
2.2.- Analizar, de forma guiada, diversas producciones artísticas,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una
mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las
expresiones culturales. (1)
3.1.- Seleccionar y describir propuestas plásticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizándolas con curiosidad y
respeto desde una perspectiva de género, e incorporándolas a su cultura
personal y su imaginario propio. (1)
3.2.- Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte en todas
sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinión personal de forma abierta. (1)
4.1.- Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes
artísticos, así como sus distintos procesos y resultados en función de los
contextos sociales, históricos, geográficos y tecnológicos, buscando y
analizando la información con interés y eficacia. (1)
4.2.- Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y artísticas, estableciendo conexiones
entre ellas e incorporándolas creativamente en las producciones propias
(1)
5.1.- Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plásticas,
visuales y audiovisuales, a través de la experimentación con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando las capacidades de
comunicación y expresión propia. (1)
5.2.- Realizar diferentes tipos de producciones artísticas individuales o
colectivas, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando, empatía y
sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al
propósito. (1)
6.1.- Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del
análisis de los aspectos formales y de los factores sociales que
determinan diversas producciones culturales y artísticas actuales. (1)
6.2.- Utilizar creativamente referencias culturales y artísticas del entorno
en la elaboración de producciones propias. (1)
7.1.- Realizar un proyecto artístico, con creatividad, ajustándose al
objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas en la
generación de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales, soportes y herramientas. (1)
8.1.- Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y
manifestaciones artísticas, argumentando de forma individual o colectiva
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con



una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad. (1)
8.2.- Desarrollar producciones y manifestaciones artísticas con una
intención previa, de forma individual o colectiva, organizando y
desarrollando las diferentes etapas y considerando las características del
público destinatario. (1)
8.3.- Exponer los procesos de elaboración y el resultado final de
producciones y manifestaciones artísticas, realizadas de forma individual
o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las
estrategias más adecuadas para mejorarlas y valorando las
oportunidades personales que le ofrecen. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

PROYECTO

Proyecto artístico ¡EL OSO! / THE BEAR! (ambas secciones)

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentación de un
producto

Recogida de las fases
del proyecto

3.1.- Seleccionar y describir propuestas plásticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizándolas con curiosidad y
respeto desde una perspectiva de género, e incorporándolas a su cultura
personal y su imaginario propio. (1)
3.2.- Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte en todas
sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinión personal de forma abierta. (1)
5.1.- Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plásticas,
visuales y audiovisuales, a través de la experimentación con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando las capacidades de
comunicación y expresión propia. (1)
5.2.- Realizar diferentes tipos de producciones artísticas individuales o
colectivas, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando, empatía y
sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al
propósito. (1)
6.1.- Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del
análisis de los aspectos formales y de los factores sociales que
determinan diversas producciones culturales y artísticas actuales. (1)
6.2.- Utilizar creativamente referencias culturales y artísticas del entorno
en la elaboración de producciones propias. (1)
7.1.- Realizar un proyecto artístico, con creatividad, ajustándose al
objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas en la
generación de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales, soportes y herramientas. (1)

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:



En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
Observación
sistemática Procedimiento 1



2.- LENGUAJE Y COMUNICACIÓN VISUAL (I). LA IMAGEN / LANGUAGE
AND VISUAL COMMUNICATION (I). THE IMAGE (8 PERIODOS)

Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuación.

ESTO NO ES LO QUE PARECE. NOS COMUNICAMOS VISUALMENTE, LOS EFECTOS
ÓPTICOS.

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Esta situación de aprendizaje parte de la puesta en conocimiento y asimilación de saberes básicos y competencias
específicas relacionados con la unidad por parte del alumnado. Para ello se realizarán una serie de preguntas de partida al
inicio de la unidad, que alumnos y alumnas deberán ser capaces de responder al final de la misma. Las profesoras les
acompañarán en el proceso de búsqueda de respuesta a través del libro de texto u otros medios analógicos o digitales, 
preguntas y puestas en común con sus compañeros y compañeras o con las profesoras y en el caso de la sección bilingüe,
con la asistente. Igualmente, se realizarán las distintas propuestas del libro de actividades y por último un proyecto artístico;
el cual pretende afianzar esos contenidos en un trabajo personal y semi guiado, donde el alumnado a través de un tema de
su interés ponga en práctica los conocimientos y habilidades adquiridas.

Esta situación de aprendizaje tiene en cuenta además, la asimilación de conductas positivas hacia la materia por parte del
alumnado, de manera que en cada sesión se incide en el "cómo" y "para qué" de las diferentes competencias trabajadas; y
que se articulan en el respeto y la convivencia, la tolerancia a la diversidad de distintas culturas, de género, etc. así como
fuente de reflexión y de autoconfianza.

Es por todo lo anterior por lo que en esta situación se ven desarrolladas de manera indirecta todas las competencias
específicas de la materia, ya que es en cada sesión y durante el desarrollo de las mismas, cuando se pueden observar de
manera sistemática el desarrollo de dichas competencias.

Por último y como resumen de la unidad de programación las profesoras propondrán un supuesto práctico en el que el
alumnado debe realizar una serie de actividades semi guiadas de cara al dibujo complejo, en este caso el de un
AGAMÓGRAFO, a partir de elementos simples. Encontramos aquí una mayor libertad de ejecución que en las láminas, y se
espera que el alumnado logre canalizar los conocimientos aprendidos y relacionarlos con sus intereses y gustos personales
en este proyecto artístico final, para lo cual será necesario realizar las fases del proceso creativo de manera individual o
grupal. 

Tanto en este proyecto como a lo largo de todo el proceso del desarrollo de la Unidad, de manera transversal, se incluyen
aspectos relativos a la apreciación del patrimonio artístico y cultural, relacionando los saberes básicos tratados con
momentos significativos de la Historia del Arte y del patrimonio riojano en particular. En este caso, se realiza un
agamógrafo en el que alumnos y alumnas trabajarán elementos clave de la cultura de Logroño en forma de iconos por un
lado, y tipografía con el nombre de un municipio de La Rioja por otro.

Saberes básicos trabajados:

A. Patrimonio artístico y cultural. Apreciación estética y análisis.

Definición de los géneros artísticos y su desarrollo a lo largo de la historia del arte.

Manifestaciones culturales y artísticas más importantes y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su
relación con el contexto histórico, incorporando además la perspectiva de género.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresión gráfica.

El lenguaje visual como forma de comunicación.

La percepción visual. Introducción a los principios perceptivos, elementos y factores.



Cualidades básicas de la forma, la composición y el ritmo.

C. Expresión artística y gráfico-plástica. Técnicas y procedimientos.​​​​​​​

El proceso creativo a través de operaciones plásticas: reproducir, aislar, transformar, asociar y otros procedimientos.

El proceso creativo: elección de materiales y técnicas. El boceto.

Técnicas básicas de expresión gráfico-plástica en dos dimensiones. Técnicas secas y húmedas. Su uso en el arte y sus
características expresivas.

Técnicas básicas de expresión gráfico-plástica en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus características expresivas.

Metodología:

La metodología utilizada para el inicio de esta situación de aprendizaje se basará en la presentación de los saberes básicos
por parte de las profesoras y en una búsqueda guiada de información por parte del alumnado. Esta presentación de los
saberes contendrá a su vez, intervenciones y debates generados a partir de imágenes y vídeos relacionados con la unidad,
con objeto de que en las actividades posteriores, en concreto en la realización de las láminas prácticas relacionadas con la
unidad de programación  y en el proyecto artístico, el alumnado sea capaz de plasmar los saberes básicos teóricos y
prácticos vistos y analizar la manera más adecuada de ejecución con la ayuda de la profesora. Para realizar un seguimiento
diario de las conductas positivas y de la adquisición y desarrollo de competencias específicas, se utilizará una
metodología basada en la observación sistemática y la consecuente recogida de información por medio de entrevistas y
debates generados durante las clases. Además se recogen aquí también las actitudes de respeto hacia los compañeros, la
profesora y la materia, el cuidado o falta del material, siendo esta información recogida en el cuaderno de la profesora o en
los canales adecuados para ello a modo de incidencias positivas o negativas.

Para la realización de la actividad del proyecto artístico, se partirá de la presentación de la propuesta por parte de la
profesora, imágenes y vídeos relacionados con la propuesta y que sirvan como fuente de recursos para que
posteriormente, en la realización práctica de la propuesta, el alumnado sea capaz de canalizar y plasmar sus gustos e
intereses, logrando un producto artístico o del campo del diseño, personal y cercano al contexto del mismo. Esta situación
de aprendizaje parte de la asimilación de contenidos teóricos relacionados con la unidad por parte del alumnado, para lo
cual se realizarán una serie de preguntas teóricas en las que el alumnado debe buscar las respuesta en el libro de texto u
otros medios digitales, entre otros.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Composición artística

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artísticas
han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para
entender cómo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su
conjunto, y para reconocer la necesidad de su protección y conservación.

2.- Explicar las producciones plásticas, visuales y audiovisuales propias, comparándolas con las de sus iguales y con
algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artístico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso
desde la intención hasta la realización, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el diálogo intercultural,
así como para superar estereotipos.

3.- Analizar diferentes propuestas plásticas, visuales y audiovisuales, especialmente las contemporáneas, mostrando
respeto y desarrollando la capacidad de observación e interiorización de la experiencia y del disfrute estético, para
enriquecer la cultura artística individual y alimentar el imaginario personal.

4.- Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artísticas, analizando, de
forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepción y su contexto, para descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.



5.- Realizar producciones artísticas individuales o colectivas con creatividad e imaginación, seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y soportes en función de la intencionalidad, para expresar la visión del mundo, las emociones y los
sentimientos propios, así como para mejorar la capacidad de comunicación y desarrollar la reflexión crítica y la
autoconfianza.

6.- Apropiarse de las referencias culturales y artísticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las
creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

7.- Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artísticos, incorporando, de forma creativa, las
posibilidades que ofrecen las diversas tecnologías, para integrarlos y enriquecer el diseño y la realización de un proyecto
artístico.

8.- Compartir producciones y manifestaciones artísticas, adaptando el proyecto a la intención y a las características del
público destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 4 actividades:

VERIFICACIÓN TEORÍA

Verificaciones de la unidad 2 / Test unidad 2 (sección bilingüe).

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Ejercicio teórico

1.1.- Reconocer los factores históricos y sociales a lo largo de la historia
del arte que rodean las diferentes producciones plásticas, visuales y
audiovisuales, así como su función y finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones,
con interés y respeto, desde una perspectiva de género. (1)
1.2.- Valorar la importancia de la conservación del patrimonio cultural y
artístico, especialmente el local, a través del conocimiento y el análisis
guiado de obras de arte. (1)
2.1.- Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media
entre la realidad, el imaginario y la producción, superando estereotipos y
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. (1)
2.2.- Analizar, de forma guiada, diversas producciones artísticas,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una
mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las
expresiones culturales. (1)
3.1.- Seleccionar y describir propuestas plásticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizándolas con curiosidad y
respeto desde una perspectiva de género, e incorporándolas a su cultura
personal y su imaginario propio. (1)
3.2.- Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte en todas
sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinión personal de forma abierta. (1)

LÁMINAS

Láminas del cuaderno de actividades libro de prácticas (ambas secciones).

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:



Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Revisión del cuaderno o
producto

Recogida y valoración
del producto

1.1.- Reconocer los factores históricos y sociales a lo largo de la historia
del arte que rodean las diferentes producciones plásticas, visuales y
audiovisuales, así como su función y finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones,
con interés y respeto, desde una perspectiva de género. (1)
1.2.- Valorar la importancia de la conservación del patrimonio cultural y
artístico, especialmente el local, a través del conocimiento y el análisis
guiado de obras de arte. (1)
2.1.- Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media
entre la realidad, el imaginario y la producción, superando estereotipos y
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. (1)
2.2.- Analizar, de forma guiada, diversas producciones artísticas,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una
mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las
expresiones culturales. (1)
3.1.- Seleccionar y describir propuestas plásticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizándolas con curiosidad y
respeto desde una perspectiva de género, e incorporándolas a su cultura
personal y su imaginario propio. (1)
3.2.- Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte en todas
sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinión personal de forma abierta. (1)
4.1.- Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes
artísticos, así como sus distintos procesos y resultados en función de los
contextos sociales, históricos, geográficos y tecnológicos, buscando y
analizando la información con interés y eficacia. (1)
4.2.- Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y artísticas, estableciendo conexiones
entre ellas e incorporándolas creativamente en las producciones propias
(1)
5.1.- Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plásticas,
visuales y audiovisuales, a través de la experimentación con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando las capacidades de
comunicación y expresión propia. (1)
5.2.- Realizar diferentes tipos de producciones artísticas individuales o
colectivas, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando, empatía y
sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al
propósito. (1)
7.1.- Realizar un proyecto artístico, con creatividad, ajustándose al
objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas en la
generación de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales, soportes y herramientas. (1)
8.1.- Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y
manifestaciones artísticas, argumentando de forma individual o colectiva
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con
una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad. (1)
8.2.- Desarrollar producciones y manifestaciones artísticas con una
intención previa, de forma individual o colectiva, organizando y
desarrollando las diferentes etapas y considerando las características del
público destinatario. (1)
8.3.- Exponer los procesos de elaboración y el resultado final de
producciones y manifestaciones artísticas, realizadas de forma individual
o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las
estrategias más adecuadas para mejorarlas y valorando las
oportunidades personales que le ofrecen. (1)

PREDISPOSICIÓN



Verificación de la adquisición de competencias específicas en clase, con un comportamiento y en un ambiente adecuados
(ambas secciones).

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Observación
sistemática Cuaderno de clase

1.1.- Reconocer los factores históricos y sociales a lo largo de la historia
del arte que rodean las diferentes producciones plásticas, visuales y
audiovisuales, así como su función y finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones,
con interés y respeto, desde una perspectiva de género. (1)
1.2.- Valorar la importancia de la conservación del patrimonio cultural y
artístico, especialmente el local, a través del conocimiento y el análisis
guiado de obras de arte. (1)
2.1.- Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media
entre la realidad, el imaginario y la producción, superando estereotipos y
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. (1)
2.2.- Analizar, de forma guiada, diversas producciones artísticas,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una
mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las
expresiones culturales. (1)
3.1.- Seleccionar y describir propuestas plásticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizándolas con curiosidad y
respeto desde una perspectiva de género, e incorporándolas a su cultura
personal y su imaginario propio. (1)
3.2.- Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte en todas
sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinión personal de forma abierta. (1)
4.1.- Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes
artísticos, así como sus distintos procesos y resultados en función de los
contextos sociales, históricos, geográficos y tecnológicos, buscando y
analizando la información con interés y eficacia. (1)
4.2.- Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y artísticas, estableciendo conexiones
entre ellas e incorporándolas creativamente en las producciones propias
(1)
5.1.- Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plásticas,
visuales y audiovisuales, a través de la experimentación con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando las capacidades de
comunicación y expresión propia. (1)
5.2.- Realizar diferentes tipos de producciones artísticas individuales o
colectivas, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando, empatía y
sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al
propósito. (1)
6.1.- Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del
análisis de los aspectos formales y de los factores sociales que
determinan diversas producciones culturales y artísticas actuales. (1)
6.2.- Utilizar creativamente referencias culturales y artísticas del entorno
en la elaboración de producciones propias. (1)
7.1.- Realizar un proyecto artístico, con creatividad, ajustándose al
objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas en la
generación de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales, soportes y herramientas. (1)
8.1.- Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y
manifestaciones artísticas, argumentando de forma individual o colectiva
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con



una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad. (1)
8.2.- Desarrollar producciones y manifestaciones artísticas con una
intención previa, de forma individual o colectiva, organizando y
desarrollando las diferentes etapas y considerando las características del
público destinatario. (1)
8.3.- Exponer los procesos de elaboración y el resultado final de
producciones y manifestaciones artísticas, realizadas de forma individual
o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las
estrategias más adecuadas para mejorarlas y valorando las
oportunidades personales que le ofrecen. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

PROYECTO

Proyecto artístico EL AGAMÓGRAFO / AGAMOGRAPH ART (ambas secciones).

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentación de un
producto

Recogida de las fases
del proyecto

3.1.- Seleccionar y describir propuestas plásticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizándolas con curiosidad y
respeto desde una perspectiva de género, e incorporándolas a su cultura
personal y su imaginario propio. (1)
3.2.- Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte en todas
sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinión personal de forma abierta. (1)
5.1.- Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plásticas,
visuales y audiovisuales, a través de la experimentación con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando las capacidades de
comunicación y expresión propia. (1)
5.2.- Realizar diferentes tipos de producciones artísticas individuales o
colectivas, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando, empatía y
sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al
propósito. (1)
6.1.- Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del
análisis de los aspectos formales y de los factores sociales que
determinan diversas producciones culturales y artísticas actuales. (1)
6.2.- Utilizar creativamente referencias culturales y artísticas del entorno
en la elaboración de producciones propias. (1)
7.1.- Realizar un proyecto artístico, con creatividad, ajustándose al
objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas en la
generación de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales, soportes y herramientas. (1)



3.- GEOMETRÍA (I). TRAZADOS GEOMÉTRICOS BÁSICOS/
GEOMETRY (I). BASIC GEOMETRIC DRAWING. (12 PERIODOS)

Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuación.

¡AL RITMO DEL COMPÁS!.

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Esta situación de aprendizaje parte de la puesta en conocimiento y asimilación de saberes básicos y competencias
específicas relacionados con la unidad por parte del alumnado. Para ello se realizarán una serie de preguntas de partida al
inicio de la unidad, que alumnos y alumnas deberán ser capaces de responder al final de la misma. Las profesoras les
acompañarán en el proceso de búsqueda de respuesta a través del libro de texto u otros medios analógicos o digitales, 
preguntas y puestas en común con sus compañeros y compañeras o con las profesoras y en el caso de la sección bilingüe,
con la asistente. Igualmente, se realizarán las distintas propuestas del libro de actividades y por último un proyecto artístico;
el cual pretende afianzar esos contenidos en un trabajo personal y semi guiado, donde el alumnado a través de un tema de
su interés ponga en práctica los conocimientos y habilidades adquiridas.

Esta situación de aprendizaje tiene en cuenta además, la asimilación de conductas positivas hacia la materia por parte del
alumnado, de manera que en cada sesión se incide en el "cómo" y "para qué" de las diferentes competencias trabajadas; y
que se articulan en el respeto y la convivencia, la tolerancia a la diversidad de distintas culturas, de género, etc. así como
fuente de reflexión y de autoconfianza.

Es por todo lo anterior por lo que en esta situación se ven desarrolladas de manera indirecta todas las competencias
específicas de la materia, ya que es en cada sesión y durante el desarrollo de las mismas, cuando se pueden observar de
manera sistemática el desarrollo de dichas competencias.

Por último y como resumen de la unidad de programación las profesoras propondrán un supuesto práctico en el que el
alumnado debe realizar una serie de actividades semi guiadas de cara al dibujo complejo, en este caso el de un PAISAJE
URBANO, a partir de trazados básicos de dibujo técnico. Encontramos aquí una mayor libertad de ejecución que en las
láminas, y se espera que el alumnado logre canalizar los conocimientos aprendidos y relacionarlos con sus intereses y
gustos personales en este proyecto artístico final, para lo cual será necesario realizar las fases del proceso creativo de
manera individual o grupal. 

Tanto en este proyecto como a lo largo de todo el proceso del desarrollo de la Unidad, de manera transversal, se incluyen
aspectos relativos a la apreciación del patrimonio artístico y cultural, relacionando los saberes básicos tratados con
momentos significativos de la Historia del Arte y en este caso de las vanguardias del siglo XX en particular.  En este caso,
se realiza una composición de paisaje urbano haciendo uso del instrumental de dibujo técnico y con las inspiración de
Kandinsky y de Hilma Af Klint.

Saberes básicos trabajados:

A. Patrimonio artístico y cultural. Apreciación estética y análisis.

Definición de los géneros artísticos y su desarrollo a lo largo de la historia del arte.

Manifestaciones culturales y artísticas más importantes y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su
relación con el contexto histórico, incorporando además la perspectiva de género.

Las formas geométricas en el arte y en el entorno.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresión gráfica.

 Elementos básicos del lenguaje visual: el punto, la línea y el plano.



C. Expresión artística y gráfico-plástica. Técnicas y procedimientos.

El proceso creativo a través de operaciones plásticas: reproducir, aislar, transformar, asociar y otros procedimientos.

El proceso creativo: elección de materiales y técnicas. El boceto.

Introducción a la geometría plana y trazados geométricos básicos.

Técnicas básicas de expresión gráfico-plástica en dos dimensiones. Técnicas secas y húmedas. Su uso en el arte y
sus características expresivas.

Metodología:

La metodología utilizada para el inicio de esta situación de aprendizaje se basará en la presentación de los saberes básicos
por parte de las profesoras y en una búsqueda guiada de información por parte del alumnado. Esta presentación de los
saberes contendrá a su vez, intervenciones y debates generados a partir de imágenes y vídeos relacionados con la unidad,
con objeto de que en las actividades posteriores, en concreto en la realización de las láminas prácticas relacionadas con la
unidad de programación  y en el proyecto artístico, el alumnado sea capaz de plasmar los saberes básicos teóricos y
prácticos vistos y analizar la manera más adecuada de ejecución con la ayuda de la profesora. Para realizar un seguimiento
diario de las conductas positivas y de la adquisición y desarrollo de competencias específicas, se utilizará una metodología
utilizada basada en la observación sistemática y la consecuente recogida de información por medio de entrevistas y
debates generados durante las clases. Además se recogen aquí también las actitudes de respeto hacia los compañeros, la
profesora y la materia, el cuidado o falta del material, siendo esta información recogida en el cuaderno de la profesora o en
los canales adecuados para ello a modo de incidencias positivas o negativas.

Para la realización de la actividad del proyecto artístico, se partirá de la presentación de la propuesta por parte de la
profesora, imágenes y vídeos relacionados con la propuesta y que sirvan como fuente de recursos para que
posteriormente, en la realización práctica de la propuesta, el alumnado sea capaz de canalizar y plasmar sus gustos e
intereses, logrando un producto artístico o del campo del diseño, personal y cercano al contexto del mismo. Esta situación
de aprendizaje parte de la asimilación de contenidos teóricos relacionados con la unidad por parte del alumnado, para lo
cual se realizarán una serie de preguntas teóricas en las que el alumnado debe buscar las respuesta en el libro de texto u
otros medios digitales, entre otros.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Composión plástica

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artísticas
han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para
entender cómo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su
conjunto, y para reconocer la necesidad de su protección y conservación.

2.- Explicar las producciones plásticas, visuales y audiovisuales propias, comparándolas con las de sus iguales y con
algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artístico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso
desde la intención hasta la realización, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el diálogo intercultural,
así como para superar estereotipos.

3.- Analizar diferentes propuestas plásticas, visuales y audiovisuales, especialmente las contemporáneas, mostrando
respeto y desarrollando la capacidad de observación e interiorización de la experiencia y del disfrute estético, para
enriquecer la cultura artística individual y alimentar el imaginario personal.

4.- Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artísticas, analizando, de
forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepción y su contexto, para descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

5.- Realizar producciones artísticas individuales o colectivas con creatividad e imaginación, seleccionando y aplicando



herramientas, técnicas y soportes en función de la intencionalidad, para expresar la visión del mundo, las emociones y los
sentimientos propios, así como para mejorar la capacidad de comunicación y desarrollar la reflexión crítica y la
autoconfianza.

6.- Apropiarse de las referencias culturales y artísticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las
creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

7.- Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artísticos, incorporando, de forma creativa, las
posibilidades que ofrecen las diversas tecnologías, para integrarlos y enriquecer el diseño y la realización de un proyecto
artístico.

8.- Compartir producciones y manifestaciones artísticas, adaptando el proyecto a la intención y a las características del
público destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 4 actividades:

VERIFICACIÓN TEORÍA

Verificaciones de la unidad 3/ Test unidad 3 (sección bilingüe)

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Ejercicio teórico

1.1.- Reconocer los factores históricos y sociales a lo largo de la historia
del arte que rodean las diferentes producciones plásticas, visuales y
audiovisuales, así como su función y finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones,
con interés y respeto, desde una perspectiva de género. (1)
1.2.- Valorar la importancia de la conservación del patrimonio cultural y
artístico, especialmente el local, a través del conocimiento y el análisis
guiado de obras de arte. (1)
2.1.- Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media
entre la realidad, el imaginario y la producción, superando estereotipos y
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. (1)
2.2.- Analizar, de forma guiada, diversas producciones artísticas,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una
mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las
expresiones culturales. (1)
3.1.- Seleccionar y describir propuestas plásticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizándolas con curiosidad y
respeto desde una perspectiva de género, e incorporándolas a su cultura
personal y su imaginario propio. (1)
3.2.- Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte en todas
sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinión personal de forma abierta. (1)

LÁMINAS

Láminas del cuaderno de actividades libro de prácticas (ambas secciones).

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:



Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Revisión del cuaderno o
producto

Recogida y valoración
del producto

1.1.- Reconocer los factores históricos y sociales a lo largo de la historia
del arte que rodean las diferentes producciones plásticas, visuales y
audiovisuales, así como su función y finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones,
con interés y respeto, desde una perspectiva de género. (1)
1.2.- Valorar la importancia de la conservación del patrimonio cultural y
artístico, especialmente el local, a través del conocimiento y el análisis
guiado de obras de arte. (1)
2.1.- Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media
entre la realidad, el imaginario y la producción, superando estereotipos y
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. (1)
2.2.- Analizar, de forma guiada, diversas producciones artísticas,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una
mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las
expresiones culturales. (1)
3.1.- Seleccionar y describir propuestas plásticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizándolas con curiosidad y
respeto desde una perspectiva de género, e incorporándolas a su cultura
personal y su imaginario propio. (1)
3.2.- Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte en todas
sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinión personal de forma abierta. (1)
4.1.- Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes
artísticos, así como sus distintos procesos y resultados en función de los
contextos sociales, históricos, geográficos y tecnológicos, buscando y
analizando la información con interés y eficacia. (1)
4.2.- Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y artísticas, estableciendo conexiones
entre ellas e incorporándolas creativamente en las producciones propias
(1)
5.1.- Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plásticas,
visuales y audiovisuales, a través de la experimentación con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando las capacidades de
comunicación y expresión propia. (1)
5.2.- Realizar diferentes tipos de producciones artísticas individuales o
colectivas, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando, empatía y
sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al
propósito. (1)
7.1.- Realizar un proyecto artístico, con creatividad, ajustándose al
objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas en la
generación de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales, soportes y herramientas. (1)
8.1.- Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y
manifestaciones artísticas, argumentando de forma individual o colectiva
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con
una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad. (1)
8.2.- Desarrollar producciones y manifestaciones artísticas con una
intención previa, de forma individual o colectiva, organizando y
desarrollando las diferentes etapas y considerando las características del
público destinatario. (1)
8.3.- Exponer los procesos de elaboración y el resultado final de
producciones y manifestaciones artísticas, realizadas de forma individual
o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las
estrategias más adecuadas para mejorarlas y valorando las
oportunidades personales que le ofrecen. (1)

PREDISPOSICIÓN



Verificación de la adquisición de competencias específicas en clase con un comportamiento y en un ambiente adecuados
(ambas secciones).

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Observación
sistemática Cuaderno de clase

1.1.- Reconocer los factores históricos y sociales a lo largo de la historia
del arte que rodean las diferentes producciones plásticas, visuales y
audiovisuales, así como su función y finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones,
con interés y respeto, desde una perspectiva de género. (1)
1.2.- Valorar la importancia de la conservación del patrimonio cultural y
artístico, especialmente el local, a través del conocimiento y el análisis
guiado de obras de arte. (1)
2.1.- Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media
entre la realidad, el imaginario y la producción, superando estereotipos y
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. (1)
2.2.- Analizar, de forma guiada, diversas producciones artísticas,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una
mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las
expresiones culturales. (1)
3.1.- Seleccionar y describir propuestas plásticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizándolas con curiosidad y
respeto desde una perspectiva de género, e incorporándolas a su cultura
personal y su imaginario propio. (1)
3.2.- Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte en todas
sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinión personal de forma abierta. (1)
4.1.- Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes
artísticos, así como sus distintos procesos y resultados en función de los
contextos sociales, históricos, geográficos y tecnológicos, buscando y
analizando la información con interés y eficacia. (1)
4.2.- Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y artísticas, estableciendo conexiones
entre ellas e incorporándolas creativamente en las producciones propias
(1)
5.1.- Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plásticas,
visuales y audiovisuales, a través de la experimentación con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando las capacidades de
comunicación y expresión propia. (1)
5.2.- Realizar diferentes tipos de producciones artísticas individuales o
colectivas, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando, empatía y
sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al
propósito. (1)
6.1.- Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del
análisis de los aspectos formales y de los factores sociales que
determinan diversas producciones culturales y artísticas actuales. (1)
6.2.- Utilizar creativamente referencias culturales y artísticas del entorno
en la elaboración de producciones propias. (1)
7.1.- Realizar un proyecto artístico, con creatividad, ajustándose al
objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas en la
generación de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales, soportes y herramientas. (1)
8.1.- Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y
manifestaciones artísticas, argumentando de forma individual o colectiva
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con



una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad. (1)
8.2.- Desarrollar producciones y manifestaciones artísticas con una
intención previa, de forma individual o colectiva, organizando y
desarrollando las diferentes etapas y considerando las características del
público destinatario. (1)
8.3.- Exponer los procesos de elaboración y el resultado final de
producciones y manifestaciones artísticas, realizadas de forma individual
o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las
estrategias más adecuadas para mejorarlas y valorando las
oportunidades personales que le ofrecen. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

PROYECTO

Proyecto artístico: PAISAJE URBANO/ CITYSCAPE (ambas secciones).

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentación de un
producto

Recogida de las fases
del proyecto

3.1.- Seleccionar y describir propuestas plásticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizándolas con curiosidad y
respeto desde una perspectiva de género, e incorporándolas a su cultura
personal y su imaginario propio. (1)
3.2.- Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte en todas
sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinión personal de forma abierta. (1)
5.1.- Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plásticas,
visuales y audiovisuales, a través de la experimentación con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando las capacidades de
comunicación y expresión propia. (1)
5.2.- Realizar diferentes tipos de producciones artísticas individuales o
colectivas, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando, empatía y
sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al
propósito. (1)
6.1.- Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del
análisis de los aspectos formales y de los factores sociales que
determinan diversas producciones culturales y artísticas actuales. (1)
6.2.- Utilizar creativamente referencias culturales y artísticas del entorno
en la elaboración de producciones propias. (1)
7.1.- Realizar un proyecto artístico, con creatividad, ajustándose al
objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas en la
generación de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales, soportes y herramientas. (1)



4.- ELEMENTOS BÁSICOS DE EXPRESIÓN PLÁSTICA (II). FORMA,
TEXTURA Y COLOR / BASIC ELEMENTS OF GRAPHIC-PLASTIC

EXPRESSION (II). SHAPE, TEXTURE AND COLOUR. (6
PERIODOS)

Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuación.

A TODO COLOR

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Esta situación de aprendizaje parte de la puesta en conocimiento y asimilación de saberes básicos y competencias
específicas relacionados con la unidad por parte del alumnado. Para ello se realizarán una serie de preguntas de partida al
inicio de la unidad, que alumnos y alumnas deberán ser capaces de responder al final de la misma. Las profesoras les
acompañarán en el proceso de búsqueda de respuesta a través del libro de texto u otros medios analógicos o digitales, 
preguntas y puestas en común con sus compañeros y compañeras o con las profesoras y en el caso de la sección bilingüe,
con la asistente. Igualmente, se realizarán las distintas propuestas del libro de actividades y por último un proyecto artístico;
el cual pretende afianzar esos contenidos en un trabajo personal y semi guiado, donde el alumnado a través de un tema de
su interés ponga en práctica los conocimientos y habilidades adquiridas.

Esta situación de aprendizaje tiene en cuenta además, la asimilación de conductas positivas hacia la materia por parte del
alumnado, de manera que en cada sesión se incide en el "cómo" y "para qué" de las diferentes competencias trabajadas; y
que se articulan en el respeto y la convivencia, la tolerancia a la diversidad de distintas culturas, de género, etc. así como
fuente de reflexión y de autoconfianza.

Es por todo lo anterior por lo que en esta situación se ven desarrolladas de manera indirecta todas las competencias
específicas de la materia, ya que es en cada sesión y durante el desarrollo de las mismas, cuando se pueden observar de
manera sistemática el desarrollo de dichas competencias.

Por último y como resumen de la unidad de programación las profesoras propondrán un supuesto práctico en el que el
alumnado debe realizar una serie de actividades semi guiadas de cara al dibujo y coloreado complejo, en este caso el del
ZENTANGLE, a partir de elementos simples. Encontramos aquí una mayor libertad de ejecución que en las láminas, y se
espera que el alumnado logre canalizar los conocimientos aprendidos y relacionarlos con sus intereses y gustos personales
en este proyecto artístico final, para lo cual será necesario realizar las fases del proceso creativo de manera individual o
grupal. 

Tanto en este proyecto como a lo largo de todo el proceso del desarrollo de la Unidad, de manera transversal, se incluyen
aspectos relativos a la apreciación del patrimonio artístico y cultural, relacionando los saberes básicos tratados con
elementos del patrimonio riojano en particular. En este caso, se realiza un recorrido por distintos murales de la ciudad
elaborados con técnicas diversas que incluyen el trabajo de color y textura. 

Saberes básicos trabajados:

A. Patrimonio artístico y cultural. Apreciación estética y análisis.

Definición de los géneros artísticos y su desarrollo a lo largo de la historia del arte.

Manifestaciones culturales y artísticas más importantes y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su
relación con el contexto histórico, incorporando además la perspectiva de género.

Las formas geométricas en el arte y en el entorno.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresión gráfica.



El lenguaje visual como forma de comunicación.

Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: color y textura.

La percepción visual. Introducción a los principios perceptivos, elementos y factores.

Cualidades básicas de la forma, la composición y el ritmo.

C. Expresión artística y gráfico-plástica. Técnicas y procedimientos.

Técnicas básicas de expresión gráfico-plástica en dos dimensiones. Técnicas secas y húmedas. Su uso en el arte y sus
características expresivas.

Técnicas básicas de expresión gráfico-plástica en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus características expresivas.

L a metodología utilizada para el inicio de esta situación de aprendizaje se basará en la presentación de los saberes
básicos por parte de las profesoras y en una búsqueda guiada de información por parte del alumnado. Esta presentación de
los saberes contendrá a su vez, intervenciones y debates generados a partir de imágenes y vídeos relacionados con la
unidad, con objeto de que en las actividades posteriores, en concreto en la realización de las láminas prácticas relacionadas
con la unidad de programación  y en el proyecto artístico, el alumnado sea capaz de plasmar los saberes básicos teóricos y
prácticos vistos y analizar la manera más adecuada de ejecución con la ayuda de la profesora. Para realizar un seguimiento
diario de las conductas positivas y de la adquisición y desarrollo de competencias específicas, se utilizará una metodología
utilizada basada en la observación sistemática y la consecuente recogida de información por medio de entrevistas y
debates generados durante las clases. Además se recogen aquí también las actitudes de respeto hacia los compañeros, la
profesora y la materia, el cuidado o falta del material, siendo esta información recogida en el cuaderno de la profesora o en
los canales adecuados para ello a modo de incidencias positivas o negativas.

Para la realización de la actividad del proyecto artístico, se partirá de la presentación de la propuesta por parte de la
profesora, imágenes y vídeos relacionados con la propuesta y que sirvan como fuente de recursos para que
posteriormente, en la realización práctica de la propuesta, el alumnado sea capaz de canalizar y plasmar sus gustos e
intereses, logrando un producto artístico o del campo del diseño, personal y cercano al contexto del mismo. Esta situación
de aprendizaje parte de la asimilación de contenidos teóricos relacionados con la unidad por parte del alumnado, para lo
cual se realizarán una serie de preguntas teóricas en las que el alumnado debe buscar las respuesta en el libro de texto u
otros medios digitales, entre otros.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Composición artística

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artísticas
han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para
entender cómo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su
conjunto, y para reconocer la necesidad de su protección y conservación.

2.- Explicar las producciones plásticas, visuales y audiovisuales propias, comparándolas con las de sus iguales y con
algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artístico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso
desde la intención hasta la realización, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el diálogo intercultural,
así como para superar estereotipos.

3.- Analizar diferentes propuestas plásticas, visuales y audiovisuales, especialmente las contemporáneas, mostrando
respeto y desarrollando la capacidad de observación e interiorización de la experiencia y del disfrute estético, para
enriquecer la cultura artística individual y alimentar el imaginario personal.

4.- Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artísticas, analizando, de
forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepción y su contexto, para descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.



5.- Realizar producciones artísticas individuales o colectivas con creatividad e imaginación, seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y soportes en función de la intencionalidad, para expresar la visión del mundo, las emociones y los
sentimientos propios, así como para mejorar la capacidad de comunicación y desarrollar la reflexión crítica y la
autoconfianza.

6.- Apropiarse de las referencias culturales y artísticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las
creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

7.- Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artísticos, incorporando, de forma creativa, las
posibilidades que ofrecen las diversas tecnologías, para integrarlos y enriquecer el diseño y la realización de un proyecto
artístico.

8.- Compartir producciones y manifestaciones artísticas, adaptando el proyecto a la intención y a las características del
público destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 4 actividades:

VERIFICACIÓN TEORÍA

Verificaciones de la unidad 4 / Test unidad 4 (sección bilingüe)

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Ejercicio teórico

1.1.- Reconocer los factores históricos y sociales a lo largo de la historia
del arte que rodean las diferentes producciones plásticas, visuales y
audiovisuales, así como su función y finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones,
con interés y respeto, desde una perspectiva de género. (1)
1.2.- Valorar la importancia de la conservación del patrimonio cultural y
artístico, especialmente el local, a través del conocimiento y el análisis
guiado de obras de arte. (1)
2.1.- Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media
entre la realidad, el imaginario y la producción, superando estereotipos y
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. (1)
2.2.- Analizar, de forma guiada, diversas producciones artísticas,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una
mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las
expresiones culturales. (1)
3.1.- Seleccionar y describir propuestas plásticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizándolas con curiosidad y
respeto desde una perspectiva de género, e incorporándolas a su cultura
personal y su imaginario propio. (1)
3.2.- Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte en todas
sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinión personal de forma abierta. (1)

LÁMINAS

Láminas del cuaderno de actividades libro de prácticas (ambas secciones).

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:



Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Revisión del cuaderno o
producto

Recogida y valoración
del producto

1.1.- Reconocer los factores históricos y sociales a lo largo de la historia
del arte que rodean las diferentes producciones plásticas, visuales y
audiovisuales, así como su función y finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones,
con interés y respeto, desde una perspectiva de género. (1)
1.2.- Valorar la importancia de la conservación del patrimonio cultural y
artístico, especialmente el local, a través del conocimiento y el análisis
guiado de obras de arte. (1)
2.1.- Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media
entre la realidad, el imaginario y la producción, superando estereotipos y
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. (1)
2.2.- Analizar, de forma guiada, diversas producciones artísticas,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una
mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las
expresiones culturales. (1)
3.1.- Seleccionar y describir propuestas plásticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizándolas con curiosidad y
respeto desde una perspectiva de género, e incorporándolas a su cultura
personal y su imaginario propio. (1)
3.2.- Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte en todas
sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinión personal de forma abierta. (1)
4.1.- Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes
artísticos, así como sus distintos procesos y resultados en función de los
contextos sociales, históricos, geográficos y tecnológicos, buscando y
analizando la información con interés y eficacia. (1)
4.2.- Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y artísticas, estableciendo conexiones
entre ellas e incorporándolas creativamente en las producciones propias
(1)
5.1.- Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plásticas,
visuales y audiovisuales, a través de la experimentación con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando las capacidades de
comunicación y expresión propia. (1)
5.2.- Realizar diferentes tipos de producciones artísticas individuales o
colectivas, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando, empatía y
sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al
propósito. (1)
7.1.- Realizar un proyecto artístico, con creatividad, ajustándose al
objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas en la
generación de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales, soportes y herramientas. (1)
8.1.- Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y
manifestaciones artísticas, argumentando de forma individual o colectiva
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con
una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad. (1)
8.2.- Desarrollar producciones y manifestaciones artísticas con una
intención previa, de forma individual o colectiva, organizando y
desarrollando las diferentes etapas y considerando las características del
público destinatario. (1)
8.3.- Exponer los procesos de elaboración y el resultado final de
producciones y manifestaciones artísticas, realizadas de forma individual
o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las
estrategias más adecuadas para mejorarlas y valorando las
oportunidades personales que le ofrecen. (1)

PREDISPOSICIÓN



Verificación de la adquisición de competencias específicas en clase con un comportamiento y en un ambiente adecuados
(ambas secciones).

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Observación
sistemática Cuaderno de clase

1.1.- Reconocer los factores históricos y sociales a lo largo de la historia
del arte que rodean las diferentes producciones plásticas, visuales y
audiovisuales, así como su función y finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones,
con interés y respeto, desde una perspectiva de género. (1)
1.2.- Valorar la importancia de la conservación del patrimonio cultural y
artístico, especialmente el local, a través del conocimiento y el análisis
guiado de obras de arte. (1)
2.1.- Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media
entre la realidad, el imaginario y la producción, superando estereotipos y
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. (1)
2.2.- Analizar, de forma guiada, diversas producciones artísticas,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una
mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las
expresiones culturales. (1)
3.1.- Seleccionar y describir propuestas plásticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizándolas con curiosidad y
respeto desde una perspectiva de género, e incorporándolas a su cultura
personal y su imaginario propio. (1)
3.2.- Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte en todas
sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinión personal de forma abierta. (1)
4.1.- Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes
artísticos, así como sus distintos procesos y resultados en función de los
contextos sociales, históricos, geográficos y tecnológicos, buscando y
analizando la información con interés y eficacia. (1)
4.2.- Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y artísticas, estableciendo conexiones
entre ellas e incorporándolas creativamente en las producciones propias
(1)
5.1.- Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plásticas,
visuales y audiovisuales, a través de la experimentación con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando las capacidades de
comunicación y expresión propia. (1)
5.2.- Realizar diferentes tipos de producciones artísticas individuales o
colectivas, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando, empatía y
sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al
propósito. (1)
6.1.- Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del
análisis de los aspectos formales y de los factores sociales que
determinan diversas producciones culturales y artísticas actuales. (1)
6.2.- Utilizar creativamente referencias culturales y artísticas del entorno
en la elaboración de producciones propias. (1)
7.1.- Realizar un proyecto artístico, con creatividad, ajustándose al
objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas en la
generación de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales, soportes y herramientas. (1)
8.1.- Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y
manifestaciones artísticas, argumentando de forma individual o colectiva
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con



una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad. (1)
8.2.- Desarrollar producciones y manifestaciones artísticas con una
intención previa, de forma individual o colectiva, organizando y
desarrollando las diferentes etapas y considerando las características del
público destinatario. (1)
8.3.- Exponer los procesos de elaboración y el resultado final de
producciones y manifestaciones artísticas, realizadas de forma individual
o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las
estrategias más adecuadas para mejorarlas y valorando las
oportunidades personales que le ofrecen. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

PROYECTO

Proyecto artístico: ZENTANGLE DE COLORES CÁLIDOS Y FRÍOS/ . WARM AND COOL COLOURED ZENTANGLE
(ambas secciones)

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentación de un
producto

Recogida de las fases
del proyecto

3.1.- Seleccionar y describir propuestas plásticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizándolas con curiosidad y
respeto desde una perspectiva de género, e incorporándolas a su cultura
personal y su imaginario propio. (1)
3.2.- Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte en todas
sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinión personal de forma abierta. (1)
5.1.- Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plásticas,
visuales y audiovisuales, a través de la experimentación con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando las capacidades de
comunicación y expresión propia. (1)
5.2.- Realizar diferentes tipos de producciones artísticas individuales o
colectivas, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando, empatía y
sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al
propósito. (1)
6.1.- Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del
análisis de los aspectos formales y de los factores sociales que
determinan diversas producciones culturales y artísticas actuales. (1)
6.2.- Utilizar creativamente referencias culturales y artísticas del entorno
en la elaboración de producciones propias. (1)
7.1.- Realizar un proyecto artístico, con creatividad, ajustándose al
objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas en la
generación de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales, soportes y herramientas. (1)



5.- LENGUAJE Y COMUNICACIÓN VISUAL (II). LA SOCIEDAD DE LA
INFORMACIÓN. EL CÓMIC Y LA PUBLICIDAD / LANGUAGE

AND VISUAL COMMUNICATION (II). SOCIETY OF THE
INFORMATION. COMIC & MARKETING (8 PERIODOS)

Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuación.

ME PUBLICITO.

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Esta situación de aprendizaje parte de la puesta en conocimiento y asimilación de saberes básicos y competencias
específicas relacionados con la unidad por parte del alumnado. Para ello se realizarán una serie de preguntas de partida al
inicio de la unidad, que alumnos y alumnas deberán ser capaces de responder al final de la misma. Las profesoras les
acompañarán en el proceso de búsqueda de respuesta a través del libro de texto u otros medios analógicos o digitales, 
preguntas y puestas en común con sus compañeros y compañeras o con las profesoras y en el caso de la sección bilingüe,
con la asistente. Igualmente, se realizarán las distintas propuestas del libro de actividades y por último un proyecto artístico;
el cual pretende afianzar esos contenidos en un trabajo personal y semi guiado, donde el alumnado a través de un tema de
su interés ponga en práctica los conocimientos y habilidades adquiridas.

Esta situación de aprendizaje tiene en cuenta además, la asimilación de conductas positivas hacia la materia por parte del
alumnado, de manera que en cada sesión se incide en el "cómo" y "para qué" de las diferentes competencias trabajadas; y
que se articulan en el respeto y la convivencia, la tolerancia a la diversidad de distintas culturas, de género, etc. así como
fuente de reflexión y de autoconfianza.

Es por todo lo anterior por lo que en esta situación se ven desarrolladas de manera indirecta todas las competencias
específicas de la materia, ya que es en cada sesión y durante el desarrollo de las mismas, cuando se pueden observar de
manera sistemática el desarrollo de dichas competencias.

Por último y como resumen de la unidad de programación las profesoras propondrán un supuesto práctico en el que el
alumnado debe realizar una serie de actividades semi guiadas de cara a realizar acciones de propaganda sobre sí mismos,
trabajando en un proyecto que incluye un COMIC en el que eligen el super poder que tendrían en un día, y en el que como
portada realizan un CALIGRAMA partiendo de su propia imagen. Encontramos aquí una mayor libertad de ejecución que en
las láminas, y se espera que el alumnado logre canalizar los conocimientos aprendidos y relacionarlos con sus intereses y
gustos personales en este proyecto artístico final, para lo cual será necesario realizar las fases del proceso creativo de
manera individual o grupal. 

Tanto en este proyecto como a lo largo de todo el proceso del desarrollo de la Unidad, de manera transversal, se incluyen
aspectos relativos a la apreciación del patrimonio artístico y cultural, relacionando los saberes básicos tratados con
momentos significativos de la Historia del Arte. En este caso, se trabaja el arte de las vanguardias, con autores como Roy
Lichtenstein de referencia. 

Saberes básicos trabajados:

A. Patrimonio artístico y cultural. Apreciación estética y análisis.

Definición de los géneros artísticos y su desarrollo a lo largo de la historia del arte.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresión gráfica.

El lenguaje visual como forma de comunicación.

Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: color y textura.

Cualidades básicas de la forma, la composición y el ritmo.



C. Expresión artística y gráfico-plástica. Técnicas y procedimientos.

El proceso creativo a través de operaciones plásticas: reproducir, aislar, transformar, asociar y otros procedimientos.

El proceso creativo: elección de materiales y técnicas. El boceto.

Técnicas básicas de expresión gráfico-plástica en dos dimensiones. Técnicas secas y húmedas. Su uso en el arte y sus
características expresivas.

D. Imagen y comunicación visual y audiovisual.

El lenguaje y la comunicación visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones.

Imágenes visuales y audiovisuales: aproximación a su lectura y análisis.

Introducción a las diferentes características del cómic, la fotografía, el cine, la animación y los formatos digitales.

Técnicas básicas para la realización de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o en grupo.

​​​​​​​Metodología:

La metodología utilizada para el inicio de esta situación de aprendizaje se basará en la presentación de los saberes básicos
por parte de las profesoras y en una búsqueda guiada de información por parte del alumnado. Esta presentación de los
saberes contendrá a su vez, intervenciones y debates generados a partir de imágenes y vídeos relacionados con la unidad,
con objeto de que en las actividades posteriores, en concreto en la realización de las láminas prácticas relacionadas con la
unidad de programación  y en el proyecto artístico, el alumnado sea capaz de plasmar los saberes básicos teóricos y
prácticos vistos y analizar la manera más adecuada de ejecución con la ayuda de la profesora. Para realizar un seguimiento
diario de las conductas positivas y de la adquisición y desarrollo de competencias específicas, se utilizará una metodología
utilizada basada en la observación sistemática y la consecuente recogida de información por medio de entrevistas y
debates generados durante las clases. Además se recogen aquí también las actitudes de respeto hacia los compañeros, la
profesora y la materia, el cuidado o falta del material, siendo esta información recogida en el cuaderno de la profesora o en
los canales adecuados para ello a modo de incidencias positivas o negativas.

Para la realización de la actividad del proyecto artístico, se partirá de la presentación de la propuesta por parte de la
profesora, imágenes y vídeos relacionados con la propuesta y que sirvan como fuente de recursos para que
posteriormente, en la realización práctica de la propuesta, el alumnado sea capaz de canalizar y plasmar sus gustos e
intereses, logrando un producto artístico o del campo del diseño, personal y cercano al contexto del mismo. Esta situación
de aprendizaje parte de la asimilación de contenidos teóricos relacionados con la unidad por parte del alumnado, para lo
cual se realizarán una serie de preguntas teóricas en las que el alumnado debe buscar las respuesta en el libro de texto u
otros medios digitales, entre otros.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Composición plástica

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artísticas
han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para
entender cómo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su
conjunto, y para reconocer la necesidad de su protección y conservación.

2.- Explicar las producciones plásticas, visuales y audiovisuales propias, comparándolas con las de sus iguales y con
algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artístico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso
desde la intención hasta la realización, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el diálogo intercultural,
así como para superar estereotipos.

3.- Analizar diferentes propuestas plásticas, visuales y audiovisuales, especialmente las contemporáneas, mostrando
respeto y desarrollando la capacidad de observación e interiorización de la experiencia y del disfrute estético, para



enriquecer la cultura artística individual y alimentar el imaginario personal.

4.- Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artísticas, analizando, de
forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepción y su contexto, para descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

5.- Realizar producciones artísticas individuales o colectivas con creatividad e imaginación, seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y soportes en función de la intencionalidad, para expresar la visión del mundo, las emociones y los
sentimientos propios, así como para mejorar la capacidad de comunicación y desarrollar la reflexión crítica y la
autoconfianza.

6.- Apropiarse de las referencias culturales y artísticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las
creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

7.- Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artísticos, incorporando, de forma creativa, las
posibilidades que ofrecen las diversas tecnologías, para integrarlos y enriquecer el diseño y la realización de un proyecto
artístico.

8.- Compartir producciones y manifestaciones artísticas, adaptando el proyecto a la intención y a las características del
público destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 4 actividades:

VERIFICACIÓN TEORÍA

Verificaciones de la unidad 5/ Test unidad 5 (sección bilingüe).

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Ejercicio teórico

1.1.- Reconocer los factores históricos y sociales a lo largo de la historia
del arte que rodean las diferentes producciones plásticas, visuales y
audiovisuales, así como su función y finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones,
con interés y respeto, desde una perspectiva de género. (1)
1.2.- Valorar la importancia de la conservación del patrimonio cultural y
artístico, especialmente el local, a través del conocimiento y el análisis
guiado de obras de arte. (1)
2.1.- Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media
entre la realidad, el imaginario y la producción, superando estereotipos y
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. (1)
2.2.- Analizar, de forma guiada, diversas producciones artísticas,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una
mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las
expresiones culturales. (1)
3.1.- Seleccionar y describir propuestas plásticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizándolas con curiosidad y
respeto desde una perspectiva de género, e incorporándolas a su cultura
personal y su imaginario propio. (1)
3.2.- Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte en todas
sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinión personal de forma abierta. (1)

LÁMINAS

Láminas del cuaderno de actividades libro de prácticas (ambas secciones).



Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)



Revisión del cuaderno o
producto

Recogida y valoración
del producto

1.1.- Reconocer los factores históricos y sociales a lo largo de la historia
del arte que rodean las diferentes producciones plásticas, visuales y
audiovisuales, así como su función y finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones,
con interés y respeto, desde una perspectiva de género. (1)
1.2.- Valorar la importancia de la conservación del patrimonio cultural y
artístico, especialmente el local, a través del conocimiento y el análisis
guiado de obras de arte. (1)
2.1.- Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media
entre la realidad, el imaginario y la producción, superando estereotipos y
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. (1)
2.2.- Analizar, de forma guiada, diversas producciones artísticas,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una
mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las
expresiones culturales. (1)
3.1.- Seleccionar y describir propuestas plásticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizándolas con curiosidad y
respeto desde una perspectiva de género, e incorporándolas a su cultura
personal y su imaginario propio. (1)
3.2.- Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte en todas
sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinión personal de forma abierta. (1)
4.1.- Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes
artísticos, así como sus distintos procesos y resultados en función de los
contextos sociales, históricos, geográficos y tecnológicos, buscando y
analizando la información con interés y eficacia. (1)
4.2.- Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y artísticas, estableciendo conexiones
entre ellas e incorporándolas creativamente en las producciones propias
(1)
5.1.- Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plásticas,
visuales y audiovisuales, a través de la experimentación con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando las capacidades de
comunicación y expresión propia. (1)
5.2.- Realizar diferentes tipos de producciones artísticas individuales o
colectivas, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando, empatía y
sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al
propósito. (1)
7.1.- Realizar un proyecto artístico, con creatividad, ajustándose al
objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas en la
generación de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales, soportes y herramientas. (1)
8.1.- Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y
manifestaciones artísticas, argumentando de forma individual o colectiva
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con
una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad. (1)
8.2.- Desarrollar producciones y manifestaciones artísticas con una
intención previa, de forma individual o colectiva, organizando y
desarrollando las diferentes etapas y considerando las características del
público destinatario. (1)
8.3.- Exponer los procesos de elaboración y el resultado final de
producciones y manifestaciones artísticas, realizadas de forma individual
o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las
estrategias más adecuadas para mejorarlas y valorando las
oportunidades personales que le ofrecen. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

PREDISPOSICIÓN



Verificación de la adquisición de competencias específicas en clase con un comportamiento y en un ambiente adecuados
(ambas secciones).

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Observación
sistemática Cuaderno de clase

1.1.- Reconocer los factores históricos y sociales a lo largo de la historia
del arte que rodean las diferentes producciones plásticas, visuales y
audiovisuales, así como su función y finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones,
con interés y respeto, desde una perspectiva de género. (1)
1.2.- Valorar la importancia de la conservación del patrimonio cultural y
artístico, especialmente el local, a través del conocimiento y el análisis
guiado de obras de arte. (1)
2.1.- Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media
entre la realidad, el imaginario y la producción, superando estereotipos y
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. (1)
2.2.- Analizar, de forma guiada, diversas producciones artísticas,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una
mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las
expresiones culturales. (1)
3.1.- Seleccionar y describir propuestas plásticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizándolas con curiosidad y
respeto desde una perspectiva de género, e incorporándolas a su cultura
personal y su imaginario propio. (1)
3.2.- Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte en todas
sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinión personal de forma abierta. (1)
4.1.- Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes
artísticos, así como sus distintos procesos y resultados en función de los
contextos sociales, históricos, geográficos y tecnológicos, buscando y
analizando la información con interés y eficacia. (1)
4.2.- Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y artísticas, estableciendo conexiones
entre ellas e incorporándolas creativamente en las producciones propias
(1)
5.1.- Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plásticas,
visuales y audiovisuales, a través de la experimentación con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando las capacidades de
comunicación y expresión propia. (1)
5.2.- Realizar diferentes tipos de producciones artísticas individuales o
colectivas, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando, empatía y
sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al
propósito. (1)
6.1.- Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del
análisis de los aspectos formales y de los factores sociales que
determinan diversas producciones culturales y artísticas actuales. (1)
6.2.- Utilizar creativamente referencias culturales y artísticas del entorno
en la elaboración de producciones propias. (1)
7.1.- Realizar un proyecto artístico, con creatividad, ajustándose al
objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas en la
generación de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales, soportes y herramientas. (1)
8.1.- Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y
manifestaciones artísticas, argumentando de forma individual o colectiva
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con



una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad. (1)
8.2.- Desarrollar producciones y manifestaciones artísticas con una
intención previa, de forma individual o colectiva, organizando y
desarrollando las diferentes etapas y considerando las características del
público destinatario. (1)
8.3.- Exponer los procesos de elaboración y el resultado final de
producciones y manifestaciones artísticas, realizadas de forma individual
o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las
estrategias más adecuadas para mejorarlas y valorando las
oportunidades personales que le ofrecen. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

PROYECTO

Proyecto artístico SOY YO! CALIGRAMA Y CÓMIC / IT'S ME! CALIGRAMA & COMIC

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentación de un
producto

Recogida de las fases
del proyecto

3.1.- Seleccionar y describir propuestas plásticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizándolas con curiosidad y
respeto desde una perspectiva de género, e incorporándolas a su cultura
personal y su imaginario propio. (1)
3.2.- Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte en todas
sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinión personal de forma abierta. (1)
5.1.- Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plásticas,
visuales y audiovisuales, a través de la experimentación con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando las capacidades de
comunicación y expresión propia. (1)
5.2.- Realizar diferentes tipos de producciones artísticas individuales o
colectivas, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando, empatía y
sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al
propósito. (1)
6.1.- Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del
análisis de los aspectos formales y de los factores sociales que
determinan diversas producciones culturales y artísticas actuales. (1)
6.2.- Utilizar creativamente referencias culturales y artísticas del entorno
en la elaboración de producciones propias. (1)
7.1.- Realizar un proyecto artístico, con creatividad, ajustándose al
objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas en la
generación de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales, soportes y herramientas. (1)



6.- GEOMETRÍA (II). TRAZADOS GEOMÉTRICOS BÁSICOS Y
POLÍGONOS/ GEOMETRY (II). BASIC GEOMETRIC

DRAWING. & POLYGONS (10 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuación.

¡OKUDA! JUGAMOS CON LA GEOMETRÍA.

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Esta situación de aprendizaje parte de la puesta en conocimiento y asimilación de saberes básicos y competencias
específicas relacionados con la unidad por parte del alumnado. Para ello se realizarán una serie de preguntas de partida al
inicio de la unidad, que alumnos y alumnas deberán ser capaces de responder al final de la misma. Las profesoras les
acompañarán en el proceso de búsqueda de respuesta a través del libro de texto u otros medios analógicos o digitales, 
preguntas y puestas en común con sus compañeros y compañeras o con las profesoras y en el caso de la sección bilingüe,
con la asistente. Igualmente, se realizarán las distintas propuestas del libro de actividades y por último un proyecto artístico;
el cual pretende afianzar esos contenidos en un trabajo personal y semi guiado, donde el alumnado a través de un tema de
su interés ponga en práctica los conocimientos y habilidades adquiridas.

Esta situación de aprendizaje tiene en cuenta además, la asimilación de conductas positivas hacia la materia por parte del
alumnado, de manera que en cada sesión se incide en el "cómo" y "para qué" de las diferentes competencias trabajadas; y
que se articulan en el respeto y la convivencia, la tolerancia a la diversidad de distintas culturas, de género, etc. así como
fuente de reflexión y de autoconfianza.

Es por todo lo anterior por lo que en esta situación se ven desarrolladas de manera indirecta todas las competencias
específicas de la materia, ya que es en cada sesión y durante el desarrollo de las mismas, cuando se pueden observar de
manera sistemática el desarrollo de dichas competencias.

Por último y como resumen de la unidad de programación las profesoras propondrán un supuesto práctico en el que el
alumnado debe realizar una serie de actividades semi guiadas de cara a la trasformación y creación de la forma, a través
del trazado geométrico, en esta ocasión, con la inspitración del artista Okuda San Miguel. Encontramos aquí una mayor
libertad de ejecución que en las láminas, y se espera que el alumnado logre canalizar los conocimientos aprendidos y
relacionarlos con sus intereses y gustos personales en este proyecto artístico final, para lo cual será necesario realizar las
fases del proceso creativo de manera individual o grupal. 

Tanto en este proyecto como a lo largo de todo el proceso del desarrollo de la Unidad, de manera transversal, se incluyen
aspectos relativos a la apreciación del patrimonio artístico y cultural, relacionando los saberes básicos tratados con
momentos significativos de la Historia del Arte y del patrimonio riojano en particular. En este caso, se realiza una
comparativa entre la imagen plástica de la transformada a través de la pintura por Okuda Iglesia de Llanera (KAOS
TEMPLE) y otra imaginería tradicional, abriendo el debate del uso de los espacios públicos y privados, del patrimonio
arquitectónico y cultural.

Saberes básicos trabajados:

A. Patrimonio artístico y cultural. Apreciación estética y análisis.

Definición de los géneros artísticos y su desarrollo a lo largo de la historia del arte.

Manifestaciones culturales y artísticas más importantes y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su
relación con el contexto histórico, incorporando además la perspectiva de género.

Las formas geométricas en el arte y en el entorno.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresión gráfica.



El lenguaje visual como forma de comunicación.

Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: color y textura.

La percepción visual. Introducción a los principios perceptivos, elementos y factores.

C. Expresión artística y gráfico-plástica. Técnicas y procedimientos.

Introducción a la geometría plana y trazados geométricos básicos.

Técnicas básicas de expresión gráfico-plástica en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus características expresivas.

D. Imagen y comunicación visual y audiovisual.

El lenguaje y la comunicación visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones.

Imágenes visuales y audiovisuales: aproximación a su lectura y análisis.

​​​​​​​Metodología:

La metodología utilizada para el inicio de esta situación de aprendizaje se basará en la presentación de los saberes básicos
por parte de las profesoras y en una búsqueda guiada de información por parte del alumnado. Esta presentación de los
saberes contendrá a su vez, intervenciones y debates generados a partir de imágenes y vídeos relacionados con la unidad,
con objeto de que en las actividades posteriores, en concreto en la realización de las láminas prácticas relacionadas con la
unidad de programación  y en el proyecto artístico, el alumnado sea capaz de plasmar los saberes básicos teóricos y
prácticos vistos y analizar la manera más adecuada de ejecución con la ayuda de la profesora. Para realizar un seguimiento
diario de las conductas positivas y de la adquisición y desarrollo de competencias específicas, se utilizará una metodología
utilizada basada en la observación sistemática y la consecuente recogida de información por medio de entrevistas y
debates generados durante las clases. Además se recogen aquí también las actitudes de respeto hacia los compañeros, la
profesora y la materia, el cuidado o falta del material, siendo esta información recogida en el cuaderno de la profesora o en
los canales adecuados para ello a modo de incidencias positivas o negativas.

Para la realización de la actividad del proyecto artístico, se partirá de la presentación de la propuesta por parte de la
profesora, imágenes y vídeos relacionados con la propuesta y que sirvan como fuente de recursos para que
posteriormente, en la realización práctica de la propuesta, el alumnado sea capaz de canalizar y plasmar sus gustos e
intereses, logrando un producto artístico o del campo del diseño, personal y cercano al contexto del mismo. Esta situación
de aprendizaje parte de la asimilación de contenidos teóricos relacionados con la unidad por parte del alumnado, para lo
cual se realizarán una serie de preguntas teóricas en las que el alumnado debe buscar las respuesta en el libro de texto u
otros medios digitales, entre otros.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Trabajo artístico audiovisual

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artísticas
han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para
entender cómo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su
conjunto, y para reconocer la necesidad de su protección y conservación.

2.- Explicar las producciones plásticas, visuales y audiovisuales propias, comparándolas con las de sus iguales y con
algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artístico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso
desde la intención hasta la realización, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el diálogo intercultural,
así como para superar estereotipos.

3.- Analizar diferentes propuestas plásticas, visuales y audiovisuales, especialmente las contemporáneas, mostrando
respeto y desarrollando la capacidad de observación e interiorización de la experiencia y del disfrute estético, para



enriquecer la cultura artística individual y alimentar el imaginario personal.

4.- Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artísticas, analizando, de
forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepción y su contexto, para descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

5.- Realizar producciones artísticas individuales o colectivas con creatividad e imaginación, seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y soportes en función de la intencionalidad, para expresar la visión del mundo, las emociones y los
sentimientos propios, así como para mejorar la capacidad de comunicación y desarrollar la reflexión crítica y la
autoconfianza.

6.- Apropiarse de las referencias culturales y artísticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las
creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

7.- Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artísticos, incorporando, de forma creativa, las
posibilidades que ofrecen las diversas tecnologías, para integrarlos y enriquecer el diseño y la realización de un proyecto
artístico.

8.- Compartir producciones y manifestaciones artísticas, adaptando el proyecto a la intención y a las características del
público destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 4 actividades:

VERIFICACIÓN TEORÍA

Verificaciones unidad 6 / Test unidad 6 (sección bilingüe).

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Ejercicio teórico

1.1.- Reconocer los factores históricos y sociales a lo largo de la historia
del arte que rodean las diferentes producciones plásticas, visuales y
audiovisuales, así como su función y finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones,
con interés y respeto, desde una perspectiva de género. (1)
1.2.- Valorar la importancia de la conservación del patrimonio cultural y
artístico, especialmente el local, a través del conocimiento y el análisis
guiado de obras de arte. (1)
2.1.- Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media
entre la realidad, el imaginario y la producción, superando estereotipos y
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. (1)
2.2.- Analizar, de forma guiada, diversas producciones artísticas,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una
mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las
expresiones culturales. (1)
3.1.- Seleccionar y describir propuestas plásticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizándolas con curiosidad y
respeto desde una perspectiva de género, e incorporándolas a su cultura
personal y su imaginario propio. (1)
3.2.- Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte en todas
sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinión personal de forma abierta. (1)

LÁMINAS

Láminas del cuaderno de actividades libro de prácticas (ambas secciones).



Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)



Revisión del cuaderno o
producto

Recogida y valoración
del producto

1.1.- Reconocer los factores históricos y sociales a lo largo de la historia
del arte que rodean las diferentes producciones plásticas, visuales y
audiovisuales, así como su función y finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones,
con interés y respeto, desde una perspectiva de género. (1)
1.2.- Valorar la importancia de la conservación del patrimonio cultural y
artístico, especialmente el local, a través del conocimiento y el análisis
guiado de obras de arte. (1)
2.1.- Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media
entre la realidad, el imaginario y la producción, superando estereotipos y
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. (1)
2.2.- Analizar, de forma guiada, diversas producciones artísticas,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una
mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las
expresiones culturales. (1)
3.1.- Seleccionar y describir propuestas plásticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizándolas con curiosidad y
respeto desde una perspectiva de género, e incorporándolas a su cultura
personal y su imaginario propio. (1)
3.2.- Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte en todas
sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinión personal de forma abierta. (1)
4.1.- Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes
artísticos, así como sus distintos procesos y resultados en función de los
contextos sociales, históricos, geográficos y tecnológicos, buscando y
analizando la información con interés y eficacia. (1)
4.2.- Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y artísticas, estableciendo conexiones
entre ellas e incorporándolas creativamente en las producciones propias
(1)
5.1.- Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plásticas,
visuales y audiovisuales, a través de la experimentación con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando las capacidades de
comunicación y expresión propia. (1)
5.2.- Realizar diferentes tipos de producciones artísticas individuales o
colectivas, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando, empatía y
sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al
propósito. (1)
7.1.- Realizar un proyecto artístico, con creatividad, ajustándose al
objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas en la
generación de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales, soportes y herramientas. (1)
8.1.- Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y
manifestaciones artísticas, argumentando de forma individual o colectiva
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con
una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad. (1)
8.2.- Desarrollar producciones y manifestaciones artísticas con una
intención previa, de forma individual o colectiva, organizando y
desarrollando las diferentes etapas y considerando las características del
público destinatario. (1)
8.3.- Exponer los procesos de elaboración y el resultado final de
producciones y manifestaciones artísticas, realizadas de forma individual
o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las
estrategias más adecuadas para mejorarlas y valorando las
oportunidades personales que le ofrecen. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

PREDISPOSICIÓN



Verificación de la adquisición de competencias específicas en clase con un comportamiento y en un ambiente adecuados
(ambas secciones).

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Observación
sistemática Cuaderno de clase

1.1.- Reconocer los factores históricos y sociales a lo largo de la historia
del arte que rodean las diferentes producciones plásticas, visuales y
audiovisuales, así como su función y finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones,
con interés y respeto, desde una perspectiva de género. (1)
1.2.- Valorar la importancia de la conservación del patrimonio cultural y
artístico, especialmente el local, a través del conocimiento y el análisis
guiado de obras de arte. (1)
2.1.- Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media
entre la realidad, el imaginario y la producción, superando estereotipos y
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. (1)
2.2.- Analizar, de forma guiada, diversas producciones artísticas,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una
mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las
expresiones culturales. (1)
3.1.- Seleccionar y describir propuestas plásticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizándolas con curiosidad y
respeto desde una perspectiva de género, e incorporándolas a su cultura
personal y su imaginario propio. (1)
3.2.- Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte en todas
sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinión personal de forma abierta. (1)
4.1.- Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes
artísticos, así como sus distintos procesos y resultados en función de los
contextos sociales, históricos, geográficos y tecnológicos, buscando y
analizando la información con interés y eficacia. (1)
4.2.- Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y artísticas, estableciendo conexiones
entre ellas e incorporándolas creativamente en las producciones propias
(1)
5.1.- Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plásticas,
visuales y audiovisuales, a través de la experimentación con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando las capacidades de
comunicación y expresión propia. (1)
5.2.- Realizar diferentes tipos de producciones artísticas individuales o
colectivas, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando, empatía y
sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al
propósito. (1)
6.1.- Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del
análisis de los aspectos formales y de los factores sociales que
determinan diversas producciones culturales y artísticas actuales. (1)
6.2.- Utilizar creativamente referencias culturales y artísticas del entorno
en la elaboración de producciones propias. (1)
7.1.- Realizar un proyecto artístico, con creatividad, ajustándose al
objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas en la
generación de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales, soportes y herramientas. (1)
8.1.- Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y
manifestaciones artísticas, argumentando de forma individual o colectiva
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con



una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad. (1)
8.2.- Desarrollar producciones y manifestaciones artísticas con una
intención previa, de forma individual o colectiva, organizando y
desarrollando las diferentes etapas y considerando las características del
público destinatario. (1)
8.3.- Exponer los procesos de elaboración y el resultado final de
producciones y manifestaciones artísticas, realizadas de forma individual
o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las
estrategias más adecuadas para mejorarlas y valorando las
oportunidades personales que le ofrecen. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

PROYECTO

Proyecto artístico: ¡OKUDA! (Ambas secciones).

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentación de un
producto

Recogida de las fases
del proyecto

3.1.- Seleccionar y describir propuestas plásticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizándolas con curiosidad y
respeto desde una perspectiva de género, e incorporándolas a su cultura
personal y su imaginario propio. (1)
3.2.- Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte en todas
sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinión personal de forma abierta. (1)
5.1.- Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plásticas,
visuales y audiovisuales, a través de la experimentación con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando las capacidades de
comunicación y expresión propia. (1)
5.2.- Realizar diferentes tipos de producciones artísticas individuales o
colectivas, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando, empatía y
sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al
propósito. (1)
6.1.- Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del
análisis de los aspectos formales y de los factores sociales que
determinan diversas producciones culturales y artísticas actuales. (1)
6.2.- Utilizar creativamente referencias culturales y artísticas del entorno
en la elaboración de producciones propias. (1)
7.1.- Realizar un proyecto artístico, con creatividad, ajustándose al
objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas en la
generación de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales, soportes y herramientas. (1)



7.- ELEMENTOS BÁSICOS DE EXPRESIÓN PLÁSTICA (III). VOLUMEN Y
SOMBRA. EL CLAROSCURO / BASIC ELEMENTS OF GRAPHIC-
PLASTIC EXPRESSION (III). .VOLUME AND SHADOWS. THE

CHIAROSCURO (8 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuación.

LUCES Y SOMBRAS

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Esta situación de aprendizaje parte de la puesta en conocimiento y asimilación de saberes básicos y competencias
específicas relacionados con la unidad por parte del alumnado. Para ello se realizarán una serie de preguntas de partida al
inicio de la unidad, que alumnos y alumnas deberán ser capaces de responder al final de la misma. Las profesoras les
acompañarán en el proceso de búsqueda de respuesta a través del libro de texto u otros medios analógicos o digitales, 
preguntas y puestas en común con sus compañeros y compañeras o con las profesoras y en el caso de la sección bilingüe,
con la asistente. Igualmente, se realizarán las distintas propuestas del libro de actividades y por último un proyecto artístico;
el cual pretende afianzar esos contenidos en un trabajo personal y semi guiado, donde el alumnado a través de un tema de
su interés ponga en práctica los conocimientos y habilidades adquiridas.

Esta situación de aprendizaje tiene en cuenta además, la asimilación de conductas positivas hacia la materia por parte del
alumnado, de manera que en cada sesión se incide en el "cómo" y "para qué" de las diferentes competencias trabajadas; y
que se articulan en el respeto y la convivencia, la tolerancia a la diversidad de distintas culturas, de género, etc. así como
fuente de reflexión y de autoconfianza.

Es por todo lo anterior por lo que en esta situación se ven desarrolladas de manera indirecta todas las competencias
específicas de la materia, ya que es en cada sesión y durante el desarrollo de las mismas, cuando se pueden observar de
manera sistemática el desarrollo de dichas competencias.

Por último y como resumen de la unidad de programación las profesoras propondrán un supuesto práctico en el que el
alumnado debe realizar una serie de actividades semi guiadas de cara al dibujo complejo, en este caso el del
CLAROSCURO, aprovechando el estudio de la luz para conocer a autores clave como Caravaggio y Goya. Además, se
aprovecha el proyecto para traer a la actualidad el uso del claroscuro, con la creación de elementos contemporáneos a
través de texturas en contraste. Encontramos aquí una mayor libertad de ejecución que en las láminas, y se espera que el
alumnado logre canalizar los conocimientos aprendidos y relacionarlos con sus intereses y gustos personales en este
proyecto artístico final, para lo cual será necesario realizar las fases del proceso creativo de manera individual o grupal. 

Tanto en este proyecto como a lo largo de todo el proceso del desarrollo de la Unidad, de manera transversal, se incluyen
aspectos relativos a la apreciación del patrimonio artístico y cultural, relacionando los saberes básicos tratados con
momentos significativos de la Historia del Arte y del patrimonio riojano en particular. En este caso, se pone en valor la
pintura barroca y su influencia en el patrimonio riojano.

Saberes básicos trabajados:

A. Patrimonio artístico y cultural. Apreciación estética y análisis.

Definición de los géneros artísticos y su desarrollo a lo largo de la historia del arte.

Manifestaciones culturales y artísticas más importantes y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su
relación con el contexto histórico, incorporando además la perspectiva de género.

Las formas geométricas en el arte y en el entorno.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresión gráfica.



El lenguaje visual como forma de comunicación.

Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: color y textura.

La percepción visual. Introducción a los principios perceptivos, elementos y factores.

C. Expresión artística y gráfico-plástica. Técnicas y procedimientos.

El proceso creativo a través de operaciones plásticas: reproducir, aislar, transformar, asociar y otros procedimientos.

El proceso creativo: elección de materiales y técnicas. El boceto.

Introducción a la geometría plana y trazados geométricos básicos.

Técnicas básicas de expresión gráfico-plástica en dos dimensiones. Técnicas secas y húmedas. Su uso en el arte y
sus características expresivas.

D. Imagen y comunicación visual y audiovisual.

El lenguaje y la comunicación visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones.

Imágenes visuales y audiovisuales: aproximación a su lectura y análisis.

Metodología:

La metodología utilizada para el inicio de esta situación de aprendizaje se basará en la presentación de los saberes básicos
por parte de las profesoras y en una búsqueda guiada de información por parte del alumnado. Esta presentación de los
saberes contendrá a su vez, intervenciones y debates generados a partir de imágenes y vídeos relacionados con la unidad,
con objeto de que en las actividades posteriores, en concreto en la realización de las láminas prácticas relacionadas con la
unidad de programación  y en el proyecto artístico, el alumnado sea capaz de plasmar los saberes básicos teóricos y
prácticos vistos y analizar la manera más adecuada de ejecución con la ayuda de la profesora. Para realizar un seguimiento
diario de las conductas positivas y de la adquisición y desarrollo de competencias específicas, se utilizará una metodología
utilizada basada en la observación sistemática y la consecuente recogida de información por medio de entrevistas y
debates generados durante las clases. Además se recogen aquí también las actitudes de respeto hacia los compañeros, la
profesora y la materia, el cuidado o falta del material, siendo esta información recogida en el cuaderno de la profesora o en
los canales adecuados para ello a modo de incidencias positivas o negativas.

Para la realización de la actividad del proyecto artístico, se partirá de la presentación de la propuesta por parte de la
profesora, imágenes y vídeos relacionados con la propuesta y que sirvan como fuente de recursos para que
posteriormente, en la realización práctica de la propuesta, el alumnado sea capaz de canalizar y plasmar sus gustos e
intereses, logrando un producto artístico o del campo del diseño, personal y cercano al contexto del mismo. Esta situación
de aprendizaje parte de la asimilación de contenidos teóricos relacionados con la unidad por parte del alumnado, para lo
cual se realizarán una serie de preguntas teóricas en las que el alumnado debe buscar las respuesta en el libro de texto u
otros medios digitales, entre otros.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

composición artística

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artísticas
han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para
entender cómo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su
conjunto, y para reconocer la necesidad de su protección y conservación.

2.- Explicar las producciones plásticas, visuales y audiovisuales propias, comparándolas con las de sus iguales y con
algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artístico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso
desde la intención hasta la realización, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el diálogo intercultural,



así como para superar estereotipos.

3.- Analizar diferentes propuestas plásticas, visuales y audiovisuales, especialmente las contemporáneas, mostrando
respeto y desarrollando la capacidad de observación e interiorización de la experiencia y del disfrute estético, para
enriquecer la cultura artística individual y alimentar el imaginario personal.

4.- Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artísticas, analizando, de
forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepción y su contexto, para descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

5.- Realizar producciones artísticas individuales o colectivas con creatividad e imaginación, seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y soportes en función de la intencionalidad, para expresar la visión del mundo, las emociones y los
sentimientos propios, así como para mejorar la capacidad de comunicación y desarrollar la reflexión crítica y la
autoconfianza.

6.- Apropiarse de las referencias culturales y artísticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las
creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

7.- Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artísticos, incorporando, de forma creativa, las
posibilidades que ofrecen las diversas tecnologías, para integrarlos y enriquecer el diseño y la realización de un proyecto
artístico.

8.- Compartir producciones y manifestaciones artísticas, adaptando el proyecto a la intención y a las características del
público destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 4 actividades:

VERIFICACIÓN TEORÍA

Verificaciones unidad 7 /Test unidad 7 (sección bilingüe)

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)



Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Ejercicio teórico

1.1.- Reconocer los factores históricos y sociales a lo largo de la historia
del arte que rodean las diferentes producciones plásticas, visuales y
audiovisuales, así como su función y finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones,
con interés y respeto, desde una perspectiva de género. (1)
1.2.- Valorar la importancia de la conservación del patrimonio cultural y
artístico, especialmente el local, a través del conocimiento y el análisis
guiado de obras de arte. (1)
2.1.- Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media
entre la realidad, el imaginario y la producción, superando estereotipos y
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. (1)
2.2.- Analizar, de forma guiada, diversas producciones artísticas,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una
mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las
expresiones culturales. (1)
3.1.- Seleccionar y describir propuestas plásticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizándolas con curiosidad y
respeto desde una perspectiva de género, e incorporándolas a su cultura
personal y su imaginario propio. (1)
3.2.- Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte en todas
sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinión personal de forma abierta. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

LÁMINAS

Láminas del cuaderno de actividades libro de prácticas (ambas secciones)

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)



Revisión del cuaderno o
producto

Recogida y valoración
del producto

1.1.- Reconocer los factores históricos y sociales a lo largo de la historia
del arte que rodean las diferentes producciones plásticas, visuales y
audiovisuales, así como su función y finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones,
con interés y respeto, desde una perspectiva de género. (1)
1.2.- Valorar la importancia de la conservación del patrimonio cultural y
artístico, especialmente el local, a través del conocimiento y el análisis
guiado de obras de arte. (1)
2.1.- Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media
entre la realidad, el imaginario y la producción, superando estereotipos y
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. (1)
2.2.- Analizar, de forma guiada, diversas producciones artísticas,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una
mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las
expresiones culturales. (1)
3.1.- Seleccionar y describir propuestas plásticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizándolas con curiosidad y
respeto desde una perspectiva de género, e incorporándolas a su cultura
personal y su imaginario propio. (1)
3.2.- Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte en todas
sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinión personal de forma abierta. (1)
4.1.- Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes
artísticos, así como sus distintos procesos y resultados en función de los
contextos sociales, históricos, geográficos y tecnológicos, buscando y
analizando la información con interés y eficacia. (1)
4.2.- Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y artísticas, estableciendo conexiones
entre ellas e incorporándolas creativamente en las producciones propias
(1)
5.1.- Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plásticas,
visuales y audiovisuales, a través de la experimentación con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando las capacidades de
comunicación y expresión propia. (1)
5.2.- Realizar diferentes tipos de producciones artísticas individuales o
colectivas, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando, empatía y
sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al
propósito. (1)
7.1.- Realizar un proyecto artístico, con creatividad, ajustándose al
objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas en la
generación de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales, soportes y herramientas. (1)
8.1.- Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y
manifestaciones artísticas, argumentando de forma individual o colectiva
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con
una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad. (1)
8.2.- Desarrollar producciones y manifestaciones artísticas con una
intención previa, de forma individual o colectiva, organizando y
desarrollando las diferentes etapas y considerando las características del
público destinatario. (1)
8.3.- Exponer los procesos de elaboración y el resultado final de
producciones y manifestaciones artísticas, realizadas de forma individual
o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las
estrategias más adecuadas para mejorarlas y valorando las
oportunidades personales que le ofrecen. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

PREDISPOSICIÓN



Verificación de la adquisición de competencias específicas en clase con un comportamiento y en un ambiente adecuados
(ambas secciones)

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Observación
sistemática Cuaderno de clase

1.1.- Reconocer los factores históricos y sociales a lo largo de la historia
del arte que rodean las diferentes producciones plásticas, visuales y
audiovisuales, así como su función y finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones,
con interés y respeto, desde una perspectiva de género. (1)
1.2.- Valorar la importancia de la conservación del patrimonio cultural y
artístico, especialmente el local, a través del conocimiento y el análisis
guiado de obras de arte. (1)
2.1.- Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media
entre la realidad, el imaginario y la producción, superando estereotipos y
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. (1)
2.2.- Analizar, de forma guiada, diversas producciones artísticas,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una
mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las
expresiones culturales. (1)
3.1.- Seleccionar y describir propuestas plásticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizándolas con curiosidad y
respeto desde una perspectiva de género, e incorporándolas a su cultura
personal y su imaginario propio. (1)
3.2.- Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte en todas
sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinión personal de forma abierta. (1)
4.1.- Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes
artísticos, así como sus distintos procesos y resultados en función de los
contextos sociales, históricos, geográficos y tecnológicos, buscando y
analizando la información con interés y eficacia. (1)
4.2.- Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y artísticas, estableciendo conexiones
entre ellas e incorporándolas creativamente en las producciones propias
(1)
5.1.- Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plásticas,
visuales y audiovisuales, a través de la experimentación con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando las capacidades de
comunicación y expresión propia. (1)
5.2.- Realizar diferentes tipos de producciones artísticas individuales o
colectivas, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando, empatía y
sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al
propósito. (1)
6.1.- Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del
análisis de los aspectos formales y de los factores sociales que
determinan diversas producciones culturales y artísticas actuales. (1)
6.2.- Utilizar creativamente referencias culturales y artísticas del entorno
en la elaboración de producciones propias. (1)
7.1.- Realizar un proyecto artístico, con creatividad, ajustándose al
objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas en la
generación de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales, soportes y herramientas. (1)
8.1.- Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y
manifestaciones artísticas, argumentando de forma individual o colectiva
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con



una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad. (1)
8.2.- Desarrollar producciones y manifestaciones artísticas con una
intención previa, de forma individual o colectiva, organizando y
desarrollando las diferentes etapas y considerando las características del
público destinatario. (1)
8.3.- Exponer los procesos de elaboración y el resultado final de
producciones y manifestaciones artísticas, realizadas de forma individual
o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las
estrategias más adecuadas para mejorarlas y valorando las
oportunidades personales que le ofrecen. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

PROYECTO

Proyecto artístico: LA TEXTURA EN CLAROSCURO / CHIAROSCURO TEXTURE (ambas secciones)

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentación de un
producto

Recogida de las fases
del proyecto

3.1.- Seleccionar y describir propuestas plásticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizándolas con curiosidad y
respeto desde una perspectiva de género, e incorporándolas a su cultura
personal y su imaginario propio. (1)
3.2.- Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte en todas
sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinión personal de forma abierta. (1)
5.1.- Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plásticas,
visuales y audiovisuales, a través de la experimentación con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando las capacidades de
comunicación y expresión propia. (1)
5.2.- Realizar diferentes tipos de producciones artísticas individuales o
colectivas, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando, empatía y
sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al
propósito. (1)
6.1.- Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del
análisis de los aspectos formales y de los factores sociales que
determinan diversas producciones culturales y artísticas actuales. (1)
6.2.- Utilizar creativamente referencias culturales y artísticas del entorno
en la elaboración de producciones propias. (1)
7.1.- Realizar un proyecto artístico, con creatividad, ajustándose al
objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas en la
generación de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales, soportes y herramientas. (1)



8.- LENGUAJE Y COMUNICACIÓN VISUAL (III). LA COMPOSICIÓN.
EQUILIBRIO, PROPORCIÓN Y RITMO. / LANGUAGE AND

VISUAL COMMUNICATION (III). THE COMPOSITION. BALANCE,
PROPORTION AND RHYTHM. (8 PERIODOS)

Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuación.

CON PONER NO BASTA...¡HAY QUE COMPONER!

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Esta situación de aprendizaje parte de la puesta en conocimiento y asimilación de saberes básicos y competencias
específicas relacionados con la unidad por parte del alumnado. Para ello se realizarán una serie de preguntas de partida al
inicio de la unidad, que alumnos y alumnas deberán ser capaces de responder al final de la misma. Las profesoras les
acompañarán en el proceso de búsqueda de respuesta a través del libro de texto u otros medios analógicos o digitales, 
preguntas y puestas en común con sus compañeros y compañeras o con las profesoras y en el caso de la sección bilingüe,
con la asistente. Igualmente, se realizarán las distintas propuestas del libro de actividades y por último un proyecto artístico;
el cual pretende afianzar esos contenidos en un trabajo personal y semi guiado, donde el alumnado a través de un tema de
su interés ponga en práctica los conocimientos y habilidades adquiridas.

Esta situación de aprendizaje tiene en cuenta además, la asimilación de conductas positivas hacia la materia por parte del
alumnado, de manera que en cada sesión se incide en el "cómo" y "para qué" de las diferentes competencias trabajadas; y
que se articulan en el respeto y la convivencia, la tolerancia a la diversidad de distintas culturas, de género, etc. así como
fuente de reflexión y de autoconfianza.

Es por todo lo anterior por lo que en esta situación se ven desarrolladas de manera indirecta todas las competencias
específicas de la materia, ya que es en cada sesión y durante el desarrollo de las mismas, cuando se pueden observar de
manera sistemática el desarrollo de dichas competencias.

Por último y como resumen de la unidad de programación las profesoras propondrán un supuesto práctico en el que el
alumnado debe realizar una serie de actividades semi guiadas de cara al dibujo complejo, en este caso en colaboración con
el departamento de lengua, se establece el trabajo sobre una obra concreta, para a través de la ILUSTRACIÓN, crear una
composición para MARCAPÁGINAS. Encontramos aquí una mayor libertad de ejecución que en las láminas, y se espera
que el alumnado logre canalizar los conocimientos aprendidos y relacionarlos con sus intereses y gustos personales en
este proyecto artístico final, para lo cual será necesario realizar las fases del proceso creativo de manera individual o
grupal. 

Tanto en este proyecto como a lo largo de todo el proceso del desarrollo de la Unidad, de manera transversal, se incluyen
aspectos relativos a la apreciación del patrimonio artístico y cultural, relacionando los saberes básicos tratados con
momentos significativos de la Historia del Arte y del patrimonio riojano en particular. En este caso, se tratará con el
departamento de lengua de seleccionar una obra de autores riojanos o riojanas. Del mismo modo, en cuanto a la ilustración,
la inspiración viene dada en este caso también por autores locales, como la ilustradora Antonia Santolaya. 

Saberes básicos trabajados:

A. Patrimonio artístico y cultural. Apreciación estética y análisis.

Manifestaciones culturales y artísticas más importantes y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su
relación con el contexto histórico, incorporando además la perspectiva de género.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresión gráfica.

El lenguaje visual como forma de comunicación.

Cualidades básicas de la forma, la composición y el ritmo.



C. Expresión artística y gráfico-plástica. Técnicas y procedimientos.

Técnicas básicas de expresión gráfico-plástica en dos dimensiones. Técnicas secas y húmedas. Su uso en el arte y
sus características expresivas.

D. Imagen y comunicación visual y audiovisual.

El lenguaje y la comunicación visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones.

Imágenes visuales y audiovisuales: aproximación a su lectura y análisis.

.

Metodología:

La metodología utilizada para el inicio de esta situación de aprendizaje se basará en la presentación de los saberes básicos
por parte de las profesoras y en una búsqueda guiada de información por parte del alumnado. Esta presentación de los
saberes contendrá a su vez, intervenciones y debates generados a partir de imágenes y vídeos relacionados con la unidad,
con objeto de que en las actividades posteriores, en concreto en la realización de las láminas prácticas relacionadas con la
unidad de programación  y en el proyecto artístico, el alumnado sea capaz de plasmar los saberes básicos teóricos y
prácticos vistos y analizar la manera más adecuada de ejecución con la ayuda de la profesora. Para realizar un seguimiento
diario de las conductas positivas y de la adquisición y desarrollo de competencias específicas, se utilizará una metodología
utilizada basada en la observación sistemática y la consecuente recogida de información por medio de entrevistas y
debates generados durante las clases. Además se recogen aquí también las actitudes de respeto hacia los compañeros, la
profesora y la materia, el cuidado o falta del material, siendo esta información recogida en el cuaderno de la profesora o en
los canales adecuados para ello a modo de incidencias positivas o negativas.

Para la realización de la actividad del proyecto artístico, se partirá de la presentación de la propuesta por parte de la
profesora, imágenes y vídeos relacionados con la propuesta y que sirvan como fuente de recursos para que
posteriormente, en la realización práctica de la propuesta, el alumnado sea capaz de canalizar y plasmar sus gustos e
intereses, logrando un producto artístico o del campo del diseño, personal y cercano al contexto del mismo. Esta situación
de aprendizaje parte de la asimilación de contenidos teóricos relacionados con la unidad por parte del alumnado, para lo
cual se realizarán una serie de preguntas teóricas en las que el alumnado debe buscar las respuesta en el libro de texto u
otros medios digitales, entre otros.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Composición artística

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artísticas
han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para
entender cómo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su
conjunto, y para reconocer la necesidad de su protección y conservación.

2.- Explicar las producciones plásticas, visuales y audiovisuales propias, comparándolas con las de sus iguales y con
algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artístico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso
desde la intención hasta la realización, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el diálogo intercultural,
así como para superar estereotipos.

3.- Analizar diferentes propuestas plásticas, visuales y audiovisuales, especialmente las contemporáneas, mostrando
respeto y desarrollando la capacidad de observación e interiorización de la experiencia y del disfrute estético, para
enriquecer la cultura artística individual y alimentar el imaginario personal.

4.- Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artísticas, analizando, de
forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepción y su contexto, para descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

5.- Realizar producciones artísticas individuales o colectivas con creatividad e imaginación, seleccionando y aplicando



herramientas, técnicas y soportes en función de la intencionalidad, para expresar la visión del mundo, las emociones y los
sentimientos propios, así como para mejorar la capacidad de comunicación y desarrollar la reflexión crítica y la
autoconfianza.

6.- Apropiarse de las referencias culturales y artísticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las
creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

7.- Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artísticos, incorporando, de forma creativa, las
posibilidades que ofrecen las diversas tecnologías, para integrarlos y enriquecer el diseño y la realización de un proyecto
artístico.

8.- Compartir producciones y manifestaciones artísticas, adaptando el proyecto a la intención y a las características del
público destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 4 actividades:

VERIFICACIÓN TEORÍA

Verificaciones de la unidad 8 / Test unidad 8 (sección bilingüe)

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Ejercicio teórico

1.1.- Reconocer los factores históricos y sociales a lo largo de la historia
del arte que rodean las diferentes producciones plásticas, visuales y
audiovisuales, así como su función y finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones,
con interés y respeto, desde una perspectiva de género. (1)
1.2.- Valorar la importancia de la conservación del patrimonio cultural y
artístico, especialmente el local, a través del conocimiento y el análisis
guiado de obras de arte. (1)
2.1.- Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media
entre la realidad, el imaginario y la producción, superando estereotipos y
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. (1)
2.2.- Analizar, de forma guiada, diversas producciones artísticas,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una
mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las
expresiones culturales. (1)
3.1.- Seleccionar y describir propuestas plásticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizándolas con curiosidad y
respeto desde una perspectiva de género, e incorporándolas a su cultura
personal y su imaginario propio. (1)
3.2.- Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte en todas
sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinión personal de forma abierta. (1)

LÁMINAS

Láminas del cuaderno de actividades libro de prácticas (ambas secciones)

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:



Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Revisión del cuaderno o
producto

Recogida y valoración
del producto

1.1.- Reconocer los factores históricos y sociales a lo largo de la historia
del arte que rodean las diferentes producciones plásticas, visuales y
audiovisuales, así como su función y finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones,
con interés y respeto, desde una perspectiva de género. (1)
1.2.- Valorar la importancia de la conservación del patrimonio cultural y
artístico, especialmente el local, a través del conocimiento y el análisis
guiado de obras de arte. (1)
2.1.- Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media
entre la realidad, el imaginario y la producción, superando estereotipos y
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. (1)
2.2.- Analizar, de forma guiada, diversas producciones artísticas,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una
mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las
expresiones culturales. (1)
3.1.- Seleccionar y describir propuestas plásticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizándolas con curiosidad y
respeto desde una perspectiva de género, e incorporándolas a su cultura
personal y su imaginario propio. (1)
3.2.- Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte en todas
sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinión personal de forma abierta. (1)
4.1.- Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes
artísticos, así como sus distintos procesos y resultados en función de los
contextos sociales, históricos, geográficos y tecnológicos, buscando y
analizando la información con interés y eficacia. (1)
4.2.- Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y artísticas, estableciendo conexiones
entre ellas e incorporándolas creativamente en las producciones propias
(1)
5.1.- Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plásticas,
visuales y audiovisuales, a través de la experimentación con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando las capacidades de
comunicación y expresión propia. (1)
5.2.- Realizar diferentes tipos de producciones artísticas individuales o
colectivas, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando, empatía y
sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al
propósito. (1)
7.1.- Realizar un proyecto artístico, con creatividad, ajustándose al
objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas en la
generación de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales, soportes y herramientas. (1)
8.1.- Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y
manifestaciones artísticas, argumentando de forma individual o colectiva
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con
una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad. (1)
8.2.- Desarrollar producciones y manifestaciones artísticas con una
intención previa, de forma individual o colectiva, organizando y
desarrollando las diferentes etapas y considerando las características del
público destinatario. (1)
8.3.- Exponer los procesos de elaboración y el resultado final de
producciones y manifestaciones artísticas, realizadas de forma individual
o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las
estrategias más adecuadas para mejorarlas y valorando las
oportunidades personales que le ofrecen. (1)

PREDISPOSICIÓN



Verificación de la adquisición de competencias específicas en clase con un comportamiento y en un ambiente adecuados
(ambas secciones).

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Observación
sistemática Cuaderno de clase

1.1.- Reconocer los factores históricos y sociales a lo largo de la historia
del arte que rodean las diferentes producciones plásticas, visuales y
audiovisuales, así como su función y finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones,
con interés y respeto, desde una perspectiva de género. (1)
1.2.- Valorar la importancia de la conservación del patrimonio cultural y
artístico, especialmente el local, a través del conocimiento y el análisis
guiado de obras de arte. (1)
2.1.- Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media
entre la realidad, el imaginario y la producción, superando estereotipos y
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. (1)
2.2.- Analizar, de forma guiada, diversas producciones artísticas,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una
mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las
expresiones culturales. (1)
3.1.- Seleccionar y describir propuestas plásticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizándolas con curiosidad y
respeto desde una perspectiva de género, e incorporándolas a su cultura
personal y su imaginario propio. (1)
3.2.- Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte en todas
sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinión personal de forma abierta. (1)
4.1.- Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes
artísticos, así como sus distintos procesos y resultados en función de los
contextos sociales, históricos, geográficos y tecnológicos, buscando y
analizando la información con interés y eficacia. (1)
4.2.- Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y artísticas, estableciendo conexiones
entre ellas e incorporándolas creativamente en las producciones propias
(1)
5.1.- Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plásticas,
visuales y audiovisuales, a través de la experimentación con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando las capacidades de
comunicación y expresión propia. (1)
5.2.- Realizar diferentes tipos de producciones artísticas individuales o
colectivas, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando, empatía y
sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al
propósito. (1)
6.1.- Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del
análisis de los aspectos formales y de los factores sociales que
determinan diversas producciones culturales y artísticas actuales. (1)
6.2.- Utilizar creativamente referencias culturales y artísticas del entorno
en la elaboración de producciones propias. (1)
7.1.- Realizar un proyecto artístico, con creatividad, ajustándose al
objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas en la
generación de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales, soportes y herramientas. (1)
8.1.- Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y
manifestaciones artísticas, argumentando de forma individual o colectiva
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con



una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad. (1)
8.2.- Desarrollar producciones y manifestaciones artísticas con una
intención previa, de forma individual o colectiva, organizando y
desarrollando las diferentes etapas y considerando las características del
público destinatario. (1)
8.3.- Exponer los procesos de elaboración y el resultado final de
producciones y manifestaciones artísticas, realizadas de forma individual
o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las
estrategias más adecuadas para mejorarlas y valorando las
oportunidades personales que le ofrecen. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

PROYECTO

Proyecto artístico: ILUSTRACIÓN PARA MARCAPÁGINAS (CONCURSO)

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentación de un
producto

Recogida de las fases
del proyecto

3.1.- Seleccionar y describir propuestas plásticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizándolas con curiosidad y
respeto desde una perspectiva de género, e incorporándolas a su cultura
personal y su imaginario propio. (1)
3.2.- Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte en todas
sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinión personal de forma abierta. (1)
5.1.- Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plásticas,
visuales y audiovisuales, a través de la experimentación con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando las capacidades de
comunicación y expresión propia. (1)
5.2.- Realizar diferentes tipos de producciones artísticas individuales o
colectivas, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando, empatía y
sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al
propósito. (1)
6.1.- Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del
análisis de los aspectos formales y de los factores sociales que
determinan diversas producciones culturales y artísticas actuales. (1)
6.2.- Utilizar creativamente referencias culturales y artísticas del entorno
en la elaboración de producciones propias. (1)
7.1.- Realizar un proyecto artístico, con creatividad, ajustándose al
objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas en la
generación de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales, soportes y herramientas. (1)



9.- GEOMETRÍA (III). TRAZADOS GEOMÉTRICOS BÁSICOS Y
ESTRELLAS/ GEOMETRY (III). BASIC GEOMETRIC

DRAWING. & STARS (5 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuación.

UNA CONSTELACIÓN EN MI CLASE.

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Esta situación de aprendizaje parte de la puesta en conocimiento y asimilación de saberes básicos y competencias
específicas relacionados con la unidad por parte del alumnado. Para ello se realizarán una serie de preguntas de partida al
inicio de la unidad, que alumnos y alumnas deberán ser capaces de responder al final de la misma. Las profesoras les
acompañarán en el proceso de búsqueda de respuesta a través del libro de texto u otros medios analógicos o digitales, 
preguntas y puestas en común con sus compañeros y compañeras o con las profesoras y en el caso de la sección bilingüe,
con la asistente. Igualmente, se realizarán las distintas propuestas del libro de actividades y por último un proyecto artístico;
el cual pretende afianzar esos contenidos en un trabajo personal y semi guiado, donde el alumnado a través de un tema de
su interés ponga en práctica los conocimientos y habilidades adquiridas.

Esta situación de aprendizaje tiene en cuenta además, la asimilación de conductas positivas hacia la materia por parte del
alumnado, de manera que en cada sesión se incide en el "cómo" y "para qué" de las diferentes competencias trabajadas; y
que se articulan en el respeto y la convivencia, la tolerancia a la diversidad de distintas culturas, de género, etc. así como
fuente de reflexión y de autoconfianza.

Es por todo lo anterior por lo que en esta situación se ven desarrolladas de manera indirecta todas las competencias
específicas de la materia, ya que es en cada sesión y durante el desarrollo de las mismas, cuando se pueden observar de
manera sistemática el desarrollo de dichas competencias.

Por último y como resumen de la unidad de programación las profesoras propondrán un supuesto práctico en el que el
alumnado debe realizar una serie de actividades semi guiadas de cara  a la construcción de una escultura tridimensional en
forma de ESTRELLA POLIGONAL, a partir de elementos simples. Encontramos aquí una mayor libertad de ejecución que
en las láminas, y se espera que el alumnado logre canalizar los conocimientos aprendidos y relacionarlos con sus intereses
y gustos personales en este proyecto artístico final, para lo cual será necesario realizar las fases del proceso creativo de
manera individual o grupal. 

Tanto en este proyecto como a lo largo de todo el proceso del desarrollo de la Unidad, de manera transversal, se incluyen
aspectos relativos a la apreciación del patrimonio artístico y cultural, relacionando los saberes básicos tratados con
momentos significativos de la Historia del Arte y del patrimonio riojano en particular. En este caso, se realiza una
introducción del patrimonio arquitectónico islámico, mudéjar... en La Rioja, prestando especial atención a la torre de la
Iglesia de San Bartolomé de Logroño.

Saberes básicos trabajados:

A. Patrimonio artístico y cultural. Apreciación estética y análisis.

Definición de los géneros artísticos y su desarrollo a lo largo de la historia del arte.

Manifestaciones culturales y artísticas más importantes y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su
relación con el contexto histórico, incorporando además la perspectiva de género.

Las formas geométricas en el arte y en el entorno.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresión gráfica.

Cualidades básicas de la forma, la composición y el ritmo.



C. Expresión artística y gráfico-plástica. Técnicas y procedimientos.

Introducción a la geometría plana y trazados geométricos básicos.

Técnicas básicas de expresión gráfico-plástica en dos dimensiones. Técnicas secas y húmedas. Su uso en el arte y
sus características expresivas.

Técnicas básicas de expresión gráfico-plástica en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus características expresivas.

Metodología:

La metodología utilizada para el inicio de esta situación de aprendizaje se basará en la presentación de los saberes básicos
por parte de las profesoras y en una búsqueda guiada de información por parte del alumnado. Esta presentación de los
saberes contendrá a su vez, intervenciones y debates generados a partir de imágenes y vídeos relacionados con la unidad,
con objeto de que en las actividades posteriores, en concreto en la realización de las láminas prácticas relacionadas con la
unidad de programación  y en el proyecto artístico, el alumnado sea capaz de plasmar los saberes básicos teóricos y
prácticos vistos y analizar la manera más adecuada de ejecución con la ayuda de la profesora. Para realizar un seguimiento
diario de las conductas positivas y de la adquisición y desarrollo de competencias específicas, se utilizará una metodología
utilizada basada en la observación sistemática y la consecuente recogida de información por medio de entrevistas y
debates generados durante las clases. Además se recogen aquí también las actitudes de respeto hacia los compañeros, la
profesora y la materia, el cuidado o falta del material, siendo esta información recogida en el cuaderno de la profesora o en
los canales adecuados para ello a modo de incidencias positivas o negativas.

Para la realización de la actividad del proyecto artístico, se partirá de la presentación de la propuesta por parte de la
profesora, imágenes y vídeos relacionados con la propuesta y que sirvan como fuente de recursos para que
posteriormente, en la realización práctica de la propuesta, el alumnado sea capaz de canalizar y plasmar sus gustos e
intereses, logrando un producto artístico o del campo del diseño, personal y cercano al contexto del mismo. Esta situación
de aprendizaje parte de la asimilación de contenidos teóricos relacionados con la unidad por parte del alumnado, para lo
cual se realizarán una serie de preguntas teóricas en las que el alumnado debe buscar las respuesta en el libro de texto u
otros medios digitales, entre otros.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Composición artística

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artísticas
han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para
entender cómo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su
conjunto, y para reconocer la necesidad de su protección y conservación.

2.- Explicar las producciones plásticas, visuales y audiovisuales propias, comparándolas con las de sus iguales y con
algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artístico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso
desde la intención hasta la realización, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el diálogo intercultural,
así como para superar estereotipos.

3.- Analizar diferentes propuestas plásticas, visuales y audiovisuales, especialmente las contemporáneas, mostrando
respeto y desarrollando la capacidad de observación e interiorización de la experiencia y del disfrute estético, para
enriquecer la cultura artística individual y alimentar el imaginario personal.

4.- Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artísticas, analizando, de
forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepción y su contexto, para descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

5.- Realizar producciones artísticas individuales o colectivas con creatividad e imaginación, seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y soportes en función de la intencionalidad, para expresar la visión del mundo, las emociones y los
sentimientos propios, así como para mejorar la capacidad de comunicación y desarrollar la reflexión crítica y la



autoconfianza.

6.- Apropiarse de las referencias culturales y artísticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las
creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

7.- Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artísticos, incorporando, de forma creativa, las
posibilidades que ofrecen las diversas tecnologías, para integrarlos y enriquecer el diseño y la realización de un proyecto
artístico.

8.- Compartir producciones y manifestaciones artísticas, adaptando el proyecto a la intención y a las características del
público destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 4 actividades:

VERIFICACIÓN TEORÍA

Verificaciones de la unidad 9 / Test unidad 9 (sección bilingüe)

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Ejercicio teórico

1.1.- Reconocer los factores históricos y sociales a lo largo de la historia
del arte que rodean las diferentes producciones plásticas, visuales y
audiovisuales, así como su función y finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones,
con interés y respeto, desde una perspectiva de género. (1)
1.2.- Valorar la importancia de la conservación del patrimonio cultural y
artístico, especialmente el local, a través del conocimiento y el análisis
guiado de obras de arte. (1)
2.1.- Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media
entre la realidad, el imaginario y la producción, superando estereotipos y
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. (1)
2.2.- Analizar, de forma guiada, diversas producciones artísticas,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una
mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las
expresiones culturales. (1)
3.1.- Seleccionar y describir propuestas plásticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizándolas con curiosidad y
respeto desde una perspectiva de género, e incorporándolas a su cultura
personal y su imaginario propio. (1)
3.2.- Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte en todas
sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinión personal de forma abierta. (1)

LÁMINAS

Láminas del cuaderno de actividades libro de prácticas (ambas secciones)

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)



Revisión del cuaderno o
producto

Recogida y valoración
del producto

1.1.- Reconocer los factores históricos y sociales a lo largo de la historia
del arte que rodean las diferentes producciones plásticas, visuales y
audiovisuales, así como su función y finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones,
con interés y respeto, desde una perspectiva de género. (1)
1.2.- Valorar la importancia de la conservación del patrimonio cultural y
artístico, especialmente el local, a través del conocimiento y el análisis
guiado de obras de arte. (1)
2.1.- Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media
entre la realidad, el imaginario y la producción, superando estereotipos y
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. (1)
2.2.- Analizar, de forma guiada, diversas producciones artísticas,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una
mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las
expresiones culturales. (1)
3.1.- Seleccionar y describir propuestas plásticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizándolas con curiosidad y
respeto desde una perspectiva de género, e incorporándolas a su cultura
personal y su imaginario propio. (1)
3.2.- Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte en todas
sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinión personal de forma abierta. (1)
4.1.- Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes
artísticos, así como sus distintos procesos y resultados en función de los
contextos sociales, históricos, geográficos y tecnológicos, buscando y
analizando la información con interés y eficacia. (1)
4.2.- Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y artísticas, estableciendo conexiones
entre ellas e incorporándolas creativamente en las producciones propias
(1)
5.1.- Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plásticas,
visuales y audiovisuales, a través de la experimentación con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando las capacidades de
comunicación y expresión propia. (1)
5.2.- Realizar diferentes tipos de producciones artísticas individuales o
colectivas, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando, empatía y
sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al
propósito. (1)
7.1.- Realizar un proyecto artístico, con creatividad, ajustándose al
objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas en la
generación de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales, soportes y herramientas. (1)
8.1.- Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y
manifestaciones artísticas, argumentando de forma individual o colectiva
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con
una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad. (1)
8.2.- Desarrollar producciones y manifestaciones artísticas con una
intención previa, de forma individual o colectiva, organizando y
desarrollando las diferentes etapas y considerando las características del
público destinatario. (1)
8.3.- Exponer los procesos de elaboración y el resultado final de
producciones y manifestaciones artísticas, realizadas de forma individual
o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las
estrategias más adecuadas para mejorarlas y valorando las
oportunidades personales que le ofrecen. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

PREDISPOSICIÓN



Verificación de la adquisición de competencias específicas en clase con un comportamiento y en un ambiente adecuados
(ambas secciones).

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Observación
sistemática Cuaderno de clase

1.1.- Reconocer los factores históricos y sociales a lo largo de la historia
del arte que rodean las diferentes producciones plásticas, visuales y
audiovisuales, así como su función y finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones,
con interés y respeto, desde una perspectiva de género. (1)
1.2.- Valorar la importancia de la conservación del patrimonio cultural y
artístico, especialmente el local, a través del conocimiento y el análisis
guiado de obras de arte. (1)
2.1.- Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media
entre la realidad, el imaginario y la producción, superando estereotipos y
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. (1)
2.2.- Analizar, de forma guiada, diversas producciones artísticas,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una
mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las
expresiones culturales. (1)
3.1.- Seleccionar y describir propuestas plásticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizándolas con curiosidad y
respeto desde una perspectiva de género, e incorporándolas a su cultura
personal y su imaginario propio. (1)
3.2.- Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte en todas
sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinión personal de forma abierta. (1)
4.1.- Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes
artísticos, así como sus distintos procesos y resultados en función de los
contextos sociales, históricos, geográficos y tecnológicos, buscando y
analizando la información con interés y eficacia. (1)
4.2.- Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y artísticas, estableciendo conexiones
entre ellas e incorporándolas creativamente en las producciones propias
(1)
5.1.- Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plásticas,
visuales y audiovisuales, a través de la experimentación con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando las capacidades de
comunicación y expresión propia. (1)
5.2.- Realizar diferentes tipos de producciones artísticas individuales o
colectivas, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando, empatía y
sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al
propósito. (1)
6.1.- Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del
análisis de los aspectos formales y de los factores sociales que
determinan diversas producciones culturales y artísticas actuales. (1)
6.2.- Utilizar creativamente referencias culturales y artísticas del entorno
en la elaboración de producciones propias. (1)
7.1.- Realizar un proyecto artístico, con creatividad, ajustándose al
objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas en la
generación de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales, soportes y herramientas. (1)
8.1.- Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y
manifestaciones artísticas, argumentando de forma individual o colectiva
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con



una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad. (1)
8.2.- Desarrollar producciones y manifestaciones artísticas con una
intención previa, de forma individual o colectiva, organizando y
desarrollando las diferentes etapas y considerando las características del
público destinatario. (1)
8.3.- Exponer los procesos de elaboración y el resultado final de
producciones y manifestaciones artísticas, realizadas de forma individual
o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las
estrategias más adecuadas para mejorarlas y valorando las
oportunidades personales que le ofrecen. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

PROYECTO

Proyecto artístico: ESCULTURA ESTRELLA POLIGONAL

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentación de un
producto

Recogida de las fases
del proyecto

3.1.- Seleccionar y describir propuestas plásticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizándolas con curiosidad y
respeto desde una perspectiva de género, e incorporándolas a su cultura
personal y su imaginario propio. (1)
3.2.- Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte en todas
sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinión personal de forma abierta. (1)
5.1.- Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plásticas,
visuales y audiovisuales, a través de la experimentación con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando las capacidades de
comunicación y expresión propia. (1)
5.2.- Realizar diferentes tipos de producciones artísticas individuales o
colectivas, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando, empatía y
sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al
propósito. (1)
6.1.- Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del
análisis de los aspectos formales y de los factores sociales que
determinan diversas producciones culturales y artísticas actuales. (1)
6.2.- Utilizar creativamente referencias culturales y artísticas del entorno
en la elaboración de producciones propias. (1)
7.1.- Realizar un proyecto artístico, con creatividad, ajustándose al
objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas en la
generación de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de
lenguajes, materiales, soportes y herramientas. (1)



ANEXO I - CÁLCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

La superación de Educación Plástica, Visual y Audiovisual implica la adquisición de una serie de competencias específicas.
Cada una de estas competencias específicas contribuirá en parte a la calificación que finalmente obtendrán sus alumunos.

No obstante, es posible que su departamento considere que una competencia específica tenga más importancia que otras
en la calificación final. Esta importancia la puede fijar introduciendo un "peso" a cada competencia específica; este peso se
representa por un número asociado a dicha competencia. Cuanto mayor es el peso (el número asignado) mayor es la
importancia de la competencia.

A través de los criterios de evaluación se valora el grado de adquisición de cada competencia específica; la media
ponderada de esas valoraciones será la calificación que el alumnado obtendrá en Educación Plástica, Visual y Audiovisual .

Competencias específicas Peso
Educación Plástica, Visual y Audiovisual
1.- Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales
y artísticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la
propia cultura, para entender cómo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada
persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su protección y conservación.

1

2.- Explicar las producciones plásticas, visuales y audiovisuales propias, comparándolas con las de sus iguales
y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artístico, justificando las opiniones y teniendo en
cuenta el progreso desde la intención hasta la realización, para valorar el intercambio, las experiencias
compartidas y el diálogo intercultural, así como para superar estereotipos.

1

3.- Analizar diferentes propuestas plásticas, visuales y audiovisuales, especialmente las contemporáneas,
mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observación e interiorización de la experiencia y del
disfrute estético, para enriquecer la cultura artística individual y alimentar el imaginario personal.

1

4.- Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artísticas,
analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepción y su contexto,
para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

1

5.- Realizar producciones artísticas individuales o colectivas con creatividad e imaginación, seleccionando y
aplicando herramientas, técnicas y soportes en función de la intencionalidad, para expresar la visión del
mundo, las emociones y los sentimientos propios, así como para mejorar la capacidad de comunicación y
desarrollar la reflexión crítica y la autoconfianza.

1

6.- Apropiarse de las referencias culturales y artísticas del entorno, identificando sus singularidades, para
enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social. 1

7.- Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artísticos, incorporando, de forma
creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologías, para integrarlos y enriquecer el diseño y la
realización de un proyecto artístico.

1

8.- Compartir producciones y manifestaciones artísticas, adaptando el proyecto a la intención y a las
características del público destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal. 1

La calificación de Educación Plástica, Visual y Audiovisual se calculará a través de la siguiente media ponderada:

calificación Educación Plástica, Visual y Audiovisual =
CE1 × 1 +  CE2 × 1 +  CE3 × 1 +  CE4 × 1 +  CE5 × 1 +  CE6 × 1 +  CE7 × 1 +  CE8 × 1

1 +  1 +  1 +  1 +  1 +  1 +  1 +  1

En la anterior fórmula, CE1 es la calificación que un alumno obtiene en la competencia específica 1, 
En la anterior fórmula, CE2 es la calificación que un alumno obtiene en la competencia específica 2, 
... 
CEn sería la calificación obtenida en la competencia específica "n".



PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACIÓN

Para concretar el nivel de adquisición de cada competencia específica, se utilizarán una serie de criterios de evaluación. Así
pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluación se hace a través los citados criterios de evaluación;
que a su vez servirán de referencia para generar la calificación obtenida por el alumnado.

Cada criterio de evaluación puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribución ponderada a la valoración del
grado de adquisición de la competencia específica.

La calificación de cada competencia específica será la media ponderada de las calificaciones que usted otorgue a cada
alumno en cada criterio de evaluación.

Competencias específicas con sus criterios de evaluación asociados Peso
1.- Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y
artísticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia
cultura, para entender cómo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la

sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su protección y conservación.
1.1.- Reconocer los factores históricos y sociales a lo largo de la historia del arte que rodean las diferentes
producciones plásticas, visuales y audiovisuales, así como su función y finalidad, describiendo sus particularidades y
su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de género.

1

1.2.- Valorar la importancia de la conservación del patrimonio cultural y artístico, especialmente el local, a través del
conocimiento y el análisis guiado de obras de arte. 1

2.- Explicar las producciones plásticas, visuales y audiovisuales propias, comparándolas con las de sus iguales y
con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artístico, justificando las opiniones y teniendo en

cuenta el progreso desde la intención hasta la realización, para valorar el intercambio, las experiencias
compartidas y el diálogo intercultural, así como para superar estereotipos.

2.1.- Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la
producción, superando estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural. 1

2.2.- Analizar, de forma guiada, diversas producciones artísticas, incluidas las propias y las de sus iguales,
desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones
culturales.

1

3.- Analizar diferentes propuestas plásticas, visuales y audiovisuales, especialmente las contemporáneas,
mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observación e interiorización de la experiencia y del disfrute

estético, para enriquecer la cultura artística individual y alimentar el imaginario personal.
3.1.- Seleccionar y describir propuestas plásticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizándolas
con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e incorporándolas a su cultura personal y su imaginario
propio.

1

3.2.- Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con
respeto impresiones y emociones y expresando la opinión personal de forma abierta. 1

4.- Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artísticas,
analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepción y su contexto,

para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.
4.1.- Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artísticos, así como sus distintos procesos y
resultados en función de los contextos sociales, históricos, geográficos y tecnológicos, buscando y analizando la
información con interés y eficacia.

1

4.2.- Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artísticas,
estableciendo conexiones entre ellas e incorporándolas creativamente en las producciones propias 1

5.- Realizar producciones artísticas individuales o colectivas con creatividad e imaginación, seleccionando y
aplicando herramientas, técnicas y soportes en función de la intencionalidad, para expresar la visión del mundo,
las emociones y los sentimientos propios, así como para mejorar la capacidad de comunicación y desarrollar la

reflexión crítica y la autoconfianza.
5.1.- Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plásticas, visuales y audiovisuales, a través de la
experimentación con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando las capacidades de comunicación y
expresión propia.

1



5.2.- Realizar diferentes tipos de producciones artísticas individuales o colectivas, mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando, empatía y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al
propósito.

1

6.- Apropiarse de las referencias culturales y artísticas del entorno, identificando sus singularidades, para
enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

6.1.- Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del análisis de los aspectos formales y de los
factores sociales que determinan diversas producciones culturales y artísticas actuales. 1

6.2.- Utilizar creativamente referencias culturales y artísticas del entorno en la elaboración de producciones propias. 1
7.- Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artísticos, incorporando, de forma

creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologías, para integrarlos y enriquecer el diseño y la
realización de un proyecto artístico.

7.1.- Realizar un proyecto artístico, con creatividad, ajustándose al objetivo propuesto, experimentando con distintas
técnicas en la generación de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

1

8.- Compartir producciones y manifestaciones artísticas, adaptando el proyecto a la intención y a las
características del público destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

8.1.- Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artísticas, argumentando de
forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud
abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.

1

8.2.- Desarrollar producciones y manifestaciones artísticas con una intención previa, de forma individual o colectiva,
organizando y desarrollando las diferentes etapas y considerando las características del público destinatario. 1

8.3.- Exponer los procesos de elaboración y el resultado final de producciones y manifestaciones artísticas,
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias más
adecuadas para mejorarlas y valorando las oportunidades personales que le ofrecen.

1

Competencias específicas con sus criterios de evaluación asociados Peso

A modo de ejemplo, la calificación de la competencia específica 8 se calculará a través de la siguiente media ponderada:

calificación CE8 =
CEV8.1 × 1 +  CEV8.2 × 1 +  CEV8.3 × 1

1 +  1 +  1

En la anterior fórmula, CEV8.1 es la calificación que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de evaluación 8.1, 
en general, CEV8.n sería la calificación obtenida en el criterio de evaluación "n".


