PROGRAMACION DIDACTICA

TALLER DE PLASTICA, VISUALY
AUDIOVISUAL 2° ESO 25-26

Taller de Plastica, Visual y Audiovisual - 2° de ESO

I.E.S. Praxedes Mateo Sagasta (26001560) 2025/2026

Fechas de comienzo y fin

Inicio aproximado: 09-09-2025

Finalizacion aproximada: 23-06-2026

Jefe del departamento responsable de la programacion
Emilio Ledn Martinez

Docentes implicados en el desarrollo de la programacion

e Susana Navarro Marijuan
e Noemi Aramayo Martinez
e Emilio Ledn Martinez



PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCION DE MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Se adoptaran, teniendo en cuenta los tres principios del Disefio universal para el aprendizaje (DUA), en las
distintas situaciones de aprendizaje las siguientes propuestas:

- Multiples formas de implicacion-motivacion: para captar y mantener la atencion, asi como promover su autonomia,
distintos tiempos en grupo o individuales, preguntas con repuesta abierta, libertad de eleccion, distintos roles que pongan
en practica aquellas actividades que resulten de su interés.

- Multiples formas de presentacién con distintas opciones a nivel perceptivo y del lenguaje, utilizando varios medios para
facilitar la comprensién; imagenes, textos, presentaciones, videos.

- 'Y gracias a la universalidad del lenguaje del arte: multiples formas de accidn y expresion (observar, verbalizar, comparar,
analizar, escribir, dibujar) otorgando el protagonismo al alumnado en todas las labores de ejecucién del proyecto; planificar,
realizar el seguimiento, evaluar y reajustar, ofreciendo ejemplos y estrategias para ayudarlos en su aprendizaje.

ORGANIZACION Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACION DEL ALUMNADO CON
MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

Para los alumnos que repitan 2° de ESO durante el curso 2025-2026, el Plan de Recuperacion (PRE) de la materia Taller
de Plastica, Visual y Audiovisual consistira en la realizacion de las tareas, pruebas y/o proyectos incluidos en las
situaciones de aprendizaje de esta programacion. Se llevara a cabo un seguimiento personalizado de cada alumno/a en
esta situacion, proporcionando en cada evaluacion la supervision e informacion necesarias para que el alumno/a sea
consciente de su evolucion en la materia.

Para los alumnos que superaron 2° de ESO en el curso 2024-2025 con la materia pendiente, el Plan de Recuperacion
(PRE) de la materia Taller de Plastica, Visual y Audiovisual consistira en la realizaciéon de las tareas, pruebas y/o proyectos
preparados por el departamento a tal efecto y disponibles en la plataforma educativa. Como en el caso anterior, se llevara a
cabo un seguimiento personalizado de cada alumno/a en esta situacion, proporcionando en cada evaluacion la supervision
e informacién necesarias para que el alumno/a sea consciente de su evolucién en la materia y de los trabajos a realizar.

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

Nombre ISBN
OBSERVAR. COMPRENDER. EXPRESAR Il (O.C.E. Il). Editorial Sandoval 978-84-941554-8-2

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

Nombre Inicio Fin
Visitas a otras localidades 09/09/2025 23/06/2026




Nombre Inicio Fin

Viajes a otras localidades, de caracter interdisciplinar, en los que los aspectos plasticos de los diferentes entornos que se
visiten formen parte del programa del viaje.

Visitas a exposiciones 09/09/2025 23/06/2026

Visitas, en grupos reducidos, a exposiciones que se realicen en el entorno. Se seleccionaran, en funciéon de la oferta
cultural de la ciudad, aquellas que puedan ser de mayor interés o mas adecuadas a los objetivos que se pretenden:
motivacion, sensibilizacién, curiosidad e interés del alumnado.

Exposiciones en el centro 09/09/2025 23/06/2026

Exposiciones en el centro de los trabajos grafico-plasticos realizados por los alumnos. Podran realizarse en coordinacion
con otros estamentos del centro.

Concursos 09/09/2025 23/06/2026

Participacion en certdmenes y concursos de creacion plastica adecuados a la edad y nivel de preparacion y madurez del
alumno.

OBSERVACIONES GENERALES DE LA PROGRAMACION

Cada situacion de aprendizaje parte de la asimilacion y el aprendizaje de los saberes basicos y competencias especificas
relacionados con la unidad por parte del alumnado. Los docentes les acompafaran en este proceso empleando el libro de
texto y otros medios analdgicos o digitales, preguntas y puestas en comun con sus compafieros y compaferas. Se
realizaran distintas propuestas del libro de texto y, trimestralmente, un proyecto artistico, personal y semi guiado donde el
alumnado, a través de un tema de su interés, ponga en practica los conocimientos y habilidades adquiridas.

Asimismo, en cada situacion de aprendizaje se fomenta la practica de conductas positivas hacia la materia, incidiendo en el
"como" y el "para qué" de las competencias trabajadas, que se articulan en el respeto y la convivencia, la tolerancia a la
diversidad de culturas y de género, etc., sirviendo como fuente de reflexién y de autoconfianza.

Calificacion de la evaluacion
Laminas / tareas / ejercicios (50%):Se evaluan mediante la revision del cuaderno o producto realizado.
- Para superar la evaluacion, sera obligatorio entregar todas las laminas, ejercicios y/o trabajos practicos solicitados.

- Salvo causa justificada, solo se recogeran tareas atrasadas el dia del examen, en cuyo caso su calificacion maxima sera
de 5 puntos.

Examen (30%): Examen tradicional / Prueba objetiva-competencial con preguntas de tipo practico y/o tedrico para



comprobar la adquisicion de los saberes y destrezas propios de la materia.

Actitud (20%): el comportamiento y el esfuerzo diario en la materia se evalian mediante la observacién sistematica en el
aula.

- Cada negativo restara 0,25 puntos a la nota final de la evaluacion.
Calificacion final

La calificacion final de la materia sera la media aritmética de las calificaciones obtenidas en las tres evaluaciones.

UNIDADES DE PROGRAMACION

Las unidades de programacion organizan la accion didactica orientada hacia la adquisicién de competencias. En este
proceso se desarrollan los saberes basicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje resulta necesario para
la adquisicién de compentecias.

Los saberes basicos desarrollados en cada unidad de programacion son impartidos en clase a través de las denominadas
situaciones de aprendizaje. Estas, a su vez, se evaluan a través de procedimientos de evaluacion; los utilizados en esta
programacion didactica son:

Segun lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluacion para obtener la calificacion final
del alumnado es:
Observacion sistematica: 20,00%
Presentacion de un producto: 20,00%
Revision del cuaderno o producto: 40,00%
Examen tradicional/Prueba objetiva/competencial: 20,00%

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programacion asociadas con la materia (Taller de
Plastica, Visual y Audiovisual de 2° de ESO). También se indican las fechas aproximadas de comienzo de cada una de las
unidades asi com el nimero de periodos lectivos que se estima seran necesarios para impartir la docencia correspondiente.

Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programacion (UP) Periodos
29-09-2025 1.- Expresion Plastica (I).SIGNOS, FORMAS Y TEXTURAS 6
23-10-2025 2.- Comunicacion visual (I). LA PERCEPCION Y EL LENGUAJE VISUAL 6
10-11-2025 3.- Geometria (1). TRAZADOS GEOMETRICOS BASICOS EN DISENO. 10
18-12-2025 4.- Expresion Plastica (II). COLOR Y CREATIVIDAD. 8
19-01-2026 5.- Comunicacion visual (I1). LA COMUNICACION AUDIOVISUAL. 6
10-02-2026 6.- Geometria (II). FORMAS POLIGONALES. REDES MODULARES. 10
24-03-2026 7.- Expresion Plastica (Ill). LUCES, SOMBRAS Y COMPOSICION. 6
17-04-2026 8.- Comunicacion visual (I1l). PROPORCION, ANTROPOMETRIA Y ESCALAS. 6
12-05-2026 9.- Geometria (Ill). TANGENCIAS Y ENLACES. 10




1.- ExPresION PLAsTICA (1).SIGNOS, FORMAS Y TEXTURAS
(6 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

SIGNOS, FORMAS Y TEXTURAS

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Saberes basicos:
A. La imagen y los lenguajes visuales y audiovisuales.

e La expresion plastica: recursos graficos expresivos, transformaciéon y manipulacién de imagenes. Interpretacion
plastica de obras de arte.

B. Expresion artistica y grafica. Técnicas y procedimientos utilizados en los lenguajes visuales.

e Técnicas y materiales grafico-plasticos (bidimensionales y tridimensionales).
¢ |nstrumentos en la representacion grafico-plastica.

C. Patrimonio artistico y cultural. Apreciacion del proceso de creacién de las artes visuales.

¢ Estilos y tendencias en las artes visuales. El patrimonio artistico y cultural.
e Fases de una obra. Boceto, guion, maqueta. Realizacion. Acabado.
e Fases de un proyecto técnico. Croquis. Proyecto. Presentacion final.

Metodologia:

La metodologia utilizada en esta situacién de aprendizaje se basara en la presentacion de los saberes basicos por parte de
los docentes y en una busqueda guiada de informacion por parte del alumnado. Esta presentacion de los saberes contendra
a su vez, intervenciones y debates generados a partir de imagenes y videos relacionados con la unidad, con objeto de que
en las actividades del libro el alumnado sea capaz de plasmar los saberes adquiridos y reflexionar en torno a la manera
mas adecuada de aplicarlos.

Para realizar un seguimiento diario de las conductas positivas respecto a la materia, los compafieros, los materiales y
espacios del centro, y de la adquisicion y desarrollo de las competencias especificas, se practicara la observacion
sistematica y la consecuente recogida de informacion en el dia a dia del aula. Asimismo, se verificara la adquisicion de las
competencias especificas de la materia mediante una prueba tedrico-practica, que podra realizarse al final de cada unidad,
o bien puntualmente al final de cada evaluacion.

En el desarrollo de la situacion de aprendizaje, de manera transversal, se incluyen aspectos relativos a la apreciacion del
patrimonio artistico y cultural, relacionando los saberes basicos con momentos significativos de la historia del arte y del
patrimonio riojano en particular.

Tanto el aprendizaje de los saberes basicos como su puesta en practica en las actividades del libro se orientan a la
creacion de un proyecto artistico trimestral, individual o colectivo, de caracter mas personal y con mayor libertad de
ejecucion que en el caso de las actividades del libro de texto.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
Laminas del libro de texto.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:



1.- Analizar proyectos plasticos, visuales y audiovisuales, especialmente los contemporaneos, mostrando respeto y
desarrollando la capacidad de observacion, de interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para construir una
cultura artistica amplia, alimentar el propio imaginario, valorar experiencias compartidas y el dialogo intercultural, y superar
estereotipos.

2.- Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacién, seleccionando y poniendo en
practica herramientas y técnicas en funcion de su intencionalidad, e incorporando, de forma creativa, las posibilidades que
ofrecen las diversas tecnologias, para expresar su vision del mundo, sus emociones y sentimientos, y desarrollar su
capacidad de comunicacion, reflexién critica y autoconfianza.

3.- Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes plasticos, visuales o audiovisuales,
identificando las herramientas y destrezas necesarias e incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las
diversas tecnologias, para integrarlos y utilizarlos en el disefio y realizacion de un proyecto artistico.

4 .- Desarrollar proyectos plasticos, visuales o audiovisuales, de f forma individual o colectiva, realizados con diferentes
técnicas a partir de una intencion, adaptando su proyecto a las indicaciones de realizacion y tomando en cuenta al
destinatario del mismo, para valorar las oportunidades personales, sociales y econédmicas que se le ofrecen.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 5 actividades:

PRUEBA TEORICO-PRACTICA
Prueba tedrico-practica (de la unidad o trimestral).

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluaciéon. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- . Analizar diversas producciones artisticas y de la cultura visual,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando una mirada
estética hacia el mundo con interés y de forma abierta, y respetando la
diversidad de las expresiones culturales y de manera critica con la
posible presencia de estereotipos. (2)

Examen 2.1.- Experimentar, individual o colectiva, con materiales, instrumentos,
tradicional/Prueba Prueba tedrico-practica. |soportes, etc., y con unos fines expresivos propios, exteriorizando sus
objetiva/competencial ideas y sentimientos, con aportaciones particulares y originales a

diferentes procesos plasticos, visuales y audiovisuales. (2)

2.2.- Realizar de diferentes tipos de mensajes visuales o audiovisuales,
integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, mostrando iniciativa en
los procesos y seleccionando el soporte y la técnica adecuados a su
propésito. (2)

LAMINAS
Laminas del libro de texto.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

producto

Revisién del cuaderno o

Recogida y valoracion
del producto

1.1.- . Analizar diversas producciones artisticas y de la cultura visual,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando una mirada
estética hacia el mundo con interés y de forma abierta, y respetando la
diversidad de las expresiones culturales y de manera critica con la
posible presencia de estereotipos. (2)

2.1.- Experimentar, individual o colectiva, con materiales, instrumentos,
soportes, etc., y con unos fines expresivos propios, exteriorizando sus
ideas y sentimientos, con aportaciones particulares y originales a
diferentes procesos plasticos, visuales y audiovisuales. (2)

2.2.- Realizar de diferentes tipos de mensajes visuales o audiovisuales,
integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, mostrando iniciativa en
los procesos y seleccionando el soporte y la técnica adecuados a su
propésito. (2)

3.1.- Elaborar producciones artisticas con creatividad, ajustadas al
objetivo propuesto y experimentar con distintas técnicas visuales o
audiovisuales en la generacion de mensajes propios, utilizando las
posibilidades expresivas de los elementos formales basicos en las artes
visuales y audiovisuales, y esforzandose en superarse y demostrando un
criterio propio. (2)

4.1.- Desarrollar proyectos con una intencién artistica y comunicativa, de
forma individual o colectiva, aproximandose a las distintas funciones y
recursos que tiene el lenguaje plastico, visual y audiovisual, organizando
y desarrollando, de manera légica y colaborativa, las diferentes etapas.
(2)

4.2.- Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de
proyectos artisticos visuales o audiovisuales, realizados de forma
individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones
y las estrategias mas adecuadas para mejorar el producto, y valorando
las oportunidades personales que le ofrecen. (2)

PREDISPOSICION

Verificacion de la adquisicién de competencias especificas en clase con un comportamiento y en un ambiente adecuados.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Observacion
sistematica

Cuaderno de clase

1.1.- . Analizar diversas producciones artisticas y de la cultura visual,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando una mirada
estética hacia el mundo con interés y de forma abierta, y respetando la
diversidad de las expresiones culturales y de manera critica con la
posible presencia de estereotipos. (1)

2.1.- Experimentar, individual o colectiva, con materiales, instrumentos,
soportes, etc., y con unos fines expresivos propios, exteriorizando sus
ideas y sentimientos, con aportaciones particulares y originales a
diferentes procesos plasticos, visuales y audiovisuales. (1)

2.2.- Realizar de diferentes tipos de mensajes visuales o audiovisuales,
integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, mostrando iniciativa en
los procesos y seleccionando el soporte y la técnica adecuados a su
propésito. (1)

3.1.- Elaborar producciones artisticas con creatividad, ajustadas al
objetivo propuesto y experimentar con distintas técnicas visuales o
audiovisuales en la generacion de mensajes propios, utilizando las
posibilidades expresivas de los elementos formales basicos en las artes
visuales y audiovisuales, y esforzandose en superarse y demostrando un
criterio propio. (1)

4.1.- Desarrollar proyectos con una intencién artistica y comunicativa, de
forma individual o colectiva, aproximandose a las distintas funciones y
recursos que tiene el lenguaje plastico, visual y audiovisual, organizando
y desarrollando, de manera légica y colaborativa, las diferentes etapas.
1)

4.2.- Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de
proyectos artisticos visuales o audiovisuales, realizados de forma
individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones
y las estrategias mas adecuadas para mejorar el producto, y valorando
las oportunidades personales que le ofrecen. (1)

PROYECTO

Proyecto artistico trimestral: disefio de una composicion libre que incluya los elementos basicos de la expresion plastica y
de la geometria. Este proyecto se inspira en la obra de artistas de las vanguardias, asi como de artistas
contemporaneos, obras, exposiciones y patrimonio del entorno.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de

evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Presentacion de un
producto

Recogida de las fases
del proyecto

3.1.- Elaborar producciones artisticas con creatividad, ajustadas al
objetivo propuesto y experimentar con distintas técnicas visuales o
audiovisuales en la generacion de mensajes propios, utilizando las
posibilidades expresivas de los elementos formales basicos en las artes
visuales y audiovisuales, y esforzandose en superarse y demostrando un
criterio propio. (2)

4.1.- Desarrollar proyectos con una intencién artistica y comunicativa, de
forma individual o colectiva, aproximandose a las distintas funciones y
recursos que tiene el lenguaje plastico, visual y audiovisual, organizando
y desarrollando, de manera légica y colaborativa, las diferentes etapas.
()

4.2 .- Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de
proyectos artisticos visuales o audiovisuales, realizados de forma
individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones
y las estrategias mas adecuadas para mejorar el producto, y valorando
las oportunidades personales que le ofrecen. (2)




2.- Comunicacion visuaL (). LA PERCEPCION Y EL
LENGUAJE VISUAL (6 periopoS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 2 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

LA PERCEPCION Y EL LENGUAJE VISUAL

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Saberes basicos:
A. La imagen y los lenguajes visuales y audiovisuales.

¢ |ectura de imagenes y sintaxis de los lenguajes visuales.

e La expresion plastica: recursos graficos expresivos, transformacion y manipulacion de imagenes. Interpretacion
plastica de obras de arte.

e El grafiti, objetivo y consecuencia social.

¢ Posibilidades expresivas de la fotografia.

e Campos del disefio: arquitectonico, grafico, industrial.

B. Expresion artistica y grafica. Técnicas y procedimientos utilizados en los lenguajes visuales.

e Técnicas y materiales grafico-plasticos (bidimensionales y tridimensionales).
¢ |nstrumentos en la representacion grafico-plastica.

C. Patrimonio artistico y cultural. Apreciacion del proceso de creacién de las artes visuales.

¢ Estilos y tendencias en las artes visuales. El patrimonio artistico y cultural.
e Fases de una obra. Boceto, guion, maqueta. Realizacién. Acabado.
e Fases de un proyecto técnico. Croquis. Proyecto. Presentacion final.

Metodologia:

La metodologia utilizada en esta situacién de aprendizaje se basara en la presentacion de los saberes basicos por parte de
los docentes y en una busqueda guiada de informacion por parte del alumnado. Esta presentacion de los saberes contendra
a su vez, intervenciones y debates generados a partir de imagenes y videos relacionados con la unidad, con objeto de que
en las actividades del libro el alumnado sea capaz de plasmar los saberes adquiridos y reflexionar en torno a la manera
mas adecuada de aplicarlos.

Para realizar un seguimiento diario de las conductas positivas respecto a la materia, los compafieros, los materiales y
espacios del centro, y de la adquisicion y desarrollo de las competencias especificas, se practicara la observacion
sistematica y la consecuente recogida de informacion en el dia a dia del aula. Asimismo, se verificara la adquisicion de las
competencias especificas de la materia mediante una prueba tedrico-practica, que podra realizarse al final de cada unidad,
o bien puntualmente al final de cada evaluacion.

En el desarrollo de la situacion de aprendizaje, de manera transversal, se incluyen aspectos relativos a la apreciacion del
patrimonio artistico y cultural, relacionando los saberes basicos con momentos significativos de la historia del arte y del
patrimonio riojano en particular.

Tanto el aprendizaje de los saberes basicos como su puesta en practica en las actividades del libro se orientan a la
creacion de un proyecto artistico trimestral, individual o colectivo, de caracter mas personal y con mayor libertad de
ejecucion que en el caso de las actividades del libro de texto.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Laminas del libro de texto.



Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Analizar proyectos plasticos, visuales y audiovisuales, especialmente los contemporaneos, mostrando respeto y
desarrollando la capacidad de observacion, de interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para construir una
cultura artistica amplia, alimentar el propio imaginario, valorar experiencias compartidas y el dialogo intercultural, y superar
estereotipos.

2.- Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y poniendo en
practica herramientas y técnicas en funcién de su intencionalidad, e incorporando, de forma creativa, las posibilidades que
ofrecen las diversas tecnologias, para expresar su vision del mundo, sus emociones y sentimientos, y desarrollar su
capacidad de comunicacion, reflexion critica y autoconfianza.

3.- Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes plasticos, visuales o audiovisuales,
identificando las herramientas y destrezas necesarias e incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las
diversas tecnologias, para integrarlos y utilizarlos en el disefio y realizacién de un proyecto artistico.

4.- Desarrollar proyectos plasticos, visuales o audiovisuales, de f forma individual o colectiva, realizados con diferentes
técnicas a partir de una intencion, adaptando su proyecto a las indicaciones de realizaciéon y tomando en cuenta al
destinatario del mismo, para valorar las oportunidades personales, sociales y econémicas que se le ofrecen.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 5 actividades:

PRUEBA TEORICO-PRACTICA
Prueba tedrico-practica (de la unidad o trimestral).

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- . Analizar diversas producciones artisticas y de la cultura visual,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando una mirada
estética hacia el mundo con interés y de forma abierta, y respetando la
diversidad de las expresiones culturales y de manera critica con la
posible presencia de estereotipos. (2)

Examen 2.1.- Experimentar, individual o colectiva, con materiales, instrumentos,
tradicional/Prueba Prueba tedrico-practica. |soportes, etc., y con unos fines expresivos propios, exteriorizando sus
objetiva/competencial ideas y sentimientos, con aportaciones particulares y originales a

diferentes procesos plasticos, visuales y audiovisuales. (2)

2.2.- Realizar de diferentes tipos de mensajes visuales o audiovisuales,
integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, mostrando iniciativa en
los procesos y seleccionando el soporte y la técnica adecuados a su
proposito. (2)

LAMINAS
Laminas del libro de texto.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

producto

Revisién del cuaderno o

Recogida y valoracion
del producto

1.1.- . Analizar diversas producciones artisticas y de la cultura visual,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando una mirada
estética hacia el mundo con interés y de forma abierta, y respetando la
diversidad de las expresiones culturales y de manera critica con la
posible presencia de estereotipos. (2)

2.1.- Experimentar, individual o colectiva, con materiales, instrumentos,
soportes, etc., y con unos fines expresivos propios, exteriorizando sus
ideas y sentimientos, con aportaciones particulares y originales a
diferentes procesos plasticos, visuales y audiovisuales. (2)

2.2.- Realizar de diferentes tipos de mensajes visuales o audiovisuales,
integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, mostrando iniciativa en
los procesos y seleccionando el soporte y la técnica adecuados a su
propésito. (2)

3.1.- Elaborar producciones artisticas con creatividad, ajustadas al
objetivo propuesto y experimentar con distintas técnicas visuales o
audiovisuales en la generacion de mensajes propios, utilizando las
posibilidades expresivas de los elementos formales basicos en las artes
visuales y audiovisuales, y esforzandose en superarse y demostrando un
criterio propio. (2)

4.1.- Desarrollar proyectos con una intencién artistica y comunicativa, de
forma individual o colectiva, aproximandose a las distintas funciones y
recursos que tiene el lenguaje plastico, visual y audiovisual, organizando
y desarrollando, de manera légica y colaborativa, las diferentes etapas.
()

4.2.- Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de
proyectos artisticos visuales o audiovisuales, realizados de forma
individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones
y las estrategias mas adecuadas para mejorar el producto, y valorando
las oportunidades personales que le ofrecen. (2)

PREDISPOSICION

Verificacion de la adquisicion de competencias especificas en clase, con un comportamiento y en un ambiente adecuados.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluaciéon. Estos procedimientos de
evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Observacion
sistematica

Cuaderno de clase

1.1.- . Analizar diversas producciones artisticas y de la cultura visual,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando una mirada
estética hacia el mundo con interés y de forma abierta, y respetando la
diversidad de las expresiones culturales y de manera critica con la
posible presencia de estereotipos. (1)

2.1.- Experimentar, individual o colectiva, con materiales, instrumentos,
soportes, etc., y con unos fines expresivos propios, exteriorizando sus
ideas y sentimientos, con aportaciones particulares y originales a
diferentes procesos plasticos, visuales y audiovisuales. (1)

2.2.- Realizar de diferentes tipos de mensajes visuales o audiovisuales,
integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, mostrando iniciativa en
los procesos y seleccionando el soporte y la técnica adecuados a su
propésito. (1)

3.1.- Elaborar producciones artisticas con creatividad, ajustadas al
objetivo propuesto y experimentar con distintas técnicas visuales o
audiovisuales en la generacion de mensajes propios, utilizando las
posibilidades expresivas de los elementos formales basicos en las artes
visuales y audiovisuales, y esforzandose en superarse y demostrando un
criterio propio. (1)

4.1.- Desarrollar proyectos con una intencién artistica y comunicativa, de
forma individual o colectiva, aproximandose a las distintas funciones y
recursos que tiene el lenguaje plastico, visual y audiovisual, organizando
y desarrollando, de manera légica y colaborativa, las diferentes etapas.
1)

4.2.- Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de
proyectos artisticos visuales o audiovisuales, realizados de forma
individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones
y las estrategias mas adecuadas para mejorar el producto, y valorando
las oportunidades personales que le ofrecen. (1)

PROYECTO

Proyecto artistico trimestral: disefio de una composicion libre que incluya los elementos basicos de la expresion plastica y
de la geometria. Este proyecto se inspira en la obra de artistas de las vanguardias, asi como de artistas
contemporaneos, obras, exposiciones y patrimonio del entorno.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de

evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Presentacion de un
producto

Recogida de las fases
del proyecto

3.1.- Elaborar producciones artisticas con creatividad, ajustadas al
objetivo propuesto y experimentar con distintas técnicas visuales o
audiovisuales en la generacion de mensajes propios, utilizando las
posibilidades expresivas de los elementos formales basicos en las artes
visuales y audiovisuales, y esforzandose en superarse y demostrando un
criterio propio. (2)

4.1.- Desarrollar proyectos con una intencién artistica y comunicativa, de
forma individual o colectiva, aproximandose a las distintas funciones y
recursos que tiene el lenguaje plastico, visual y audiovisual, organizando
y desarrollando, de manera légica y colaborativa, las diferentes etapas.
()

4.2 .- Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de
proyectos artisticos visuales o audiovisuales, realizados de forma
individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones
y las estrategias mas adecuadas para mejorar el producto, y valorando
las oportunidades personales que le ofrecen. (2)

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situaciéon de aprendizaje:

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de
evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de

evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Trabajo monografico o
de investigacion

Procedimiento 1




3.- GeomeTria (I). TRAZADOS GEOMETRICOS BASICOS EN
DISENO. (10 rERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

TRAZADOS GEOMETRICOS BASICOS. COMPOSICION GEOMETRICA

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Saberes basicos:
A. La imagen y los lenguajes visuales y audiovisuales.

¢ El dibujo técnico en la comunicacion visual: ambito de uso de los distintos sistemas.

e La expresion plastica: recursos graficos expresivos, transformacion y manipulacion de imagenes. Interpretacion
plastica de obras de arte.

e Fundamentos del disefio. Campos del disefio: arquitectonico, grafico, industrial.

B. Expresion artistica y grafica. Técnicas y procedimientos utilizados en los lenguajes visuales.

e Técnicas y materiales grafico-plasticos (bidimensionales y tridimensionales).
¢ |nstrumentos en la representacion grafico-plastica.

C. Patrimonio artistico y cultural. Apreciacion del proceso de creacién de las artes visuales.

¢ Estilos y tendencias en las artes visuales. El patrimonio artistico y cultural.
e Fases de una obra. Boceto, guion, maqueta. Realizacién. Acabado.
e Fases de un proyecto técnico. Croquis. Proyecto. Presentacion final.

Metodologia:

La metodologia utilizada en esta situacién de aprendizaje se basara en la presentacion de los saberes basicos por parte de
los docentes y en una busqueda guiada de informacion por parte del alumnado. Esta presentacion de los saberes contendra
a su vez, intervenciones y debates generados a partir de imagenes y videos relacionados con la unidad, con objeto de que
en las actividades del libro el alumnado sea capaz de plasmar los saberes adquiridos y reflexionar en torno a la manera
mas adecuada de aplicarlos.

Para realizar un seguimiento diario de las conductas positivas respecto a la materia, los compafieros, los materiales y
espacios del centro, y de la adquisicion y desarrollo de las competencias especificas, se practicara la observacion
sistematica y la consecuente recogida de informacion en el dia a dia del aula. Asimismo, se verificara la adquisicion de las
competencias especificas de la materia mediante una prueba tedrico-practica, que podra realizarse al final de cada unidad,
o bien puntualmente al final de cada evaluacion.

En el desarrollo de la situacion de aprendizaje, de manera transversal, se incluyen aspectos relativos a la apreciacion del
patrimonio artistico y cultural, relacionando los saberes basicos con momentos significativos de la historia del arte y del
patrimonio riojano en particular.

Tanto el aprendizaje de los saberes basicos como su puesta en practica en las actividades del libro se orientan a la
creacion de un proyecto artistico trimestral, individual o colectivo, de caracter mas personal y con mayor libertad de
ejecucion que en el caso de las actividades del libro de texto.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Laminas del libro de texto.

Proyecto artistico.



Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Analizar proyectos plasticos, visuales y audiovisuales, especialmente los contemporaneos, mostrando respeto y
desarrollando la capacidad de observacion, de interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para construir una
cultura artistica amplia, alimentar el propio imaginario, valorar experiencias compartidas y el dialogo intercultural, y superar
estereotipos.

2.- Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y poniendo en
practica herramientas y técnicas en funcién de su intencionalidad, e incorporando, de forma creativa, las posibilidades que
ofrecen las diversas tecnologias, para expresar su vision del mundo, sus emociones y sentimientos, y desarrollar su
capacidad de comunicacion, reflexién critica y autoconfianza.

3.- Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes plasticos, visuales o audiovisuales,
identificando las herramientas y destrezas necesarias e incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las
diversas tecnologias, para integrarlos y utilizarlos en el disefio y realizacién de un proyecto artistico.

4.- Desarrollar proyectos plasticos, visuales o audiovisuales, de f forma individual o colectiva, realizados con diferentes
técnicas a partir de una intencion, adaptando su proyecto a las indicaciones de realizaciéon y tomando en cuenta al
destinatario del mismo, para valorar las oportunidades personales, sociales y econémicas que se le ofrecen.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 4 actividades:

PRUEBA TEORICO-PRACTICA
Prueba tedrico-practica (de la unidad o trimestral).

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- . Analizar diversas producciones artisticas y de la cultura visual,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando una mirada
estética hacia el mundo con interés y de forma abierta, y respetando la
diversidad de las expresiones culturales y de manera critica con la
posible presencia de estereotipos. (2)

Examen 2.1.- Experimentar, individual o colectiva, con materiales, instrumentos,
tradicional/Prueba Prueba tedrico-practica. |[soportes, etc., y con unos fines expresivos propios, exteriorizando sus
objetiva/competencial ideas y sentimientos, con aportaciones particulares y originales a

diferentes procesos plasticos, visuales y audiovisuales. (2)

2.2.- Realizar de diferentes tipos de mensajes visuales o audiovisuales,
integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, mostrando iniciativa en
los procesos y seleccionando el soporte y la técnica adecuados a su
propésito. (2)

LAMINAS
Laminas del libro de texto.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

producto

Revisién del cuaderno o

Recogida y valoracion
del producto

1.1.- . Analizar diversas producciones artisticas y de la cultura visual,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando una mirada
estética hacia el mundo con interés y de forma abierta, y respetando la
diversidad de las expresiones culturales y de manera critica con la
posible presencia de estereotipos. (2)

2.1.- Experimentar, individual o colectiva, con materiales, instrumentos,
soportes, etc., y con unos fines expresivos propios, exteriorizando sus
ideas y sentimientos, con aportaciones particulares y originales a
diferentes procesos plasticos, visuales y audiovisuales. (2)

2.2.- Realizar de diferentes tipos de mensajes visuales o audiovisuales,
integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, mostrando iniciativa en
los procesos y seleccionando el soporte y la técnica adecuados a su
propésito. (2)

3.1.- Elaborar producciones artisticas con creatividad, ajustadas al
objetivo propuesto y experimentar con distintas técnicas visuales o
audiovisuales en la generacion de mensajes propios, utilizando las
posibilidades expresivas de los elementos formales basicos en las artes
visuales y audiovisuales, y esforzandose en superarse y demostrando un
criterio propio. (2)

4.1.- Desarrollar proyectos con una intencién artistica y comunicativa, de
forma individual o colectiva, aproximandose a las distintas funciones y
recursos que tiene el lenguaje plastico, visual y audiovisual, organizando
y desarrollando, de manera légica y colaborativa, las diferentes etapas.
()

4.2.- Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de
proyectos artisticos visuales o audiovisuales, realizados de forma
individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones
y las estrategias mas adecuadas para mejorar el producto, y valorando
las oportunidades personales que le ofrecen. (2)

PREDISPOSICION

Verificacion de la adquisicion de competencias especificas en clase, con un comportamiento y en un ambiente adecuados.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Observacion
sistematica

Cuaderno de clase.

1.1.- . Analizar diversas producciones artisticas y de la cultura visual,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando una mirada
estética hacia el mundo con interés y de forma abierta, y respetando la
diversidad de las expresiones culturales y de manera critica con la
posible presencia de estereotipos. (1)

2.1.- Experimentar, individual o colectiva, con materiales, instrumentos,
soportes, etc., y con unos fines expresivos propios, exteriorizando sus
ideas y sentimientos, con aportaciones particulares y originales a
diferentes procesos plasticos, visuales y audiovisuales. (1)

2.2.- Realizar de diferentes tipos de mensajes visuales o audiovisuales,
integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, mostrando iniciativa en
los procesos y seleccionando el soporte y la técnica adecuados a su
propésito. (1)

3.1.- Elaborar producciones artisticas con creatividad, ajustadas al
objetivo propuesto y experimentar con distintas técnicas visuales o
audiovisuales en la generacion de mensajes propios, utilizando las
posibilidades expresivas de los elementos formales basicos en las artes
visuales y audiovisuales, y esforzandose en superarse y demostrando un
criterio propio. (1)

4.1.- Desarrollar proyectos con una intencién artistica y comunicativa, de
forma individual o colectiva, aproximandose a las distintas funciones y
recursos que tiene el lenguaje plastico, visual y audiovisual, organizando
y desarrollando, de manera légica y colaborativa, las diferentes etapas.
1)

4.2.- Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de
proyectos artisticos visuales o audiovisuales, realizados de forma
individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones
y las estrategias mas adecuadas para mejorar el producto, y valorando
las oportunidades personales que le ofrecen. (1)

PROYECTO

Proyecto artistico trimestral: disefio de una composicion libre que incluya los elementos basicos de la expresion plastica y
de la geometria. Este proyecto se inspira en la obra de artistas de las vanguardias, asi como de artistas
contemporaneos, obras, exposiciones y patrimonio del entorno.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de

evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Presentacion de un
producto

Recogida de las fases
del proyecto

3.1.- Elaborar producciones artisticas con creatividad, ajustadas al
objetivo propuesto y experimentar con distintas técnicas visuales o
audiovisuales en la generacion de mensajes propios, utilizando las
posibilidades expresivas de los elementos formales basicos en las artes
visuales y audiovisuales, y esforzandose en superarse y demostrando un
criterio propio. (2)

4.1.- Desarrollar proyectos con una intencién artistica y comunicativa, de
forma individual o colectiva, aproximandose a las distintas funciones y
recursos que tiene el lenguaje plastico, visual y audiovisual, organizando
y desarrollando, de manera légica y colaborativa, las diferentes etapas.
()

4.2 .- Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de
proyectos artisticos visuales o audiovisuales, realizados de forma
individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones
y las estrategias mas adecuadas para mejorar el producto, y valorando
las oportunidades personales que le ofrecen. (2)




4.- ExrresioN PLAsTicA (Il). COLOR Y CREATIVIDAD. (8
PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

COLOR Y CREATIVIDAD

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Saberes basicos:
A. La imagen y los lenguajes visuales y audiovisuales.

e La expresion plastica: recursos graficos expresivos, transformaciéon y manipulacién de imagenes. Interpretacion
plastica de obras de arte.

B. Expresion artistica y grafica. Técnicas y procedimientos utilizados en los lenguajes visuales.

e Técnicas y materiales grafico-plasticos (bidimensionales y tridimensionales).
¢ |nstrumentos en la representacion grafico-plastica.

C. Patrimonio artistico y cultural. Apreciacion del proceso de creacién de las artes visuales.

¢ Estilos y tendencias en las artes visuales. El patrimonio artistico y cultural.
e Fases de una obra. Boceto, guion, maqueta. Realizacion. Acabado.
e Fases de un proyecto técnico. Croquis. Proyecto. Presentacion final.

Metodologia:

La metodologia utilizada en esta situacién de aprendizaje se basara en la presentacion de los saberes basicos por parte de
los docentes y en una busqueda guiada de informacion por parte del alumnado. Esta presentacion de los saberes contendra
a su vez, intervenciones y debates generados a partir de imagenes y videos relacionados con la unidad, con objeto de que
en las actividades del libro el alumnado sea capaz de plasmar los saberes adquiridos y reflexionar en torno a la manera
mas adecuada de aplicarlos.

Para realizar un seguimiento diario de las conductas positivas respecto a la materia, los compafieros, los materiales y
espacios del centro, y de la adquisicion y desarrollo de las competencias especificas, se practicara la observacion
sistematica y la consecuente recogida de informacion en el dia a dia del aula. Asimismo, se verificara la adquisicion de las
competencias especificas de la materia mediante una prueba tedrico-practica, que podra realizarse al final de cada unidad,
o bien puntualmente al final de cada evaluacion.

En el desarrollo de la situacion de aprendizaje, de manera transversal, se incluyen aspectos relativos a la apreciacion del
patrimonio artistico y cultural, relacionando los saberes basicos con momentos significativos de la historia del arte y del
patrimonio riojano en particular.

Tanto el aprendizaje de los saberes basicos como su puesta en practica en las actividades del libro se orientan a la
creacion de un proyecto artistico trimestral, individual o colectivo, de caracter mas personal y con mayor libertad de
ejecucion que en el caso de las actividades del libro de texto.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
Laminas del libro de texto.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:



1.- Analizar proyectos plasticos, visuales y audiovisuales, especialmente los contemporaneos, mostrando respeto y
desarrollando la capacidad de observacion, de interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para construir una
cultura artistica amplia, alimentar el propio imaginario, valorar experiencias compartidas y el dialogo intercultural, y superar
estereotipos.

2.- Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacién, seleccionando y poniendo en
practica herramientas y técnicas en funcion de su intencionalidad, e incorporando, de forma creativa, las posibilidades que
ofrecen las diversas tecnologias, para expresar su vision del mundo, sus emociones y sentimientos, y desarrollar su
capacidad de comunicacion, reflexion critica y autoconfianza.

3.- Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes plasticos, visuales o audiovisuales,
identificando las herramientas y destrezas necesarias e incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las
diversas tecnologias, para integrarlos y utilizarlos en el disefio y realizacion de un proyecto artistico.

4 .- Desarrollar proyectos plasticos, visuales o audiovisuales, de f forma individual o colectiva, realizados con diferentes
técnicas a partir de una intencion, adaptando su proyecto a las indicaciones de realizacion y tomando en cuenta al
destinatario del mismo, para valorar las oportunidades personales, sociales y econédmicas que se le ofrecen.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 5 actividades:

PRUEBA TEORICO-PRACTICA
Prueba tedrico-practica.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- . Analizar diversas producciones artisticas y de la cultura visual,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando una mirada
estética hacia el mundo con interés y de forma abierta, y respetando la
diversidad de las expresiones culturales y de manera critica con la
posible presencia de estereotipos. (2)

Examen 2.1.- Experimentar, individual o colectiva, con materiales, instrumentos,
tradicional/Prueba Prueba tedrico-practica. |soportes, etc., y con unos fines expresivos propios, exteriorizando sus
objetiva/competencial ideas y sentimientos, con aportaciones particulares y originales a

diferentes procesos plasticos, visuales y audiovisuales. (2)

2.2.- Realizar de diferentes tipos de mensajes visuales o audiovisuales,
integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, mostrando iniciativa en
los procesos y seleccionando el soporte y la técnica adecuados a su
propésito. (2)

LAMINAS
Laminas del libro de texto.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

producto

Revisién del cuaderno o

Recogida y valoracion
del producto.

1.1.- . Analizar diversas producciones artisticas y de la cultura visual,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando una mirada
estética hacia el mundo con interés y de forma abierta, y respetando la
diversidad de las expresiones culturales y de manera critica con la
posible presencia de estereotipos. (2)

2.1.- Experimentar, individual o colectiva, con materiales, instrumentos,
soportes, etc., y con unos fines expresivos propios, exteriorizando sus
ideas y sentimientos, con aportaciones particulares y originales a
diferentes procesos plasticos, visuales y audiovisuales. (2)

2.2.- Realizar de diferentes tipos de mensajes visuales o audiovisuales,
integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, mostrando iniciativa en
los procesos y seleccionando el soporte y la técnica adecuados a su
propésito. (2)

3.1.- Elaborar producciones artisticas con creatividad, ajustadas al
objetivo propuesto y experimentar con distintas técnicas visuales o
audiovisuales en la generacion de mensajes propios, utilizando las
posibilidades expresivas de los elementos formales basicos en las artes
visuales y audiovisuales, y esforzandose en superarse y demostrando un
criterio propio. (2)

4.1.- Desarrollar proyectos con una intencién artistica y comunicativa, de
forma individual o colectiva, aproximandose a las distintas funciones y
recursos que tiene el lenguaje plastico, visual y audiovisual, organizando
y desarrollando, de manera légica y colaborativa, las diferentes etapas.
()

4.2.- Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de
proyectos artisticos visuales o audiovisuales, realizados de forma
individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones
y las estrategias mas adecuadas para mejorar el producto, y valorando
las oportunidades personales que le ofrecen. (2)

PREDISPOSICION

Verificacion de la adquisicién de competencias especificas en clase, con un comportamiento y en un ambiente adecuados.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Observacion
sistematica

Cuaderno de clase

1.1.- . Analizar diversas producciones artisticas y de la cultura visual,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando una mirada
estética hacia el mundo con interés y de forma abierta, y respetando la
diversidad de las expresiones culturales y de manera critica con la
posible presencia de estereotipos. (1)

2.1.- Experimentar, individual o colectiva, con materiales, instrumentos,
soportes, etc., y con unos fines expresivos propios, exteriorizando sus
ideas y sentimientos, con aportaciones particulares y originales a
diferentes procesos plasticos, visuales y audiovisuales. (1)

2.2.- Realizar de diferentes tipos de mensajes visuales o audiovisuales,
integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, mostrando iniciativa en
los procesos y seleccionando el soporte y la técnica adecuados a su
propésito. (1)

3.1.- Elaborar producciones artisticas con creatividad, ajustadas al
objetivo propuesto y experimentar con distintas técnicas visuales o
audiovisuales en la generacion de mensajes propios, utilizando las
posibilidades expresivas de los elementos formales basicos en las artes
visuales y audiovisuales, y esforzandose en superarse y demostrando un
criterio propio. (1)

4.1.- Desarrollar proyectos con una intencién artistica y comunicativa, de
forma individual o colectiva, aproximandose a las distintas funciones y
recursos que tiene el lenguaje plastico, visual y audiovisual, organizando
y desarrollando, de manera légica y colaborativa, las diferentes etapas.
1)

4.2.- Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de
proyectos artisticos visuales o audiovisuales, realizados de forma
individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones
y las estrategias mas adecuadas para mejorar el producto, y valorando
las oportunidades personales que le ofrecen. (1)

PROYECTO

Proyecto artistico trimestral: disefio (y construccion, en su caso), de una composiciéon modular y a color en 2D y/o 3D. Este
proyecto se inspira en construcciones tridimensionales que podemos ilustrar en clase con ejemplos de exposiciones del
entorno, como por ejemplo: de esculturas (Museo de La Rioja, Sala Amés Salvador, Museo Wdrth), ciencia y
naturaleza (Casa de las Ciencias), maquetas de arquitectura (COAR), etc.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de

evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Presentacion de un
producto

Recogida de las fases
del proyecto

3.1.- Elaborar producciones artisticas con creatividad, ajustadas al
objetivo propuesto y experimentar con distintas técnicas visuales o
audiovisuales en la generacion de mensajes propios, utilizando las
posibilidades expresivas de los elementos formales basicos en las artes
visuales y audiovisuales, y esforzandose en superarse y demostrando un
criterio propio. (2)

4.1.- Desarrollar proyectos con una intencién artistica y comunicativa, de
forma individual o colectiva, aproximandose a las distintas funciones y
recursos que tiene el lenguaje plastico, visual y audiovisual, organizando
y desarrollando, de manera légica y colaborativa, las diferentes etapas.
()

4.2 .- Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de
proyectos artisticos visuales o audiovisuales, realizados de forma
individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones
y las estrategias mas adecuadas para mejorar el producto, y valorando
las oportunidades personales que le ofrecen. (2)




5.- ComuNicAcioN visuaL (I1). LA COMUNICACION
AUDIOVISUAL. (6 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

LA COMUNICACION AUDIOVISUAL

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Saberes basicos:
A. La imagen y los lenguajes visuales y audiovisuales.

Lectura de imagenes y sintaxis de los lenguajes visuales.

Elementos del arte secuencial: el comic. Secuencia, encuadre y punto de vista.
Posibilidades expresivas de la fotografia.

Estructuras del lenguaje audiovisual y de sus géneros.

La imagen digital.

B. Expresién artistica y grafica. Técnicas y procedimientos utilizados en los lenguajes visuales.

e Técnicas y materiales grafico-plasticos (bidimensionales y tridimensionales).

¢ Instrumentos en la representacion grafico-plastica.

e Técnicas y soportes quimicos, magnéticos y técnicas de la imagen fija y en movimiento.
¢ Los formatos digitales.

C. Patrimonio artistico y cultural. Apreciacion del proceso de creacion de las artes visuales.

¢ Estilos y tendencias en las artes visuales. El patrimonio artistico y cultural.
¢ Fases de una obra. Boceto, guion, maqueta. Realizacion. Acabado.
e Fases de un proyecto técnico. Croquis. Proyecto. Presentacion final.

Metodologia:

La metodologia utilizada en esta situacién de aprendizaje se basara en la presentacion de los saberes basicos por parte de
los docentes y en una busqueda guiada de informacion por parte del alumnado. Esta presentacion de los saberes contendra
a su vez, intervenciones y debates generados a partir de imagenes y videos relacionados con la unidad, con objeto de que
en las actividades del libro el alumnado sea capaz de plasmar los saberes adquiridos y reflexionar en torno a la manera
mas adecuada de aplicarlos.

Para realizar un seguimiento diario de las conductas positivas respecto a la materia, los compafieros, los materiales y
espacios del centro, y de la adquisicion y desarrollo de las competencias especificas, se practicara la observacion
sistematica y la consecuente recogida de informacion en el dia a dia del aula. Asimismo, se verificara la adquisiciéon de las
competencias especificas de la materia mediante una prueba tedrico-practica, que podra realizarse al final de cada unidad,
o bien puntualmente al final de cada evaluacion.

En el desarrollo de la situacion de aprendizaje, de manera transversal, se incluyen aspectos relativos a la apreciacion del
patrimonio artistico y cultural, relacionando los saberes basicos con momentos significativos de la historia del arte y del
patrimonio riojano en particular.

Tanto el aprendizaje de los saberes basicos como su puesta en practica en las actividades del libro se orientan a la
creacion de un proyecto artistico trimestral, individual o colectivo, de caracter mas personal y con mayor libertad de
ejecucion que en el caso de las actividades del libro de texto.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:



Laminas del libro de texto.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Analizar proyectos plasticos, visuales y audiovisuales, especialmente los contemporaneos, mostrando respeto y
desarrollando la capacidad de observacion, de interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para construir una
cultura artistica amplia, alimentar el propio imaginario, valorar experiencias compartidas y el dialogo intercultural, y superar
estereotipos.

2.- Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacién, seleccionando y poniendo en
practica herramientas y técnicas en funcion de su intencionalidad, e incorporando, de forma creativa, las posibilidades que
ofrecen las diversas tecnologias, para expresar su vision del mundo, sus emociones y sentimientos, y desarrollar su
capacidad de comunicacion, reflexion critica y autoconfianza.

3.- Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes plasticos, visuales o audiovisuales,
identificando las herramientas y destrezas necesarias e incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las
diversas tecnologias, para integrarlos y utilizarlos en el disefio y realizacion de un proyecto artistico.

4.- Desarrollar proyectos plasticos, visuales o audiovisuales, de f forma individual o colectiva, realizados con diferentes
técnicas a partir de una intencion, adaptando su proyecto a las indicaciones de realizacion y tomando en cuenta al
destinatario del mismo, para valorar las oportunidades personales, sociales y econémicas que se le ofrecen.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 5 actividades:

PRUEBA TEORICO-PRACTICA
Prueba tedrico-practica.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluaciéon. Estos procedimientos de
evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- . Analizar diversas producciones artisticas y de la cultura visual,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando una mirada
estética hacia el mundo con interés y de forma abierta, y respetando la
diversidad de las expresiones culturales y de manera critica con la
posible presencia de estereotipos. (2)

Examen 2.1.- Experimentar, individual o colectiva, con materiales, instrumentos,
tradicional/Prueba Prueba tedrico-practica. |soportes, etc., y con unos fines expresivos propios, exteriorizando sus
objetiva/competencial ideas y sentimientos, con aportaciones particulares y originales a

diferentes procesos plasticos, visuales y audiovisuales. (2)

2.2.- Realizar de diferentes tipos de mensajes visuales o audiovisuales,
integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, mostrando iniciativa en
los procesos y seleccionando el soporte y la técnica adecuados a su
propésito. (2)

LAMINAS
Laminas del libro de texto.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluaciéon. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:



Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

producto

Revisién del cuaderno o

Recogida y valoracion
del producto

1.1.- . Analizar diversas producciones artisticas y de la cultura visual,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando una mirada
estética hacia el mundo con interés y de forma abierta, y respetando la
diversidad de las expresiones culturales y de manera critica con la
posible presencia de estereotipos. (2)

2.1.- Experimentar, individual o colectiva, con materiales, instrumentos,
soportes, etc., y con unos fines expresivos propios, exteriorizando sus
ideas y sentimientos, con aportaciones particulares y originales a
diferentes procesos plasticos, visuales y audiovisuales. (2)

2.2.- Realizar de diferentes tipos de mensajes visuales o audiovisuales,
integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, mostrando iniciativa en
los procesos y seleccionando el soporte y la técnica adecuados a su
propésito. (2)

3.1.- Elaborar producciones artisticas con creatividad, ajustadas al
objetivo propuesto y experimentar con distintas técnicas visuales o
audiovisuales en la generacion de mensajes propios, utilizando las
posibilidades expresivas de los elementos formales basicos en las artes
visuales y audiovisuales, y esforzandose en superarse y demostrando un
criterio propio. (2)

4.1.- Desarrollar proyectos con una intencién artistica y comunicativa, de
forma individual o colectiva, aproximandose a las distintas funciones y
recursos que tiene el lenguaje plastico, visual y audiovisual, organizando
y desarrollando, de manera légica y colaborativa, las diferentes etapas.
(2)

4.2.- Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de
proyectos artisticos visuales o audiovisuales, realizados de forma
individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones
y las estrategias mas adecuadas para mejorar el producto, y valorando
las oportunidades personales que le ofrecen. (2)

PREDISPOSICION

Verificacion de la adquisicion de competencias especificas en clase, con un comportamiento y en un ambiente adecuados.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluaciéon. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Observacion
sistematica

Cuaderno de clase

1.1.- . Analizar diversas producciones artisticas y de la cultura visual,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando una mirada
estética hacia el mundo con interés y de forma abierta, y respetando la
diversidad de las expresiones culturales y de manera critica con la
posible presencia de estereotipos. (1)

2.1.- Experimentar, individual o colectiva, con materiales, instrumentos,
soportes, etc., y con unos fines expresivos propios, exteriorizando sus
ideas y sentimientos, con aportaciones particulares y originales a
diferentes procesos plasticos, visuales y audiovisuales. (1)

2.2.- Realizar de diferentes tipos de mensajes visuales o audiovisuales,
integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, mostrando iniciativa en
los procesos y seleccionando el soporte y la técnica adecuados a su
propésito. (1)

3.1.- Elaborar producciones artisticas con creatividad, ajustadas al
objetivo propuesto y experimentar con distintas técnicas visuales o
audiovisuales en la generacion de mensajes propios, utilizando las
posibilidades expresivas de los elementos formales basicos en las artes
visuales y audiovisuales, y esforzandose en superarse y demostrando un
criterio propio. (1)

4.1.- Desarrollar proyectos con una intencién artistica y comunicativa, de
forma individual o colectiva, aproximandose a las distintas funciones y
recursos que tiene el lenguaje plastico, visual y audiovisual, organizando
y desarrollando, de manera légica y colaborativa, las diferentes etapas.
1)

4.2.- Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de
proyectos artisticos visuales o audiovisuales, realizados de forma
individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones
y las estrategias mas adecuadas para mejorar el producto, y valorando
las oportunidades personales que le ofrecen. (1)

PROYECTO

Proyecto artistico trimestral: disefio (y construccion, en su caso), de una composiciéon modular y a color en 2D y/o 3D. Este
proyecto se inspira en construcciones tridimensionales que podemos ilustrar en clase con ejemplos de exposiciones del
entorno, como por ejemplo: de esculturas (Museo de La Rioja, Sala Amds Salvador, Museo Wurth), ciencia y
naturaleza (Casa de las Ciencias), maquetas de arquitectura (COAR), etc.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de

evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Presentacion de un
producto

Recogida de las fases
del proyecto

3.1.- Elaborar producciones artisticas con creatividad, ajustadas al
objetivo propuesto y experimentar con distintas técnicas visuales o
audiovisuales en la generacion de mensajes propios, utilizando las
posibilidades expresivas de los elementos formales basicos en las artes
visuales y audiovisuales, y esforzandose en superarse y demostrando un
criterio propio. (2)

4.1.- Desarrollar proyectos con una intencién artistica y comunicativa, de
forma individual o colectiva, aproximandose a las distintas funciones y
recursos que tiene el lenguaje plastico, visual y audiovisual, organizando
y desarrollando, de manera légica y colaborativa, las diferentes etapas.
()

4.2 .- Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de
proyectos artisticos visuales o audiovisuales, realizados de forma
individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones
y las estrategias mas adecuadas para mejorar el producto, y valorando
las oportunidades personales que le ofrecen. (2)




6.- GeomeTriA (Il). FORMAS POLIGONALES. REDES
MODULARES. (10 periopos)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

FORMAS POLIGONALES Y REDES MODULARES. COMPOSICION MODULAR
Y COLOR

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Saberes basicos:
A. La imagen y los lenguajes visuales y audiovisuales.

¢ El dibujo técnico en la comunicacion visual: ambito de uso de los distintos sistemas.
e La expresion plastica: recursos graficos expresivos, transformacion y manipulacion de imagenes. Interpretacion
plastica de obras de arte.

B. Expresion artistica y grafica. Técnicas y procedimientos utilizados en los lenguajes visuales.

e Técnicas y materiales grafico-plasticos (bidimensionales y tridimensionales).
¢ Instrumentos en la representacion grafico-plastica.

C. Patrimonio artistico y cultural. Apreciacion del proceso de creacion de las artes visuales.

¢ Estilos y tendencias en las artes visuales. El patrimonio artistico y cultural.
¢ Fases de una obra. Boceto, guion, maqueta. Realizacion. Acabado.
e Fases de un proyecto técnico. Croquis. Proyecto. Presentacion final.

Metodologia:

La metodologia utilizada en esta situacién de aprendizaje se basara en la presentacion de los saberes basicos por parte de
los docentes y en una busqueda guiada de informacién por parte del alumnado. Esta presentacion de los saberes contendra
a su vez, intervenciones y debates generados a partir de imagenes y videos relacionados con la unidad, con objeto de que
en las actividades del libro el alumnado sea capaz de plasmar los saberes adquiridos y reflexionar en torno a la manera
mas adecuada de aplicarlos.

Para realizar un seguimiento diario de las conductas positivas respecto a la materia, los compafieros, los materiales y
espacios del centro, y de la adquisicion y desarrollo de las competencias especificas, se practicara la observacion
sistematica y la consecuente recogida de informacion en el dia a dia del aula. Asimismo, se verificara la adquisiciéon de las
competencias especificas de la materia mediante una prueba tedrico-practica, que podra realizarse al final de cada unidad,
o bien puntualmente al final de cada evaluacion.

En el desarrollo de la situacion de aprendizaje, de manera transversal, se incluyen aspectos relativos a la apreciacion del
patrimonio artistico y cultural, relacionando los saberes basicos con momentos significativos de la historia del arte y del
patrimonio riojano en particular.

Tanto el aprendizaje de los saberes basicos como su puesta en practica en las actividades del libro se orientan a la

creacion de un proyecto artistico trimestral, individual o colectivo, de caracter mas personal y con mayor libertad de
ejecucion que en el caso de las actividades del libro de texto.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Laminas del libro de texto.

Proyecto artistico.



Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Analizar proyectos plasticos, visuales y audiovisuales, especialmente los contemporaneos, mostrando respeto y
desarrollando la capacidad de observacion, de interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para construir una
cultura artistica amplia, alimentar el propio imaginario, valorar experiencias compartidas y el dialogo intercultural, y superar
estereotipos.

2.- Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y poniendo en
practica herramientas y técnicas en funcién de su intencionalidad, e incorporando, de forma creativa, las posibilidades que
ofrecen las diversas tecnologias, para expresar su vision del mundo, sus emociones y sentimientos, y desarrollar su
capacidad de comunicacion, reflexién critica y autoconfianza.

3.- Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes plasticos, visuales o audiovisuales,
identificando las herramientas y destrezas necesarias e incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las
diversas tecnologias, para integrarlos y utilizarlos en el disefio y realizacién de un proyecto artistico.

4.- Desarrollar proyectos plasticos, visuales o audiovisuales, de f forma individual o colectiva, realizados con diferentes
técnicas a partir de una intencion, adaptando su proyecto a las indicaciones de realizaciéon y tomando en cuenta al
destinatario del mismo, para valorar las oportunidades personales, sociales y econémicas que se le ofrecen.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 4 actividades:

PRUEBA TEORICO-PRACTICA
Prueba tedrico-practica.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- . Analizar diversas producciones artisticas y de la cultura visual,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando una mirada
estética hacia el mundo con interés y de forma abierta, y respetando la
diversidad de las expresiones culturales y de manera critica con la
posible presencia de estereotipos. (2)

Examen 2.1.- Experimentar, individual o colectiva, con materiales, instrumentos,
tradicional/Prueba Prueba tedrico-practica. |soportes, etc., y con unos fines expresivos propios, exteriorizando sus
objetiva/competencial ideas y sentimientos, con aportaciones particulares y originales a

diferentes procesos plasticos, visuales y audiovisuales. (2)

2.2.- Realizar de diferentes tipos de mensajes visuales o audiovisuales,
integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, mostrando iniciativa en
los procesos y seleccionando el soporte y la técnica adecuados a su
propésito. (2)

LAMINAS
Laminas del libro de texto.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

producto

Revisién del cuaderno o

Recogida y valoracion
del producto

1.1.- . Analizar diversas producciones artisticas y de la cultura visual,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando una mirada
estética hacia el mundo con interés y de forma abierta, y respetando la
diversidad de las expresiones culturales y de manera critica con la
posible presencia de estereotipos. (2)

2.1.- Experimentar, individual o colectiva, con materiales, instrumentos,
soportes, etc., y con unos fines expresivos propios, exteriorizando sus
ideas y sentimientos, con aportaciones particulares y originales a
diferentes procesos plasticos, visuales y audiovisuales. (2)

2.2.- Realizar de diferentes tipos de mensajes visuales o audiovisuales,
integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, mostrando iniciativa en
los procesos y seleccionando el soporte y la técnica adecuados a su
propésito. (2)

3.1.- Elaborar producciones artisticas con creatividad, ajustadas al
objetivo propuesto y experimentar con distintas técnicas visuales o
audiovisuales en la generacion de mensajes propios, utilizando las
posibilidades expresivas de los elementos formales basicos en las artes
visuales y audiovisuales, y esforzandose en superarse y demostrando un
criterio propio. (2)

4.1.- Desarrollar proyectos con una intencién artistica y comunicativa, de
forma individual o colectiva, aproximandose a las distintas funciones y
recursos que tiene el lenguaje plastico, visual y audiovisual, organizando
y desarrollando, de manera légica y colaborativa, las diferentes etapas.
(2)

4.2.- Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de
proyectos artisticos visuales o audiovisuales, realizados de forma
individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones
y las estrategias mas adecuadas para mejorar el producto, y valorando
las oportunidades personales que le ofrecen. (2)

PREDISPOSICION

Verificacion de la adquisicion de competencias especificas en clase, con un comportamiento y en un ambiente adecuados.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluaciéon. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Observacion
sistematica

Cuaderno de clase

1.1.- . Analizar diversas producciones artisticas y de la cultura visual,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando una mirada
estética hacia el mundo con interés y de forma abierta, y respetando la
diversidad de las expresiones culturales y de manera critica con la
posible presencia de estereotipos. (1)

2.1.- Experimentar, individual o colectiva, con materiales, instrumentos,
soportes, etc., y con unos fines expresivos propios, exteriorizando sus
ideas y sentimientos, con aportaciones particulares y originales a
diferentes procesos plasticos, visuales y audiovisuales. (1)

2.2.- Realizar de diferentes tipos de mensajes visuales o audiovisuales,
integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, mostrando iniciativa en
los procesos y seleccionando el soporte y la técnica adecuados a su
propésito. (1)

3.1.- Elaborar producciones artisticas con creatividad, ajustadas al
objetivo propuesto y experimentar con distintas técnicas visuales o
audiovisuales en la generacion de mensajes propios, utilizando las
posibilidades expresivas de los elementos formales basicos en las artes
visuales y audiovisuales, y esforzandose en superarse y demostrando un
criterio propio. (1)

4.1.- Desarrollar proyectos con una intencién artistica y comunicativa, de
forma individual o colectiva, aproximandose a las distintas funciones y
recursos que tiene el lenguaje plastico, visual y audiovisual, organizando
y desarrollando, de manera légica y colaborativa, las diferentes etapas.
1)

4.2.- Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de
proyectos artisticos visuales o audiovisuales, realizados de forma
individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones
y las estrategias mas adecuadas para mejorar el producto, y valorando

las oportunidades personales que le ofrecen. (1)

PROYECTO

Proyecto artistico trimestral: disefio (y construccion, en su caso), de una composicion modular y a color en 2D y/o 3D. Este
proyecto se inspira en construcciones tridimensionales que podemos ilustrar en clase con ejemplos de exposiciones del
entorno, como por ejemplo: de esculturas (Museo de La Rioja, Sala Amds Salvador, Museo Wirth), ciencia y

naturaleza (Casa de las Ciencias), maquetas de arquitectura (COAR), etc.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de

evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Presentacion de un
producto

Recogida de las fases
del proyecto

3.1.- Elaborar producciones artisticas con creatividad, ajustadas al
objetivo propuesto y experimentar con distintas técnicas visuales o
audiovisuales en la generacion de mensajes propios, utilizando las
posibilidades expresivas de los elementos formales basicos en las artes
visuales y audiovisuales, y esforzandose en superarse y demostrando un
criterio propio. (2)

4.1.- Desarrollar proyectos con una intencién artistica y comunicativa, de
forma individual o colectiva, aproximandose a las distintas funciones y
recursos que tiene el lenguaje plastico, visual y audiovisual, organizando
y desarrollando, de manera légica y colaborativa, las diferentes etapas.
()

4.2.- Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de
proyectos artisticos visuales o audiovisuales, realizados de forma
individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones
y las estrategias mas adecuadas para mejorar el producto, y valorando
las oportunidades personales que le ofrecen. (2)




7.- ExpresiON PLAsTica (IIl). LUCES, SOMBRAS Y
COMPOSICION. (6 PErIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

LUCES, SOMBRAS Y COMPOSICION

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Saberes basicos:
A. La imagen y los lenguajes visuales y audiovisuales.

e |ectura de imagenes y sintaxis de los lenguajes visuales.

e La expresion plastica: recursos graficos expresivos, transformacion y manipulacion de imagenes. Interpretacion
plastica de obras de arte.

e Fundamentos del disefio. Campos del disefio: arquitectonico, grafico, industrial.

B. Expresion artistica y grafica. Técnicas y procedimientos utilizados en los lenguajes visuales.

e Técnicas y materiales grafico-plasticos (bidimensionales y tridimensionales).
¢ |nstrumentos en la representacion grafico-plastica.

C. Patrimonio artistico y cultural. Apreciacion del proceso de creacién de las artes visuales.

¢ Estilos y tendencias en las artes visuales. El patrimonio artistico y cultural.
e Fases de una obra. Boceto, guion, maqueta. Realizacion. Acabado.
e Fases de un proyecto técnico. Croquis. Proyecto. Presentacion final.

Metodologia:

La metodologia utilizada en esta situacién de aprendizaje se basara en la presentacion de los saberes basicos por parte de
los docentes y en una busqueda guiada de informacion por parte del alumnado. Esta presentacion de los saberes contendra
a su vez, intervenciones y debates generados a partir de imagenes y videos relacionados con la unidad, con objeto de que
en las actividades del libro el alumnado sea capaz de plasmar los saberes adquiridos y reflexionar en torno a la manera
mas adecuada de aplicarlos.

Para realizar un seguimiento diario de las conductas positivas respecto a la materia, los compafieros, los materiales y
espacios del centro, y de la adquisicion y desarrollo de las competencias especificas, se practicara la observacion
sistematica y la consecuente recogida de informacion en el dia a dia del aula. Asimismo, se verificara la adquisicion de las
competencias especificas de la materia mediante una prueba tedrico-practica, que podra realizarse al final de cada unidad,
o bien puntualmente al final de cada evaluacion.

En el desarrollo de la situacion de aprendizaje, de manera transversal, se incluyen aspectos relativos a la apreciacion del
patrimonio artistico y cultural, relacionando los saberes basicos con momentos significativos de la historia del arte y del
patrimonio riojano en particular.

Tanto el aprendizaje de los saberes basicos como su puesta en practica en las actividades del libro se orientan a la
creacion de un proyecto artistico trimestral, individual o colectivo, de caracter mas personal y con mayor libertad de
ejecucion que en el caso de las actividades del libro de texto.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
Laminas del libro de texto.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:



1.- Analizar proyectos plasticos, visuales y audiovisuales, especialmente los contemporaneos, mostrando respeto y
desarrollando la capacidad de observacion, de interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para construir una
cultura artistica amplia, alimentar el propio imaginario, valorar experiencias compartidas y el dialogo intercultural, y superar
estereotipos.

2.- Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacién, seleccionando y poniendo en
practica herramientas y técnicas en funcion de su intencionalidad, e incorporando, de forma creativa, las posibilidades que
ofrecen las diversas tecnologias, para expresar su vision del mundo, sus emociones y sentimientos, y desarrollar su
capacidad de comunicacion, reflexion critica y autoconfianza.

3.- Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes plasticos, visuales o audiovisuales,
identificando las herramientas y destrezas necesarias e incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las
diversas tecnologias, para integrarlos y utilizarlos en el disefio y realizacion de un proyecto artistico.

4 .- Desarrollar proyectos plasticos, visuales o audiovisuales, de f forma individual o colectiva, realizados con diferentes
técnicas a partir de una intencion, adaptando su proyecto a las indicaciones de realizacion y tomando en cuenta al
destinatario del mismo, para valorar las oportunidades personales, sociales y econédmicas que se le ofrecen.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 5 actividades:

PRUEBA TEORICO-PRACTICA
Prueba tedrico-practica.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluaciéon. Estos procedimientos de
evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- . Analizar diversas producciones artisticas y de la cultura visual,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando una mirada
estética hacia el mundo con interés y de forma abierta, y respetando la
diversidad de las expresiones culturales y de manera critica con la
posible presencia de estereotipos. (2)

Examen 2.1.- Experimentar, individual o colectiva, con materiales, instrumentos,
tradicional/Prueba Prueba tedrico-practica. |soportes, etc., y con unos fines expresivos propios, exteriorizando sus
objetiva/competencial ideas y sentimientos, con aportaciones particulares y originales a

diferentes procesos plasticos, visuales y audiovisuales. (2)

2.2.- Realizar de diferentes tipos de mensajes visuales o audiovisuales,
integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, mostrando iniciativa en
los procesos y seleccionando el soporte y la técnica adecuados a su
propésito. (2)

LAMINAS
Laminas del libro de texto.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

producto

Revisién del cuaderno o

Recogida y valoracion
del producto

1.1.- . Analizar diversas producciones artisticas y de la cultura visual,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando una mirada
estética hacia el mundo con interés y de forma abierta, y respetando la
diversidad de las expresiones culturales y de manera critica con la
posible presencia de estereotipos. (2)

2.1.- Experimentar, individual o colectiva, con materiales, instrumentos,
soportes, etc., y con unos fines expresivos propios, exteriorizando sus
ideas y sentimientos, con aportaciones particulares y originales a
diferentes procesos plasticos, visuales y audiovisuales. (2)

2.2.- Realizar de diferentes tipos de mensajes visuales o audiovisuales,
integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, mostrando iniciativa en
los procesos y seleccionando el soporte y la técnica adecuados a su
propésito. (2)

3.1.- Elaborar producciones artisticas con creatividad, ajustadas al
objetivo propuesto y experimentar con distintas técnicas visuales o
audiovisuales en la generacion de mensajes propios, utilizando las
posibilidades expresivas de los elementos formales basicos en las artes
visuales y audiovisuales, y esforzandose en superarse y demostrando un
criterio propio. (2)

4.1.- Desarrollar proyectos con una intencién artistica y comunicativa, de
forma individual o colectiva, aproximandose a las distintas funciones y
recursos que tiene el lenguaje plastico, visual y audiovisual, organizando
y desarrollando, de manera légica y colaborativa, las diferentes etapas.
(2)

4.2.- Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de
proyectos artisticos visuales o audiovisuales, realizados de forma
individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones
y las estrategias mas adecuadas para mejorar el producto, y valorando
las oportunidades personales que le ofrecen. (2)

PREDISPOSICION

Verificacion de la adquisicién de competencias especificas en clase, con un comportamiento y en un ambiente adecuados.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Observacion
sistematica

Cuaderno de clase

1.1.- . Analizar diversas producciones artisticas y de la cultura visual,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando una mirada
estética hacia el mundo con interés y de forma abierta, y respetando la
diversidad de las expresiones culturales y de manera critica con la
posible presencia de estereotipos. (1)

2.1.- Experimentar, individual o colectiva, con materiales, instrumentos,
soportes, etc., y con unos fines expresivos propios, exteriorizando sus
ideas y sentimientos, con aportaciones particulares y originales a
diferentes procesos plasticos, visuales y audiovisuales. (1)

2.2.- Realizar de diferentes tipos de mensajes visuales o audiovisuales,
integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, mostrando iniciativa en
los procesos y seleccionando el soporte y la técnica adecuados a su
propésito. (1)

3.1.- Elaborar producciones artisticas con creatividad, ajustadas al
objetivo propuesto y experimentar con distintas técnicas visuales o
audiovisuales en la generacion de mensajes propios, utilizando las
posibilidades expresivas de los elementos formales basicos en las artes
visuales y audiovisuales, y esforzandose en superarse y demostrando un
criterio propio. (1)

4.1.- Desarrollar proyectos con una intencién artistica y comunicativa, de
forma individual o colectiva, aproximandose a las distintas funciones y
recursos que tiene el lenguaje plastico, visual y audiovisual, organizando
y desarrollando, de manera légica y colaborativa, las diferentes etapas.
1)

4.2.- Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de
proyectos artisticos visuales o audiovisuales, realizados de forma
individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones
y las estrategias mas adecuadas para mejorar el producto, y valorando
las oportunidades personales que le ofrecen. (1)

PROYECTO

Proyecto artistico trimestral: como proyecto final del curso, se propone la creacidon de un comic, incluyendo el disefio de un
personaje y la elaboracion de una tira comica o pequefia historieta. En este proyecto se incluiran saberes y competencias
desarrollados a lo largo de todo el curso.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de
evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de

evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Presentacion de un
producto

Recogida de las fases
del proyecto

3.1.- Elaborar producciones artisticas con creatividad, ajustadas al
objetivo propuesto y experimentar con distintas técnicas visuales o
audiovisuales en la generacion de mensajes propios, utilizando las
posibilidades expresivas de los elementos formales basicos en las artes
visuales y audiovisuales, y esforzandose en superarse y demostrando un
criterio propio. (2)

4.1.- Desarrollar proyectos con una intencién artistica y comunicativa, de
forma individual o colectiva, aproximandose a las distintas funciones y
recursos que tiene el lenguaje plastico, visual y audiovisual, organizando
y desarrollando, de manera légica y colaborativa, las diferentes etapas.
()

4.2.- Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de
proyectos artisticos visuales o audiovisuales, realizados de forma
individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones
y las estrategias mas adecuadas para mejorar el producto, y valorando
las oportunidades personales que le ofrecen. (2)




8.- ComunicAcion visuaL (llI). PROPORCION,
ANTROPOMETRIAY ESCALAS. (6 PerioDOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

PROPORCION, ANTROPOMETRIA Y ESCALAS

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Saberes basicos:
A. La imagen y los lenguajes visuales y audiovisuales.

¢ El dibujo técnico en la comunicacion visual: ambito de uso de los distintos sistemas.
¢ Elementos del arte secuencial: el comic. Secuencia, encuadre y punto de vista.

B. Expresion artistica y grafica. Técnicas y procedimientos utilizados en los lenguajes visuales.

e Técnicas y materiales grafico-plasticos (bidimensionales y tridimensionales).
¢ Instrumentos en la representacion grafico-plastica.

C. Patrimonio artistico y cultural. Apreciacion del proceso de creacién de las artes visuales.

¢ Estilos y tendencias en las artes visuales. El patrimonio artistico y cultural.
e Fases de una obra. Boceto, guion, maqueta. Realizacion. Acabado.
e Fases de un proyecto técnico. Croquis. Proyecto. Presentacion final.

Metodologia:

La metodologia utilizada en esta situacién de aprendizaje se basara en la presentacion de los saberes basicos por parte de
los docentes y en una busqueda guiada de informacion por parte del alumnado. Esta presentacion de los saberes contendra
a su vez, intervenciones y debates generados a partir de imagenes y videos relacionados con la unidad, con objeto de que
en las actividades del libro el alumnado sea capaz de plasmar los saberes adquiridos y reflexionar en torno a la manera
mas adecuada de aplicarlos.

Para realizar un seguimiento diario de las conductas positivas respecto a la materia, los compafieros, los materiales y
espacios del centro, y de la adquisicion y desarrollo de las competencias especificas, se practicara la observacion
sistematica y la consecuente recogida de informacion en el dia a dia del aula. Asimismo, se verificara la adquisicion de las
competencias especificas de la materia mediante una prueba tedrico-practica, que podra realizarse al final de cada unidad,
o bien puntualmente al final de cada evaluacion.

En el desarrollo de la situacion de aprendizaje, de manera transversal, se incluyen aspectos relativos a la apreciacion del
patrimonio artistico y cultural, relacionando los saberes basicos con momentos significativos de la historia del arte y del
patrimonio riojano en particular.

Tanto el aprendizaje de los saberes basicos como su puesta en practica en las actividades del libro se orientan a la
creacion de un proyecto artistico trimestral, individual o colectivo, de caracter mas personal y con mayor libertad de
ejecucion que en el caso de las actividades del libro de texto.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
Laminas del libro de texto.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:



1.- Analizar proyectos plasticos, visuales y audiovisuales, especialmente los contemporaneos, mostrando respeto y
desarrollando la capacidad de observacion, de interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para construir una
cultura artistica amplia, alimentar el propio imaginario, valorar experiencias compartidas y el dialogo intercultural, y superar
estereotipos.

2.- Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacién, seleccionando y poniendo en
practica herramientas y técnicas en funcion de su intencionalidad, e incorporando, de forma creativa, las posibilidades que
ofrecen las diversas tecnologias, para expresar su vision del mundo, sus emociones y sentimientos, y desarrollar su
capacidad de comunicacion, reflexion critica y autoconfianza.

3.- Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes plasticos, visuales o audiovisuales,
identificando las herramientas y destrezas necesarias e incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las
diversas tecnologias, para integrarlos y utilizarlos en el disefio y realizacion de un proyecto artistico.

4 .- Desarrollar proyectos plasticos, visuales o audiovisuales, de f forma individual o colectiva, realizados con diferentes
técnicas a partir de una intencion, adaptando su proyecto a las indicaciones de realizacion y tomando en cuenta al
destinatario del mismo, para valorar las oportunidades personales, sociales y econémicas que se le ofrecen.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 5 actividades:

PRUEBA TEORICO-PRACTICA
Prueba tedrico-practica.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluaciéon. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- . Analizar diversas producciones artisticas y de la cultura visual,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando una mirada
estética hacia el mundo con interés y de forma abierta, y respetando la
diversidad de las expresiones culturales y de manera critica con la
posible presencia de estereotipos. (2)

Examen 2.1.- Experimentar, individual o colectiva, con materiales, instrumentos,
tradicional/Prueba Prueba tedrico-practica. [soportes, etc., y con unos fines expresivos propios, exteriorizando sus
objetiva/competencial ideas y sentimientos, con aportaciones particulares y originales a

diferentes procesos plasticos, visuales y audiovisuales. (2)

2.2.- Realizar de diferentes tipos de mensajes visuales o audiovisuales,
integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, mostrando iniciativa en
los procesos y seleccionando el soporte y la técnica adecuados a su
propésito. (2)

LAMINAS
Laminas del libro de texto.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

producto

Revisién del cuaderno o

Recogida y valoracion
del producto

1.1.- . Analizar diversas producciones artisticas y de la cultura visual,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando una mirada
estética hacia el mundo con interés y de forma abierta, y respetando la
diversidad de las expresiones culturales y de manera critica con la
posible presencia de estereotipos. (2)

2.1.- Experimentar, individual o colectiva, con materiales, instrumentos,
soportes, etc., y con unos fines expresivos propios, exteriorizando sus
ideas y sentimientos, con aportaciones particulares y originales a
diferentes procesos plasticos, visuales y audiovisuales. (2)

2.2.- Realizar de diferentes tipos de mensajes visuales o audiovisuales,
integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, mostrando iniciativa en
los procesos y seleccionando el soporte y la técnica adecuados a su
propésito. (2)

3.1.- Elaborar producciones artisticas con creatividad, ajustadas al
objetivo propuesto y experimentar con distintas técnicas visuales o
audiovisuales en la generacion de mensajes propios, utilizando las
posibilidades expresivas de los elementos formales basicos en las artes
visuales y audiovisuales, y esforzandose en superarse y demostrando un
criterio propio. (2)

4.1.- Desarrollar proyectos con una intencién artistica y comunicativa, de
forma individual o colectiva, aproximandose a las distintas funciones y
recursos que tiene el lenguaje plastico, visual y audiovisual, organizando
y desarrollando, de manera légica y colaborativa, las diferentes etapas.
()

4.2.- Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de
proyectos artisticos visuales o audiovisuales, realizados de forma
individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones
y las estrategias mas adecuadas para mejorar el producto, y valorando
las oportunidades personales que le ofrecen. (2)

PREDISPOSICION

Verificacion de la adquisicién de competencias especificas en clase con un comportamiento y en un ambiente adecuados.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Observacion
sistematica

Cuaderno de clase

1.1.- . Analizar diversas producciones artisticas y de la cultura visual,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando una mirada
estética hacia el mundo con interés y de forma abierta, y respetando la
diversidad de las expresiones culturales y de manera critica con la
posible presencia de estereotipos. (1)

2.1.- Experimentar, individual o colectiva, con materiales, instrumentos,
soportes, etc., y con unos fines expresivos propios, exteriorizando sus
ideas y sentimientos, con aportaciones particulares y originales a
diferentes procesos plasticos, visuales y audiovisuales. (1)

2.2.- Realizar de diferentes tipos de mensajes visuales o audiovisuales,
integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, mostrando iniciativa en
los procesos y seleccionando el soporte y la técnica adecuados a su
propésito. (1)

3.1.- Elaborar producciones artisticas con creatividad, ajustadas al
objetivo propuesto y experimentar con distintas técnicas visuales o
audiovisuales en la generacion de mensajes propios, utilizando las
posibilidades expresivas de los elementos formales basicos en las artes
visuales y audiovisuales, y esforzandose en superarse y demostrando un
criterio propio. (1)

4.1.- Desarrollar proyectos con una intencién artistica y comunicativa, de
forma individual o colectiva, aproximandose a las distintas funciones y
recursos que tiene el lenguaje plastico, visual y audiovisual, organizando
y desarrollando, de manera légica y colaborativa, las diferentes etapas.
1)

4.2.- Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de
proyectos artisticos visuales o audiovisuales, realizados de forma
individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones
y las estrategias mas adecuadas para mejorar el producto, y valorando
las oportunidades personales que le ofrecen. (1)

PROYECTO

Proyecto artistico trimestral: como proyecto final del curso, se propone la creacién de un comic, incluyendo el disefio de un
personaje y la elaboracién de una tira comica o pequefia historieta. En este proyecto se incluiran saberes y competencias
desarrollados a lo largo de todo el curso.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de

evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Presentacion de un
producto

Recogida de las fases
del proyecto

3.1.- Elaborar producciones artisticas con creatividad, ajustadas al
objetivo propuesto y experimentar con distintas técnicas visuales o
audiovisuales en la generacion de mensajes propios, utilizando las
posibilidades expresivas de los elementos formales basicos en las artes
visuales y audiovisuales, y esforzandose en superarse y demostrando un
criterio propio. (2)

4.1.- Desarrollar proyectos con una intencién artistica y comunicativa, de
forma individual o colectiva, aproximandose a las distintas funciones y
recursos que tiene el lenguaje plastico, visual y audiovisual, organizando
y desarrollando, de manera légica y colaborativa, las diferentes etapas.
()

4.2.- Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de
proyectos artisticos visuales o audiovisuales, realizados de forma
individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones
y las estrategias mas adecuadas para mejorar el producto, y valorando
las oportunidades personales que le ofrecen. (2)




9.- GeomeTriA (lll). TANGENCIAS Y ENLACES. (10 PeriODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

TANGENCIAS Y ENLACES. COMIC

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Saberes basicos:
A. Laimagen y los lenguajes visuales y audiovisuales.

¢ El dibujo técnico en la comunicacion visual: ambito de uso de los distintos sistemas.
¢ Fundamentos del disefio. Campos del disefio: arquitectonico, grafico, industrial.

B. Expresion artistica y grafica. Técnicas y procedimientos utilizados en los lenguajes visuales.

e Técnicas y materiales grafico-plasticos (bidimensionales y tridimensionales).
¢ Instrumentos en la representacion grafico-plastica.

C. Patrimonio artistico y cultural. Apreciacion del proceso de creacion de las artes visuales.

¢ Estilos y tendencias en las artes visuales. El patrimonio artistico y cultural.
¢ Fases de una obra. Boceto, guion, maqueta. Realizacion. Acabado.
e Fases de un proyecto técnico. Croquis. Proyecto. Presentacion final.

Metodologia:

La metodologia utilizada en esta situacién de aprendizaje se basara en la presentacion de los saberes basicos por parte de
los docentes y en una busqueda guiada de informacién por parte del alumnado. Esta presentacion de los saberes contendra
a su vez, intervenciones y debates generados a partir de imagenes y videos relacionados con la unidad, con objeto de que
en las actividades del libro el alumnado sea capaz de plasmar los saberes adquiridos y reflexionar en torno a la manera
mas adecuada de aplicarlos.

Para realizar un seguimiento diario de las conductas positivas respecto a la materia, los compafieros, los materiales y
espacios del centro, y de la adquisicion y desarrollo de las competencias especificas, se practicara la observacion
sistematica y la consecuente recogida de informacion en el dia a dia del aula. Asimismo, se verificara la adquisiciéon de las
competencias especificas de la materia mediante una prueba tedrico-practica, que podra realizarse al final de cada unidad,
o bien puntualmente al final de cada evaluacion.

En el desarrollo de la situacion de aprendizaje, de manera transversal, se incluyen aspectos relativos a la apreciacion del
patrimonio artistico y cultural, relacionando los saberes basicos con momentos significativos de la historia del arte y del
patrimonio riojano en particular.

Tanto el aprendizaje de los saberes basicos como su puesta en practica en las actividades del libro se orientan a la
creacion de un proyecto artistico trimestral, individual o colectivo, de caracter mas personal y con mayor libertad de
ejecucion que en el caso de las actividades del libro de texto.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Laminas del libro de texto.

Proyecto artistico.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:



1.- Analizar proyectos plasticos, visuales y audiovisuales, especialmente los contemporaneos, mostrando respeto y
desarrollando la capacidad de observacion, de interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para construir una
cultura artistica amplia, alimentar el propio imaginario, valorar experiencias compartidas y el dialogo intercultural, y superar
estereotipos.

2.- Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacién, seleccionando y poniendo en
practica herramientas y técnicas en funcion de su intencionalidad, e incorporando, de forma creativa, las posibilidades que
ofrecen las diversas tecnologias, para expresar su vision del mundo, sus emociones y sentimientos, y desarrollar su
capacidad de comunicacion, reflexion critica y autoconfianza.

3.- Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes plasticos, visuales o audiovisuales,
identificando las herramientas y destrezas necesarias e incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las
diversas tecnologias, para integrarlos y utilizarlos en el disefio y realizacion de un proyecto artistico.

4.- Desarrollar proyectos plasticos, visuales o audiovisuales, de f forma individual o colectiva, realizados con diferentes
técnicas a partir de una intencion, adaptando su proyecto a las indicaciones de realizacion y tomando en cuenta al
destinatario del mismo, para valorar las oportunidades personales, sociales y econémicas que se le ofrecen.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 5 actividades:

PRUEBA TEORICO-PRACTICA
Prueba tedrico-practica.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluaciéon. Estos procedimientos de
evaluaciéon miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- . Analizar diversas producciones artisticas y de la cultura visual,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando una mirada
estética hacia el mundo con interés y de forma abierta, y respetando la
diversidad de las expresiones culturales y de manera critica con la
posible presencia de estereotipos. (2)

Examen 2.1.- Experimentar, individual o colectiva, con materiales, instrumentos,
tradicional/Prueba Prueba tedrico-practica. |soportes, etc., y con unos fines expresivos propios, exteriorizando sus
objetiva/competencial ideas y sentimientos, con aportaciones particulares y originales a

diferentes procesos plasticos, visuales y audiovisuales. (2)

2.2.- Realizar de diferentes tipos de mensajes visuales o audiovisuales,
integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, mostrando iniciativa en
los procesos y seleccionando el soporte y la técnica adecuados a su
propésito. (2)

LAMINAS
Laminas del libro de texto.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

producto

Revisién del cuaderno o

Recogida y valoracion
del producto

1.1.- . Analizar diversas producciones artisticas y de la cultura visual,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando una mirada
estética hacia el mundo con interés y de forma abierta, y respetando la
diversidad de las expresiones culturales y de manera critica con la
posible presencia de estereotipos. (2)

2.1.- Experimentar, individual o colectiva, con materiales, instrumentos,
soportes, etc., y con unos fines expresivos propios, exteriorizando sus
ideas y sentimientos, con aportaciones particulares y originales a
diferentes procesos plasticos, visuales y audiovisuales. (2)

2.2.- Realizar de diferentes tipos de mensajes visuales o audiovisuales,
integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, mostrando iniciativa en
los procesos y seleccionando el soporte y la técnica adecuados a su
propésito. (2)

3.1.- Elaborar producciones artisticas con creatividad, ajustadas al
objetivo propuesto y experimentar con distintas técnicas visuales o
audiovisuales en la generacion de mensajes propios, utilizando las
posibilidades expresivas de los elementos formales basicos en las artes
visuales y audiovisuales, y esforzandose en superarse y demostrando un
criterio propio. (2)

4.1.- Desarrollar proyectos con una intencién artistica y comunicativa, de
forma individual o colectiva, aproximandose a las distintas funciones y
recursos que tiene el lenguaje plastico, visual y audiovisual, organizando
y desarrollando, de manera légica y colaborativa, las diferentes etapas.
()

4.2.- Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de
proyectos artisticos visuales o audiovisuales, realizados de forma
individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones
y las estrategias mas adecuadas para mejorar el producto, y valorando
las oportunidades personales que le ofrecen. (2)

PREDISPOSICION

Verificacion de la adquisicién de competencias especificas en clase con un comportamiento y en un ambiente adecuados.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Observacion
sistematica

Cuaderno de clase.

1.1.- . Analizar diversas producciones artisticas y de la cultura visual,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando una mirada
estética hacia el mundo con interés y de forma abierta, y respetando la
diversidad de las expresiones culturales y de manera critica con la
posible presencia de estereotipos. (1)

2.1.- Experimentar, individual o colectiva, con materiales, instrumentos,
soportes, etc., y con unos fines expresivos propios, exteriorizando sus
ideas y sentimientos, con aportaciones particulares y originales a
diferentes procesos plasticos, visuales y audiovisuales. (1)

2.2.- Realizar de diferentes tipos de mensajes visuales o audiovisuales,
integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, mostrando iniciativa en
los procesos y seleccionando el soporte y la técnica adecuados a su
propésito. (1)

3.1.- Elaborar producciones artisticas con creatividad, ajustadas al
objetivo propuesto y experimentar con distintas técnicas visuales o
audiovisuales en la generacion de mensajes propios, utilizando las
posibilidades expresivas de los elementos formales basicos en las artes
visuales y audiovisuales, y esforzandose en superarse y demostrando un
criterio propio. (1)

4.1.- Desarrollar proyectos con una intencién artistica y comunicativa, de
forma individual o colectiva, aproximandose a las distintas funciones y
recursos que tiene el lenguaje plastico, visual y audiovisual, organizando
y desarrollando, de manera légica y colaborativa, las diferentes etapas.
1)

4.2.- Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de
proyectos artisticos visuales o audiovisuales, realizados de forma
individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones
y las estrategias mas adecuadas para mejorar el producto, y valorando
las oportunidades personales que le ofrecen. (1)

PROYECTO

Proyecto artistico trimestral: como proyecto final del curso, se propone la creacidon de un comic, incluyendo el disefio de un
personaje y la elaboraciéon de una tira comica o pequefia historieta. En este proyecto se incluiran saberes y competencias
desarrollados a lo largo de todo el curso.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de

evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Presentacion de un
producto

Recogida de las fases
del proyecto

3.1.- Elaborar producciones artisticas con creatividad, ajustadas al
objetivo propuesto y experimentar con distintas técnicas visuales o
audiovisuales en la generacion de mensajes propios, utilizando las
posibilidades expresivas de los elementos formales basicos en las artes
visuales y audiovisuales, y esforzandose en superarse y demostrando un
criterio propio. (2)

4.1.- Desarrollar proyectos con una intencién artistica y comunicativa, de
forma individual o colectiva, aproximandose a las distintas funciones y
recursos que tiene el lenguaje plastico, visual y audiovisual, organizando
y desarrollando, de manera légica y colaborativa, las diferentes etapas.
()

4.2.- Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de
proyectos artisticos visuales o audiovisuales, realizados de forma
individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones
y las estrategias mas adecuadas para mejorar el producto, y valorando
las oportunidades personales que le ofrecen. (2)




ANEXO | - CALCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS

La superacién de Taller de Plastica, Visual y Audiovisual implica la adquisicion de una serie de competencias especificas.
Cada una de estas competencias especificas contribuira en parte a la calificacion que finalmente obtendran sus alumunos.

No obstante, es posible que su departamento considere que una competencia especifica tenga mas importancia que otras
en la calificacion final. Esta importancia la puede fijar introduciendo un "peso" a cada competencia especifica; este peso se
representa por un numero asociado a dicha competencia. Cuanto mayor es el peso (el niumero asignado) mayor es la
importancia de la competencia.

A través de los criterios de evaluacion se valora el grado de adquisicion de cada competencia especifica; la media
ponderada de esas valoraciones sera la calificacion que el alumnado obtendra en Taller de Plastica, Visual y Audiovisual .

Competencias especificas Peso

1.- Analizar proyectos plasticos, visuales y audiovisuales, especialmente los contemporaneos, mostrando
respeto y desarrollando la capacidad de observacion, de interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, 1
para construir una cultura artistica amplia, alimentar el propio imaginario, valorar experiencias compartidas y el
diadlogo intercultural, y superar estereotipos.

2.- Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y
poniendo en practica herramientas y técnicas en funcion de su intencionalidad, e incorporando, de forma 1
creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para expresar su vision del mundo, sus
emociones y sentimientos, y desarrollar su capacidad de comunicacion, reflexion critica y autoconfianza.
3.- Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes plasticos, visuales o
audiovisuales, identificando las herramientas y destrezas necesarias e incorporando, de forma creativa, las 1
posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y utilizarlos en el disefio y realizacion de un
proyecto artistico.

4.- Desarrollar proyectos plasticos, visuales o audiovisuales, de f forma individual o colectiva, realizados con
diferentes técnicas a partir de una intencion, adaptando su proyecto a las indicaciones de realizacion y 1
tomando en cuenta al destinatario del mismo, para valorar las oportunidades personales, sociales y
econdémicas que se le ofrecen.

La calificacion de Taller de Plastica, Visual y Audiovisual se calculara a través de la siguiente media ponderada:

calificacion Taller de Plastica, Visual y Audiovisual =
CE1x1+ CE2x1+ CE3x1+ CE4x1
1T+ 1+ 1+ 1

En la anterior formula, CE1 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 1,
En la anterior formula, CE2 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 2,

CEn seria la calificacion obtenida en la competencia especifica "n".

PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACION

Para concretar el nivel de adquisicién de cada competencia especifica, se utilizaran una serie de criterios de evaluacién. Asi
pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluacion se hace a través los citados criterios de evaluacion;
que a su vez serviran de referencia para generar la calificacion obtenida por el alumnado.

Cada criterio de evaluacién puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribucién ponderada a la valoracion del
grado de adquisicion de la competencia especifica.



La calificacion de cada competencia especifica sera la media ponderada de las calificaciones que usted otorgue a cada
alumno en cada criterio de evaluacion.

Competencias especificas con sus criterios de evaluacidon asociados Peso

1.- Analizar proyectos plasticos, visuales y audiovisuales, especialmente los contemporaneos, mostrando respeto
y desarrollando la capacidad de observacion, de interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para

construir una cultura artistica amplia, alimentar el propio imaginario, valorar experiencias compartidas y el dialogo

intercultural, y superar estereotipos.

1.1.- . Analizar diversas producciones artisticas y de la cultura visual, incluidas las propias y las de sus iguales,

desarrollando una mirada estética hacia el mundo con interés y de forma abierta, y respetando la diversidad de las 1

expresiones culturales y de manera critica con la posible presencia de estereotipos.
2.- Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacién, seleccionando y

poniendo en practica herramientas y técnicas en funcion de su intencionalidad, e incorporando, de forma creativa,
las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para expresar su visién del mundo, sus emociones y

sentimientos, y desarrollar su capacidad de comunicacion, reflexion critica y autoconfianza.

2.1.- Experimentar, individual o colectiva, con materiales, instrumentos, soportes, etc., y con unos fines expresivos
propios, exteriorizando sus ideas y sentimientos, con aportaciones particulares y originales a diferentes procesos 1
plasticos, visuales y audiovisuales.

2.2.- Realizar de diferentes tipos de mensajes visuales o audiovisuales, integrando racionalidad, empatia y 1
sensibilidad, mostrando iniciativa en los procesos y seleccionando el soporte y la técnica adecuados a su propdsito.

3.- Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes plasticos, visuales o audiovisuales,
identificando las herramientas y destrezas necesarias e incorporando, de forma creativa, las posibilidades que
ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y utilizarlos en el disefo y realizaciéon de un proyecto artistico.
3.1.- Elaborar producciones artisticas con creatividad, ajustadas al objetivo propuesto y experimentar con distintas
técnicas visuales o audiovisuales en la generacién de mensajes propios, utilizando las posibilidades expresivas de 1
los elementos formales basicos en las artes visuales y audiovisuales, y esforzandose en superarse y demostrando un

criterio propio.

4.- Desarrollar proyectos plasticos, visuales o audiovisuales, de f forma individual o colectiva, realizados con
diferentes técnicas a partir de una intencién, adaptando su proyecto a las indicaciones de realizacion y tomando
en cuenta al destinatario del mismo, para valorar las oportunidades personales, sociales y econdmicas que se le

ofrecen.

4.1.- Desarrollar proyectos con una intencion artistica y comunicativa, de forma individual o colectiva, aproximandose
a las distintas funciones y recursos que tiene el lenguaje plastico, visual y audiovisual, organizando y desarrollando, 1
de manera légica y colaborativa, las diferentes etapas.

4.2.- Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de proyectos artisticos visuales o audiovisuales,
realizados de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas
adecuadas para mejorar el producto, y valorando las oportunidades personales que le ofrecen.

A modo de ejemplo, la calificacién de la competencia especifica 4 se calculara a través de la siguiente media ponderada:

calificacion CE4 =
CEV4.1 x1+ CEV4.2 x 1
1+ 1

En la anterior formula, CEV4.1 es la calificacion que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de evaluacion 4.1,
en general, CEV4.n seria la calificacion obtenida en el criterio de evaluacion "n".



