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PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCION DE MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Se adoptaran, teniendo en cuenta los tres principios del Disefio universal para el aprendizaje (DUA), en las
distintas situaciones de aprendizaje las siguientes propuestas:

- Multiples formas de implicaciéon-motivacion: para captar y mantener la atencion, asi como promover su autonomia,
distintos tiempos en grupo o individuales, preguntas con repuesta abierta, libertad de eleccion, distintos roles que pongan
en practica aquellas actividades que resulten de su interés.

- Multiples formas de presentacién con distintas opciones a nivel perceptivo y del lenguaje, utilizando varios medios para
facilitar la comprensién; imagenes, textos, presentaciones, videos.

-'Y gracias a la universalidad del lenguaje del arte: multiples formas de accidn y expresion (observar, verbalizar, comparar,
analizar, escribir, dibujar) otorgando el protagonismo al alumnado en todas las labores de ejecucién del proyecto; planificar,
realizar el seguimiento, evaluar y reajustar, ofreciendo ejemplos y estrategias para ayudarlos en su aprendizaje.

ORGANIZACION Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACION DEL ALUMNADO CON
MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

Para los alumnos que repitan 4° de ESO durante el curso 2024-2025, el Plan de Recuperacion (PRE) de la materia de
Expresion Artistica consistira en la realizacion de las tareas, pruebas y/o proyectos incluidos en las situaciones de
aprendizaje de esta programacion. Se llevara a cabo un seguimiento personalizado de cada alumno/a en esta situacion,
proporcionando en cada evaluacion la supervisiéon e informacién necesarias para que el alumno/a sea consciente de su
evolucién en la materia.

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

Nombre ISBN
Expresioén Artistica. Graphos 4.° ESO. ED. MC GRAW HILL 9788448639358

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

Nombre Inicio Fin
Visitas a otras localidades 09/09/2024 23/06/2025

Viajes a otras localidades, de caracter interdisciplinar, en los que los aspectos plasticos de los diferentes entornos que se
visiten formen parte del programa del viaje.

Visitas a otras localidades 09/09/2025 23/06/2026




Nombre Inicio Fin

Viajes a otras localidades, de caracter interdisciplinar, en los que los aspectos plasticos de los diferentes entornos que se

visiten formen parte del programa del viaje.

Visitas a exposiciones 09/09/2025 23/06/2026

Visitas, en grupos reducidos, a exposiciones que se realicen en el entorno. Se seleccionaran, en funcion de la oferta
cultural de la ciudad, aquellas que puedan ser de mayor interés o mas adecuadas a los objetivos que se pretenden:
motivacion, sensibilizacién, curiosidad e interés del alumnado.

Exposiciones en el centro 09/09/2025 23/06/2026

Exposiciones en el centro de los trabajos grafico-plasticos realizados por los alumnos. Podran realizarse en coordinacion
con otros estamentos del centro.

Concursos 109/09/2025 23/06/2026

Participacion en certamenes y concursos de creacion plastica adecuados a la edad y nivel de preparacion y madurez del
alumno.

OBSERVACIONES GENERALES DE LA PROGRAMACION

Cada situacion de aprendizaje parte de la asimilacion y el aprendizaje de los saberes basicos y competencias especificas
relacionados con la unidad por parte del alumnado. Los docentes les acompafaran en este proceso empleando el libro de
texto y otros medios analdgicos o digitales, preguntas y puestas en comudn con sus compafieros y compaferas. Se
realizaran distintas propuestas del libro de texto y, trimestralmente, un proyecto artistico, personal y semi guiado donde el
alumnado, a través de un tema de su interés, ponga en practica los conocimientos y habilidades adquiridas. Asimismo, en
cada situacion de aprendizaje se fomenta la practica de conductas positivas hacia la materia, incidiendo en el "como" y el
"para qué" de las competencias trabajadas, que se articulan en el respeto y la convivencia, la tolerancia a la diversidad de
culturas y de género, etc., sirviendo como fuente de reflexién y de autoconfianza.

UNIDADES DE PROGRAMACION

Las unidades de programacion organizan la accién didactica orientada hacia la adquisicion de competencias. En este
proceso se desarrollan los saberes basicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje resulta necesario para
la adquisicion de compentecias.

Los saberes basicos desarrollados en cada unidad de programacién son impartidos en clase a través de las denominadas
situaciones de aprendizaje. Estas, a su vez, se evaluan a través de procedimientos de evaluacion; los utilizados en esta
programacion didactica son:



Segun lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluacion para obtener la calificacion final

del alumnado es:

Observacion sistematica: 20,00%
Presentacion de un producto: 40,00%
40,00%

Revision del cuaderno o producto:

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programacién asociadas con la materia (Expresion
Artistica de 4° de ESO). También se indican las fechas aproximadas de comienzo de cada una de las unidades asi com el
numero de periodos lectivos que se estima seran necesarios para impartir la docencia correspondiente.

Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programacion (UP) Periodos
09-09-2024 1.- DIBUJO, PINTURA Y OTRAS ARTES 36
12-12-2024 2.- DISENO GRAFICO Y PUBLICIDAD 36
21-03-2025 3.- COMUNICACION AUDIOVISUAL 36




1.- DIBUJO, PINTURA'Y OTRAS ARTES (36 perioDOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

LOGRONO CASCO ANTIGUO

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Esta situacion de aprendizaje parte de la puesta en conocimiento y asimilacion de saberes basicos y competencias
especificas relacionados con la unidad por parte del alumnado. Para aplicar y afianzar estas competencias, se realizan
diferentes tareas que confluyen en la creacion de un proyecto artistico semi guiado, personal o colaborativo. Tanto en este
proyecto final como en el desarrollo de la situacidén de aprendizaje se trabaja, de manera transversal, en el conocimiento y
la apreciacion del patrimonio artistico y cultural, relacionando saberes y competencias con elementos significativos de la
Historia del Arte y del patrimonio artistico y cultural de La Rioja. Se promoveran y valoraran las conductas positivas hacia la
materia, incidiendo en el "como" y "para qué" de las competencias trabajadas, que se articulan en el respeto y la
convivencia, la tolerancia a la diversidad de culturas, género, etc. Por todo lo anterior, en esta situacion de aprendizaje se
ven desarrolladas de manera directa o indirecta todas las competencias especificas de la materia.

Saberes basicos:

A. Técnicas grafico-plasticas.

Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales.
Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y hiumedas.

Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio.
El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecoldgicos, sostenibles e innovadores en la practica artistica.
Arte y naturaleza.

e Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y gestion
responsable de los residuos.

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

¢ Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcién. Color y composicion.

C. Patrimonio cultural y expresién artistica en La Rioja. Apreciacion estética y analisis.

e Los géneros artisticos y la cultura visual en La Rioja a lo largo de la historia.
e Patrimonio y manifestaciones culturales y artisticas, incluidas las contemporaneas, en el ambito riojano: analisis de
sus aspectos formales y contexto histérico, incorporando ademas la perspectiva de género.

Metodologia:

La metodologia utilizada para el inicio de esta situacion de aprendizaje se basara en la presentacion de los saberes basicos
por parte del docente. Esta presentacion contendrd, a su vez, intervenciones y debates generados a partir de imagenes y
videos relacionados con la unidad, con objeto de que el alumnado sea capaz de plasmar estos saberes teoricos en
actividades de caracter practico, seleccionando en cada caso los métodos y técnicas de ejecucion que considere mas
apropiados, con ayuda del docente. Para realizar un seguimiento diario de las conductas positivas, incluidas las del respeto
a los comparieros, docentes y materiales, asi como de la adquisicion y desarrollo de competencias especificas, se
practicara la observacion sistematica y la consecuente recogida de informacion.

Para la realizacion del proyecto artistico, se partira de la presentacion de la propuesta por parte del docente, incluyendo
imagenes, videos y modelos de ejemplo que sirvan como fuente de inspiracion para que posteriormente, en la realizacion
practica de la propuesta, el alumnado sea capaz de canalizar y plasmar sus gustos e intereses, generando un producto
personal y cercano a su contexto.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:



Laminas en el bloc de dibujo y maqueta tridimensional.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso
de creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las
posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

2.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes,
herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las
mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

3.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus
lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y
desarrollar el criterio de seleccion de los mas adecuados a cada necesidad o intencion.

4.- Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el
propio cuerpo, a partir de un motivo o intencion previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones
de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las
oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 4 actividades:

LAMINAS
Laminas en el bloc de dibujo:

Lamina 1: Anatomia humana realista (encaje, lapiz de grafito)
Lamina 2: Anatomia humana ilustrada (color y textura)
Lamina 3: Isométrica. El edificio sencillo, dibujo técnico. Color.
Lamina 4: Perspectiva. Vista urbana.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Revision del cuaderno o
producto

Revisién del bloc.

1.1.- Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas,
contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el
proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de
apertura, interés y respeto en su recepcion. (2)

1.2.- Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos
de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucion y sobre
su relacion con los del presente. (2)

2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién
de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas,
medios, soportes y lenguajes. (2)

2.2.- Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con correccién
las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre
los que conforman el repertorio personal de recursos. (2)

3.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion
de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando
sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.
(2)

3.2.- Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas,
asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de las tecnologias
digitales con una intencién expresiva; buscando un resultado final
ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando y
empleando, con correccion y de forma creativa, las herramientas y
medios disponibles mas adecuados. (2)

4.1.- Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa
y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas y
herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a
una intencién y a un publico determinados. (2)

4.2.- Exponer el resultado final de la creacién de un producto artistico,
individual o grupal, poniendo en comun y valorando criticamente el
desarrollo de su elaboracién, las dificultades encontradas, los progresos
realizados y los logros alcanzados. (2)

4.3.- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o
profesional relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo su valor
afiadido y expresando la opinion personal de forma razonada y
respetuosa. (2)

PREDISPOSICION

Verificacion de la adquisicion de competencias especificas en clase con un comportamiento y en un ambiente adecuados.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de

evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Observacion
sistematica

Toma de datos en el
cuaderno del docente.

1.1.- Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas,
contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el
proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de
apertura, interés y respeto en su recepcion. (1)

1.2.- Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos
de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucion y sobre
su relacion con los del presente. (1)

2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién
de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas,
medios, soportes y lenguajes. (1)

2.2.- Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con correccién
las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre
los que conforman el repertorio personal de recursos. (1)

3.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion
de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando
sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.
(1)

3.2.- Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas,
asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de las tecnologias
digitales con una intencién expresiva; buscando un resultado final
ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando y
empleando, con correccion y de forma creativa, las herramientas y
medios disponibles mas adecuados. (1)

4.1.- Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa
y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas y
herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a
una intencion y a un publico determinados. (1)

4.2.- Exponer el resultado final de la creacién de un producto artistico,
individual o grupal, poniendo en comun y valorando criticamente el
desarrollo de su elaboracién, las dificultades encontradas, los progresos
realizados y los logros alcanzados. (1)

4.3.- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o
profesional relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo su valor
afiadido y expresando la opinion personal de forma razonada y
respetuosa. (1)

PROYECTO

En este proyecto colaborativo, se pondran en practica los saberes basicos trabajados en la unidad. Se realiza un
levantamiento tridimensional colaborativo a escala 1/100 del casco antiguo de la ciudad de Logrofio.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de

evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Presentacion de un

producto

Recogida de
informacién de las fases
del proyecto y de su
presentacion.

1.1.- Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas,
contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el
proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de
apertura, interés y respeto en su recepcion. (2)

1.2.- Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos
de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucion y sobre
su relacion con los del presente. (2)

2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién
de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas,
medios, soportes y lenguajes. (2)

2.2.- Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con correccién
las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre
los que conforman el repertorio personal de recursos. (2)

3.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion
de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando
sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.
(2)

3.2.- Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas,
asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de las tecnologias
digitales con una intencién expresiva; buscando un resultado final
ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando y
empleando, con correccion y de forma creativa, las herramientas y
medios disponibles mas adecuados. (2)

4.1.- Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa
y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas y
herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a
una intencion y a un publico determinados. (2)

4.2.- Exponer el resultado final de la creacién de un producto artistico,
individual o grupal, poniendo en comun y valorando criticamente el
desarrollo de su elaboracién, las dificultades encontradas, los progresos
realizados y los logros alcanzados. (2)

4.3.- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o
profesional relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo su valor
afiadido y expresando la opinion personal de forma razonada y
respetuosa. (2)




2.- DISENO GRAFICO Y PUBLICIDAD (36 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

MI MARCA PERSONAL

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Esta situacion de aprendizaje parte de la puesta en conocimiento y asimilacion de saberes basicos y competencias
especificas relacionados con la unidad por parte del alumnado. Para aplicar y afianzar estas competencias, se realizan
diferentes tareas que confluyen en la creacién de un proyecto artistico semi guiado, personal o colaborativo. Tanto en este
proyecto final como en el desarrollo de la situacidon de aprendizaje se trabaja, de manera transversal, en el conocimiento y
la apreciacion del patrimonio artistico y cultural, relacionando saberes y competencias con elementos significativos de la
Historia del Arte y del patrimonio artistico y cultural de La Rioja. Se promoveran y valoraran las conductas positivas hacia la
materia, incidiendo en el "como" y "para qué" de las competencias trabajadas, que se articulan en el respeto y la
convivencia, la tolerancia a la diversidad de culturas, género, etc. Por todo lo anterior, en esta situacién de aprendizaje se
ven desarrolladas de manera directa o indirecta todas las competencias especificas de la materia.

Saberes basicos trabajados:
A. Técnicas grafico-plasticas.

Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales.
Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y hiumedas.

Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto historico.

Técnicas basicas de creacién de volumenes.

Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio.
El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecoldgicos, sostenibles e innovadores en la practica artistica.
Arte y naturaleza.

e Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y gestion
responsable de los residuos.

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion. Color y composicion.
Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y gestion
responsable de los residuos.

e El proceso de creacién. Realizacion y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final y evaluacion
(autorreflexioén, autoevaluacion y evaluacion colectiva).

¢ Publicidad: recursos formales, linglisticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de consumo. El sexismo y los
canones corporales y sexuales en los medios de comunicacion.

e Campos y ramas del disefio: grafico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.

C. Patrimonio cultural y expresién artistica en La Rioja. Apreciacion estética y analisis.

® Los géneros artisticos y la cultura visual en La Rioja a lo largo de la historia.
e Patrimonio y manifestaciones culturales y artisticas, incluidas las contemporaneas, en el ambito riojano: analisis de
sus aspectos formales y contexto histérico, incorporando ademas la perspectiva de género.

Metodologia:

La metodologia utilizada para el inicio de esta situacion de aprendizaje se basara en la presentacion de los saberes basicos
por parte del docente. Esta presentacion contendra, a su vez, intervenciones y debates generados a partir de imagenes y
videos relacionados con la unidad, con objeto de que el alumnado sea capaz de plasmar estos saberes tedricos en
actividades de caracter practico, seleccionando en cada caso los métodos y técnicas de ejecucién que considere mas
apropiados, con ayuda del docente. Para realizar un seguimiento diario de las conductas positivas, incluidas las del respeto
a los compafieros, docentes y materiales, asi como de la adquisicién y desarrollo de competencias especificas, se



practicara la observacion sistematica y la consecuente recogida de informacion.

Para la realizacion del proyecto artistico, se partira de la presentacion de la propuesta por parte del docente, incluyendo
imagenes, videos y modelos de ejemplo que sirvan como fuente de inspiracion para que posteriormente, en la realizacion
practica de la propuesta, el alumnado sea capaz de canalizar y plasmar sus gustos e intereses, generando un producto
personal y cercano a su contexto.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
Laminas en el bloc de dibujo y maqueta tridimensional.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso
de creacién y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las
posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

2.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes,
herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las
mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

3.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus
lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y
desarrollar el criterio de seleccion de los mas adecuados a cada necesidad o intencion.

4.- Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el
propio cuerpo, a partir de un motivo o intencion previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones
de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las
oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 4 actividades:

LAMINAS
Laminas en el bloc de dibujo:

Lamina 1: Diseno tipografico.

Lamina 2: Disefio corporativo y/o publicitario.
Lamina 3: Disefo de producto.

Lamina 4: Disefio espacial (dibujo).

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Revisién del cuaderno o
producto

Revisién del bloc.

1.1.- Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas,
contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el
proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de
apertura, interés y respeto en su recepcion. (2)

1.2.- Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos
de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucion y sobre
su relacion con los del presente. (2)

2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién
de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas,
medios, soportes y lenguajes. (2)

2.2.- Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con correccién
las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre
los que conforman el repertorio personal de recursos. (2)

3.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion
de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando
sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.
(2)

3.2.- Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas,
asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de las tecnologias
digitales con una intencién expresiva; buscando un resultado final
ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando y
empleando, con correccion y de forma creativa, las herramientas y
medios disponibles mas adecuados. (2)

4.1.- Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa
y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas y
herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a
una intencién y a un publico determinados. (2)

4.2.- Exponer el resultado final de la creacién de un producto artistico,
individual o grupal, poniendo en comun y valorando criticamente el
desarrollo de su elaboracién, las dificultades encontradas, los progresos
realizados y los logros alcanzados. (2)

4.3.- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o
profesional relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo su valor
afiadido y expresando la opinion personal de forma razonada y
respetuosa. (2)

PREDISPOSICION

Verificacion de la adquisicién de competencias especificas en clase con un comportamiento y en un ambiente adecuados.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de

evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Observacion
sistematica

Toma de datos en el
cuaderno del docente.

1.1.- Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas,
contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el
proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de
apertura, interés y respeto en su recepcion. (1)

1.2.- Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos
de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucion y sobre
su relacion con los del presente. (1)

2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién
de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas,
medios, soportes y lenguajes. (1)

2.2.- Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con correccién
las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre
los que conforman el repertorio personal de recursos. (1)

3.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion
de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando
sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.
1)

3.2.- Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas,
asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de las tecnologias
digitales con una intencién expresiva; buscando un resultado final
ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando y
empleando, con correccion y de forma creativa, las herramientas y
medios disponibles mas adecuados. (1)

4.1.- Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa
y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas y
herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a
una intencién y a un publico determinados. (1)

4.2.- Exponer el resultado final de la creacién de un producto artistico,
individual o grupal, poniendo en comun y valorando criticamente el
desarrollo de su elaboracién, las dificultades encontradas, los progresos
realizados y los logros alcanzados. (1)

4.3.- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o
profesional relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo su valor
afiadido y expresando la opinion personal de forma razonada y
respetuosa. (1)

PROYECTO

En este proyecto colaborativo, de manera practica se trabajan todos los saberes basicos vistos a lo largo de la unidad, a los
que se suman los trabajados en la primera unidad. Se trata en este caso, de crear una volumetria, creando una maqueta de
la tienda para la marca personal de los alumnos y alumnas, o bien crear un entrono urbano o un paisaje en el que se
introducen elementos publicitarios en los que colocar lo simbolos trabajados para dicha marca.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de

evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Presentacion de un

producto

Recogida de
informacién de las fases
del proyecto y de su
presentacion.

1.1.- Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas,
contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el
proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de
apertura, interés y respeto en su recepcion. (2)

1.2.- Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos
de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucion y sobre
su relacion con los del presente. (2)

2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién
de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas,
medios, soportes y lenguajes. (2)

2.2.- Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con correccién
las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre
los que conforman el repertorio personal de recursos. (2)

3.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion
de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando
sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.
(2)

3.2.- Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas,
asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de las tecnologias
digitales con una intencién expresiva; buscando un resultado final
ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando y
empleando, con correccion y de forma creativa, las herramientas y
medios disponibles mas adecuados. (2)

4.1.- Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa
y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas y
herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a
una intencién y a un publico determinados. (2)

4.2.- Exponer el resultado final de la creacién de un producto artistico,
individual o grupal, poniendo en comun y valorando criticamente el
desarrollo de su elaboracién, las dificultades encontradas, los progresos
realizados y los logros alcanzados. (2)

4.3.- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o
profesional relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo su valor
afiadido y expresando la opinion personal de forma razonada y
respetuosa. (2)




3.- COMUNICACION AUDIOVISUAL (36 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

LUCES, CAMARA... STORYBOARD!

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Esta situacion de aprendizaje parte de la puesta en conocimiento y asimilacion de saberes béasicos y competencias
especificas relacionados con la unidad por parte del alumnado. Para aplicar y afianzar estas competencias, se realizan
diferentes tareas que confluyen en la creacién de un proyecto artistico semi guiado, personal o colaborativo. Tanto en este
proyecto final como en el desarrollo de la situacidon de aprendizaje se trabaja, de manera transversal, en el conocimiento y
la apreciacion del patrimonio artistico y cultural, relacionando saberes y competencias con elementos significativos de la
Historia del Arte y del patrimonio artistico y cultural de La Rioja. Se promoveran y valoraran las conductas positivas hacia la
materia, incidiendo en el "como" y "para qué" de las competencias trabajadas, que se articulan en el respeto y la
convivencia, la tolerancia a la diversidad de culturas, género, etc. Por todo lo anterior, en esta situacién de aprendizaje se
ven desarrolladas de manera directa o indirecta todas las competencias especificas de la materia.

Saberes basicos trabajados:
A. Técnicas grafico-plasticas.

Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales.

Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y hiumedas.

Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.

Grafiti y pintura mural.

Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio.

El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecoldgicos, sostenibles e innovadores en la practica artistica.

Arte y naturaleza.

e Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y gestion
responsable de los residuos.

e Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio.

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

e Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion. Color y composicion.

¢ Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacion. La imagen secuenciada.

e Fotografia analdgica: camara oscura. Fotografia sin camara (fotogramas). Técnicas fotograficas experimentales:
cianotipia o antotipia.

e Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

e Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y gestion
responsable de los residuos.

¢ Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el storyboard.

e El proceso de creacidn. Realizaciéon y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final y evaluacion
(autorreflexion, autoevaluacion y evaluacion colectiva).

¢ Publicidad: recursos formales, linglisticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de consumo. El sexismo y los
canones corporales y sexuales en los medios de comunicacion.

e Campos y ramas del disefio: grafico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.

e Técnicas basicas de animacion.

¢ Recursos digitales para la creacion de proyectos de video-arte.

C. Patrimonio cultural y expresién artistica en La Rioja. Apreciacion estética y analisis.

® Los géneros artisticos y la cultura visual en La Rioja a lo largo de la historia.
e Patrimonio y manifestaciones culturales y artisticas, incluidas las contemporaneas, en el ambito riojano: analisis de
sus aspectos formales y contexto histérico, incorporando ademas la perspectiva de género.



Metodologia:

La metodologia utilizada para el inicio de esta situacion de aprendizaje se basara en la presentacion de los saberes basicos
por parte del docente. Esta presentacion contendra, a su vez, intervenciones y debates generados a partir de imagenes y
videos relacionados con la unidad, con objeto de que el alumnado sea capaz de plasmar estos saberes tedricos en
actividades de caracter practico, seleccionando en cada caso los métodos y técnicas de ejecucion que considere mas
apropiados, con ayuda del docente. Para realizar un seguimiento diario de las conductas positivas, incluidas las del respeto
a los compafieros, docentes y materiales, asi como de la adquisicién y desarrollo de competencias especificas, se
practicara la observacioén sistematica y la consecuente recogida de informacion.

Para la realizacion del proyecto artistico, se partira de la presentacion de la propuesta por parte del docente, incluyendo
imagenes, videos y modelos de ejemplo que sirvan como fuente de inspiracion para que posteriormente, en la realizacion
practica de la propuesta, el alumnado sea capaz de canalizar y plasmar sus gustos e intereses, generando un producto
personal y cercano a su contexto.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
Dosier fotografico, ejercicios de analisis y storyboard.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso
de creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las
posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

2.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes,
herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las
mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

3.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus
lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y
desarrollar el criterio de seleccion de los mas adecuados a cada necesidad o intencién.

4.- Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el
propio cuerpo, a partir de un motivo o intencién previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones
de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las
oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 4 actividades:

LAMINAS
Tareas:
e Lamina 1: Dosier fotografico (encuadre e iluminacion).
e |Lamina 2: Analisis compositivo (imagen fija y/o en movimiento)

e Lamina 3: Analisis cinematografico (por grupos).

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Revision del cuaderno o
producto

Revisién de las tareas.

1.1.- Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas,
contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el
proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de
apertura, interés y respeto en su recepcion. (2)

1.2.- Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos
de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucion y sobre
su relacion con los del presente. (2)

2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién
de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas,
medios, soportes y lenguajes. (2)

2.2.- Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con correccién
las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre
los que conforman el repertorio personal de recursos. (2)

3.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion
de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando
sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.
(2)

3.2.- Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas,
asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de las tecnologias
digitales con una intencién expresiva; buscando un resultado final
ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando y
empleando, con correccion y de forma creativa, las herramientas y
medios disponibles mas adecuados. (2)

4.1.- Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa
y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas y
herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a
una intencién y a un publico determinados. (2)

4.2.- Exponer el resultado final de la creacién de un producto artistico,
individual o grupal, poniendo en comun y valorando criticamente el
desarrollo de su elaboracién, las dificultades encontradas, los progresos
realizados y los logros alcanzados. (2)

4.3.- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o
profesional relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo su valor
afiadido y expresando la opinion personal de forma razonada y
respetuosa. (2)

PREDISPOSICION

Verificacion de la adquisicion de competencias especificas en clase con un comportamiento y en un ambiente adecuados.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de

evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Observacion
sistematica

Toma de datos en el
cuaderno del docente.

1.1.- Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas,
contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el
proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de
apertura, interés y respeto en su recepcion. (1)

1.2.- Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos
de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucion y sobre
su relacion con los del presente. (1)

2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion
de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas,
medios, soportes y lenguajes. (1)

2.2.- Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con correccién
las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre
los que conforman el repertorio personal de recursos. (1)

3.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion
de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando
sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.
1)

3.2.- Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas,
asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de las tecnologias
digitales con una intencién expresiva; buscando un resultado final
ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando y
empleando, con correccion y de forma creativa, las herramientas y
medios disponibles mas adecuados. (1)

4.1.- Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa
y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas y
herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a
una intencién y a un publico determinados. (1)

4.2.- Exponer el resultado final de la creacién de un producto artistico,
individual o grupal, poniendo en comun y valorando criticamente el
desarrollo de su elaboracién, las dificultades encontradas, los progresos
realizados y los logros alcanzados. (1)

4.3.- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o
profesional relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo su valor
afiadido y expresando la opinion personal de forma razonada y
respetuosa. (1)

PROYECTO

En este proyecto artistico se trabajan los saberes basicos vistos en esta unidad de programacion, cerrando la situacion de
aprendizaje mediante la creacion de un storyboard para un reel publicitando la marca y proyecto de la segunda unidad.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de

evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Presentacion de un

producto

Recogida de las fases
de un proyecto.

1.1.- Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas,
contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el
proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de
apertura, interés y respeto en su recepcion. (2)

1.2.- Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos
de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucion y sobre
su relacion con los del presente. (2)

2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion
de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas,
medios, soportes y lenguajes. (2)

2.2.- Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con correccién
las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre
los que conforman el repertorio personal de recursos. (2)

3.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion
de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando
sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.
(2)

3.2.- Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas,
asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de las tecnologias
digitales con una intencién expresiva; buscando un resultado final
ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando y
empleando, con correccion y de forma creativa, las herramientas y
medios disponibles mas adecuados. (2)

4.1.- Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa
y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas y
herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a
una intencién y a un publico determinados. (2)

4.2.- Exponer el resultado final de la creacién de un producto artistico,
individual o grupal, poniendo en comun y valorando criticamente el
desarrollo de su elaboracién, las dificultades encontradas, los progresos
realizados y los logros alcanzados. (2)

4.3.- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o
profesional relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo su valor
afiadido y expresando la opinion personal de forma razonada y
respetuosa. (2)




ANEXO | - CALCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS

La superacion de Expresion Artistica implica la adquisicion de una serie de competencias especificas. Cada una de estas
competencias especificas contribuira en parte a la calificacién que finalmente obtendran sus alumunos.

No obstante, es posible que su departamento considere que una competencia especifica tenga mas importancia que otras
en la calificacion final. Esta importancia la puede fijar introduciendo un "peso" a cada competencia especifica; este peso se
representa por un numero asociado a dicha competencia. Cuanto mayor es el peso (el niumero asignado) mayor es la
importancia de la competencia.

A través de los criterios de evaluacidon se valora el grado de adquisicion de cada competencia especifica; la media
ponderada de esas valoraciones sera la calificacion que el alumnado obtendra en Expresion Artistica.

Competencias especificas Peso

1.- Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando
el proceso de creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza 1
y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

2.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios,
soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el 1
criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

3.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al 1
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccién de los mas adecuados a cada necesidad o
intencion.

4.- Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas,
incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencién previos, adaptando el disefio y el proceso a las
necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, 1
para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que
pueden derivarse de esta actividad.

La calificacion de Expresion Artistica se calculara a través de la siguiente media ponderada:

calificacion Expresion Artistica =
CE1x1+ CE2x1+ CE3x1+ CE4x1
1T+ 1+ 1+ 1

En la anterior formula, CE1 es la calificacidon que un alumno obtiene en la competencia especifica 1,
En la anterior formula, CE2 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 2,

CEn seria la calificacion obtenida en la competencia especifica "n".

PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACION

Para concretar el nivel de adquisicion de cada competencia especifica, se utilizaran una serie de criterios de evaluacion. Asi
pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluacion se hace a través los citados criterios de evaluacion;
que a su vez serviran de referencia para generar la calificacion obtenida por el alumnado.

Cada criterio de evaluacion puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribuciéon ponderada a la valoracion del
grado de adquisicion de la competencia especifica.

La calificacion de cada competencia especifica sera la media ponderada de las calificaciones que usted otorgue a cada



alumno en cada criterio de evaluacion.

Competencias especificas con sus criterios de evaluacion asociados Peso
1.- Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el
proceso de creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y
ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

1.1.- Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus

aspectos esenciales, valorando el proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, 1
interés y respeto en su recepcion.

1.2.- Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, 1
reflexionando sobre su evolucion y sobre su relacion con los del presente.

2.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios,
soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio
de seleccién de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes técnicas grafico-plasticas, 1

empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes.
2.2.- Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y
seleccionando con correccion las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que 1
conforman el repertorio personal de recursos.
3.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando
sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal
de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de los mas adecuados a cada necesidad o intencion.
3.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes medios, técnicas y formatos 1
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.
3.2.- Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes funciones;
incorporando el uso de las tecnologias digitales con una intencion expresiva; buscando un resultado final ajustado al 1
proyecto preparado previamente; y seleccionando y empleando, con correccion y de forma creativa, las herramientas
y medios disponibles mas adecuados.

4.- Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas,
incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencion previos, adaptando el diseiio y el proceso a las
necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para
compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden
derivarse de esta actividad.

4.1.- Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencion y a
un publico determinados.

4.2.- Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y
valorando criticamente el desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los 1
logros alcanzados.

4.3.- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el ambito 1
artistico, comprendiendo su valor afiadido y expresando la opinion personal de forma razonada y respetuosa.

A modo de ejemplo, la calificacion de la competencia especifica 4 se calculara a través de la siguiente media ponderada:

calificacion CE4 =
CEV4.1 x1+ CEV4.2x1+ CEV4.3 x 1

1+ 1+ 1

En la anterior formula, CEV4.1 es la calificacion que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de evaluacion 4.1,
en general, CEV4.n seria la calificacion obtenida en el criterio de evaluacion "n".



