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PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCION DE MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Dua

ORGANIZACION Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACION DEL ALUMNADO CON
MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

Examenes y actividades de recuperacién

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

| Nombre | ISBN

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

| Nombre | Inicio | Fin

UNIDADES DE PROGRAMACION

Las unidades de programacion organizan la accién didactica orientada hacia la adquisicién de competencias. En este
proceso se desarrollan los saberes basicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje resulta necesario para
la adquisicion de compentecias.

Los saberes basicos desarrollados en cada unidad de programacion son impartidos en clase a través de las denominadas
situaciones de aprendizaje. Estas, a su vez, se evaluan a través de procedimientos de evaluacion; los utilizados en esta
programacion didactica son:

Segun lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluacion para obtener la calificacion final
del alumnado es:

Observacion sistematica: 10,00%
Presentacion de un producto: 30,00%
Examen tradicional/Prueba objetiva/competencial: 60,00%

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programaciéon asociadas con la materia (Dibujo
Artistico | de 1° Bachillerato de Artes). También se indican las fechas aproximadas de comienzo de cada una de las
unidades asi com el numero de periodos lectivos que se estima seran necesarios para impartir la docencia correspondiente.

Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programacién (UP) Periodos
15-09-2024 1.- FUNDAMENTOS Y ELEMENTOS DEL DIBUJO 8
15-12-2024 2.-LUZY CLAROSCURO 8
15-02-2025 3.- COMPOSICION Y COLOR 7




1.- FUNDAMENTOS Y ELEMENTOS DEL DIBUJO (8
PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

FUNDAMENTOS Y ELEMENTOS DEL DIBUJO

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En esta Unidad de Aprendizaje de 1° de Bachillerato en la asignatura de dibujo, el tema principal es "Fundamentos y
Elementos del Dibujo". Esta unidad se centra en proporcionar a los estudiantes una comprension sélida de los principios
basicos del dibujo, asi como en desarrollar sus habilidades técnicas y creativas en el arte del dibujo. Los estudiantes
exploraran conceptos fundamentales como la linea, la forma, el espacio, la proporcién, la perspectiva y el valor, entre otros.
A lo largo de la unidad, se fomentara la experimentacion, la observacion y la practica para que los estudiantes adquieran
destrezas en el uso de diversos materiales y técnicas de dibujo.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
Dibujos y Examen
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Comprender el dibujo como forma de conocimiento, comunicacion y expresion, comparando el uso que se hace de él en
manifestaciones culturales y artisticas de diferentes épocas, lugares y ambitos disciplinares, y valorando la diversidad de
significados que origina, para apreciar la importancia de la diversidad cultural y la relevancia de la conservacion y la
promocion del patrimonio.

2.- Analizar con actitud critica y reflexiva producciones plasticas de distintas épocas y estilos, reconociendo el lenguaje, las
técnicas y procedimientos, la funcion significativa y la expresividad presentes en ellas, para desarrollar la conciencia visual y
el criterio estético y ampliar las posibilidades de disfrute del arte.

3.- Analizar, interpretar y representar la realidad, utilizando los recursos elementales y la sintaxis del dibujo, para ofrecer
una visién propia de esa realidad, potenciar la sensibilidad y favorecer el desarrollo personal y artistico.

4.- Experimentar con diferentes materiales, técnicas y soportes, incluido el propio cuerpo, analizando la importancia del
mismo en las propuestas artisticas contemporaneas, para descubrir el gesto del dibujo y la apropiacion del espacio como
medios de autoexpresion y aceptacion personal.

5.- Utilizar la practica del dibujo como medio de expresion de ideas, opiniones, sentimientos y emociones, investigando los
referentes culturales de las nuevas creaciones como parte inherente a las mismas, para ampliar el repertorio artistico y
enriquecer las producciones propias.

6.- Realizar producciones graficas expresivas y creativas, valorando la importancia de los elementos del lenguaje grafico y
su organizacion en la definicion de un estilo personal, para progresar en la ejecucion técnica y en las cualidades
comunicativas y expresivas de las producciones propias.

7.- Experimentar con las técnicas propias del dibujo, identificando las herramientas, medios y soportes necesarios y
analizando su posible impacto ambiental, para integrarlas de forma creativa y responsable en la realizacién de producciones
graficas.

8.- Adaptar los conocimientos y destrezas adquiridos, desarrollando la retentiva y la memoria visual, para responder con
creatividad y eficacia a nuevos desafios de representacion grafica.

9.- Crear proyectos graficos colaborativos, contribuyendo de forma creativa a su planificacion y realizaciéon y adaptando el
disefio y el proceso a las caracteristicas propias de un ambito disciplinar, para descubrir posibilidades de desarrollo



académico y profesional y apreciar el enriquecimiento que suponen las propuestas compartidas.
En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Dibujos

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- El dibujo esta presente en multiples ambitos disciplinares, tales
como el disefo, la arquitectura, la ciencia, la literatura o el arte. Disefar
creativamente un proyecto concreto, de forma colaborativa y con una
finalidad definida, requiere establecer una planificacion adecuada, una
organizacion y un reparto de tareas coherente, entendiendo que crear
cualquier proyecto grafico ajustado a un ambito disciplinar concreto
supone, ademas de un enriquecimiento, asumir riesgos y retos. El
alumnado debe ser consciente de ello y tener presente en todo momento
la intencion dltima del proyecto que esta creando. El trabajo colaborativo,
ademas, le permite la asuncion de distintos roles y responsabilidades, y
contribuye a que aprenda a respetar las opiniones del resto. Por otra
parte, en el desarrollo de los proyectos graficos, habra de hacer frente a
las posibles dificultades y cambios exigidos por las circunstancias o por el
propio disefo de la produccién, aumentando su resiliencia y aprendiendo
a adaptar la planificacion inicial a los imprevistos que puedan surgir.
Finalmente, evaluar las diversas fases y el resultado del proyecto,
descubriendo los posibles errores y aciertos, facilita procesos posteriores
de creacion y elaboracion, permitiendo introducir alternativas y
propuestas diversas, al tiempo que desarrolla en el alumnado una mayor
seguridad en su capacidad de afrontar en el futuro proyectos mas
complejos en contextos académicos o profesionales. (1)

1.2.- Comparar las multiples funciones del dibujo a través del analisis
auténomo de su uso en producciones de distintos ambitos disciplinares.
1)

1.3.- Relacionar la pluralidad cultural y artistica con la libertad de
expresion, argumentando la opinidn propia de forma activa,
comprometida y respetuosa, y analizando los usos del dibujo en diversas
manifestaciones artisticas. (1)

2.1.- Analizar el lenguaje, las técnicas y procedimientos del dibujo en
diferentes propuestas plasticas, entendiendo los cambios que se han
producido en las tendencias a lo largo de la historia y utilizando la
terminologia especifica mas adecuada. (1)

2.2.- Analizar distintas manifestaciones culturales y artisticas,
comprendiendo la funcion que desempefia el dibujo en las mismas y
valorando el enriquecimiento que suponen para la sociedad los retos
creativos y estéticos. (1)

3.1.- Experimentar con sensibilidad las posibilidades expresivas de los
recursos elementales del dibujo (punto, linea, forma) y de su sintaxis,
mejorando el proceso de creacién grafica. (1)

3.2.- Analizar, interpretar y representar graficamente la realidad mediante
bocetos y esbozos, utilizando las herramientas adecuadas y
desarrollando una expresién propia, espontanea y creativa. (1)

4.1.- Aportar una huella y un gesto propios a la realizacioén de dibujos,
combinando el uso tradicional de materiales, técnicas y soportes con la




Tipo Nombre manipulacion personal Gfliterios evaluados (peso)
Observacion 4.2.- Realizar composiciones bidimensionales, figurativas o abstractas,
sist?a;ée‘:icc:zl: Procedimiento explorando la percepcidn y ordenacién del espacio e indagando sobre la

representacion del cuerpo humano y su posible utilizacion como soporte
0 como herramienta grafica. (1)

5.1.- Identificar los referentes artisticos de una obra determinada,
describiendo la influencia que ejercen y las conexiones que se
establecen. (1)

5.2.- Expresar ideas, opiniones, sentimientos y emociones a través de
creaciones graficas y dibujos propios, incorporando, de forma guiada,
procedimientos o técnicas utilizados en referentes artisticos de interés
para el alumnado. (1)

6.1.- Emplear con intenciones comunicativas o expresivas los
mecanismos de la percepcion visual, sus leyes y principios, asi como la
composicién y la ordenacion de elementos en el espacio, mostrando
interés en sus aplicaciones. (1)

6.2.- Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una vision propia de
la realidad o del mundo interior, experimentando con los elementos del
lenguaje grafico, sus formas, signos, posibilidades expresivas y efectos
visuales. (1)

7.1.- Proponer distintas soluciones graficas a una misma propuesta
visual, utilizando diferentes niveles de iconicidad, identificando las
herramientas, medios y soportes necesarios y justificando razonada y
respetuosamente la eleccion realizada. (1)

7.2.- Seleccionar y utilizar con destreza las herramientas, medios y
soportes mas adecuados a la intencién creativa, empleando los valores
expresivos del claroscuro y del color en una interpretacion grafica
personal de la realidad. (1)

7.3.- Investigar de forma activa y abierta sobre la presencia de
tecnologias digitales en referentes artisticos contemporaneos,
integrandolas en el proceso creativo y expresivo propio. (1)

8.1.- Representar graficamente el modelo elegido, seleccionando y
abstrayendo sus caracteristicas mas representativas, a partir del estudio
y andlisis del mismo. (1)

8.2.- Utilizar el encuadre, el encaje y la perspectiva en la resolucion de
problemas de representacion grafica, analizando tanto los diferentes
volumenes como el espacio que completa el conjunto. (1)

9.1.- Planificar proyectos graficos colaborativos sencillos, identificando el
ambito disciplinar en que se desarrollaran, y organizando y distribuyendo
las tareas de manera adecuada. (1)

9.2.- Realizar proyectos graficos colaborativos enmarcados en un ambito
disciplinar concreto, utilizando con interés los valores expresivos del
dibujo artistico y sus recursos. (1)

9.3.- Analizar las dificultades surgidas en la planificacion y realizacion de
proyectos graficos compartidos, entendiendo este proceso como un
instrumento de mejora del resultado final. (1)

9.4 .- Identificar posibilidades de desarrollo académico y profesional
relacionadas con el dibujo artistico, comprendiendo las oportunidades
que ofrece y el valor afiadido de la creatividad en los estudios y en el
trabajo, expresando la opinidn propia de forma razonada y respetuosa. (1

1.1.- El dibujo esta presente en multiples ambitos disciplinares, tales
como el disefo, la arquitectura, la ciencia, la literatura o el arte. Disefar
creativamente un proyecto concreto, de forma colaborativa y con una
finalidad definida, requiere establecer una planificaciéon adecuada, una
organizacion y un reparto de tareas coherente, entendiendo que crear
cualquier proyecto grafico ajustado a un ambito disciplinar concreto
supone, ademas de un enriquecimiento, asumir riesgos y retos. El
alumnado debe ser consciente de ello y tener presente en todo momento
la intencion dltima del proyecto que esta creando. El trabajo colaborativo,

ademas, le permite la asuncion de distintos roles y responsabilidades, y




Tipo

Nombre

contribuye a que aprenQeiterispeieslaadysnipeea)el resto. Por otra

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento

parte, en el desarrollo de los proyectos graficos, habra de hacer frente a
las posibles dificultades y cambios exigidos por las circunstancias o por el
propio disefo de la produccion, aumentando su resiliencia y aprendiendo
a adaptar la planificacion inicial a los imprevistos que puedan surgir.
Finalmente, evaluar las diversas fases y el resultado del proyecto,
descubriendo los posibles errores y aciertos, facilita procesos posteriores
de creacion y elaboracion, permitiendo introducir alternativas y
propuestas diversas, al tiempo que desarrolla en el alumnado una mayor
seguridad en su capacidad de afrontar en el futuro proyectos mas
complejos en contextos académicos o profesionales. (6)

1.2.- Comparar las multiples funciones del dibujo a través del analisis
autonomo de su uso en producciones de distintos ambitos disciplinares.
(6)

1.3.- Relacionar la pluralidad cultural y artistica con la libertad de
expresion, argumentando la opinién propia de forma activa,
comprometida y respetuosa, y analizando los usos del dibujo en diversas
manifestaciones artisticas. (6)

2.1.- Analizar el lenguaje, las técnicas y procedimientos del dibujo en
diferentes propuestas plasticas, entendiendo los cambios que se han
producido en las tendencias a lo largo de la historia y utilizando la
terminologia especifica mas adecuada. (6)

2.2.- Analizar distintas manifestaciones culturales y artisticas,
comprendiendo la funcion que desempefa el dibujo en las mismas y
valorando el enriquecimiento que suponen para la sociedad los retos
creativos y estéticos. (6)

3.1.- Experimentar con sensibilidad las posibilidades expresivas de los
recursos elementales del dibujo (punto, linea, forma) y de su sintaxis,
mejorando el proceso de creacion grafica. (6)

3.2.- Analizar, interpretar y representar graficamente la realidad mediante
bocetos y esbozos, utilizando las herramientas adecuadas y
desarrollando una expresién propia, espontanea y creativa. (6)

4.1.- Aportar una huella y un gesto propios a la realizacion de dibujos,
combinando el uso tradicional de materiales, técnicas y soportes con la
manipulacion personal. (6)

4.2.- Realizar composiciones bidimensionales, figurativas o abstractas,
explorando la percepcion y ordenacion del espacio e indagando sobre la
representacion del cuerpo humano y su posible utilizacion como soporte
o0 como herramienta grafica. (6)

5.1.- Identificar los referentes artisticos de una obra determinada,
describiendo la influencia que ejercen y las conexiones que se
establecen. (6)

5.2.- Expresar ideas, opiniones, sentimientos y emociones a través de
creaciones graficas y dibujos propios, incorporando, de forma guiada,
procedimientos o técnicas utilizados en referentes artisticos de interés
para el alumnado. (6)

6.1.- Emplear con intenciones comunicativas o expresivas los
mecanismos de la percepcion visual, sus leyes y principios, asi como la
composicion y la ordenacion de elementos en el espacio, mostrando
interés en sus aplicaciones. (6)

6.2.- Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una vision propia de
la realidad o del mundo interior, experimentando con los elementos del
lenguaje grafico, sus formas, signos, posibilidades expresivas y efectos
visuales. (6)

7.1.- Proponer distintas soluciones graficas a una misma propuesta
visual, utilizando diferentes niveles de iconicidad, identificando las
herramientas, medios y soportes necesarios y justificando razonada y
respetuosamente la eleccion realizada. (6)

7.2.- Seleccionar y utilizar con destreza las herramientas, medios y
soportes mas adecuados a la intencién creativa, empleando los valores




Tipo

Nombre

expresivos del claroscuteitetidsendlendos (piespietacion grafica

personal de la realidad. (6)

7.3.- Investigar de forma activa y abierta sobre la presencia de
tecnologias digitales en referentes artisticos contemporaneos,
integrandolas en el proceso creativo y expresivo propio. (6)

8.1.- Representar graficamente el modelo elegido, seleccionando y
abstrayendo sus caracteristicas mas representativas, a partir del estudio
y analisis del mismo. (6)

8.2.- Utilizar el encuadre, el encaje y la perspectiva en la resolucion de
problemas de representacion grafica, analizando tanto los diferentes
volumenes como el espacio que completa el conjunto. (6)

9.1.- Planificar proyectos graficos colaborativos sencillos, identificando el
ambito disciplinar en que se desarrollaran, y organizando y distribuyendo
las tareas de manera adecuada. (6)

9.2.- Realizar proyectos graficos colaborativos enmarcados en un ambito
disciplinar concreto, utilizando con interés los valores expresivos del
dibujo artistico y sus recursos. (6)

9.3.- Analizar las dificultades surgidas en la planificacion y realizacién de
proyectos graficos compartidos, entendiendo este proceso como un
instrumento de mejora del resultado final. (6)

9.4.- Identificar posibilidades de desarrollo académico y profesional
relacionadas con el dibujo artistico, comprendiendo las oportunidades
que ofrece y el valor afiadido de la creatividad en los estudios y en el
trabajo, expresando la opinién propia de forma razonada y respetuosa. (6

1.1.- El dibujo esta presente en multiples ambitos disciplinares, tales
como el disefio, la arquitectura, la ciencia, la literatura o el arte. Disefar
creativamente un proyecto concreto, de forma colaborativa y con una
finalidad definida, requiere establecer una planificaciéon adecuada, una
organizacion y un reparto de tareas coherente, entendiendo que crear
cualquier proyecto grafico ajustado a un ambito disciplinar concreto
supone, ademas de un enriquecimiento, asumir riesgos y retos. El
alumnado debe ser consciente de ello y tener presente en todo momento
la intencion dltima del proyecto que esta creando. El trabajo colaborativo,
ademas, le permite la asuncion de distintos roles y responsabilidades, y
contribuye a que aprenda a respetar las opiniones del resto. Por otra
parte, en el desarrollo de los proyectos graficos, habra de hacer frente a
las posibles dificultades y cambios exigidos por las circunstancias o por el
propio disefio de la produccion, aumentando su resiliencia y aprendiendo
a adaptar la planificacion inicial a los imprevistos que puedan surgir.
Finalmente, evaluar las diversas fases y el resultado del proyecto,
descubriendo los posibles errores y aciertos, facilita procesos posteriores
de creacioén y elaboracion, permitiendo introducir alternativas y
propuestas diversas, al tiempo que desarrolla en el alumnado una mayor
seguridad en su capacidad de afrontar en el futuro proyectos mas
complejos en contextos académicos o profesionales. (3)

1.2.- Comparar las multiples funciones del dibujo a través del analisis
autdonomo de su uso en producciones de distintos ambitos disciplinares.
@)

1.3.- Relacionar la pluralidad cultural y artistica con la libertad de
expresion, argumentando la opinidn propia de forma activa,
comprometida y respetuosa, y analizando los usos del dibujo en diversas
manifestaciones artisticas. (3)

2.1.- Analizar el lenguaje, las técnicas y procedimientos del dibujo en
diferentes propuestas plasticas, entendiendo los cambios que se han
producido en las tendencias a lo largo de la historia y utilizando la
terminologia especifica mas adecuada. (3)

2.2.- Analizar distintas manifestaciones culturales y artisticas,
comprendiendo la funcion que desempefia el dibujo en las mismas y
valorando el enriquecimiento que suponen para la sociedad los retos




Tipo

Nombre

creativos y estéticos. (Priterios evaluados (peso)

Presentacion de un

producto

Procedimiento

3.1.- Experimentar con sensibilidad las posibilidades expresivas de los
recursos elementales del dibujo (punto, linea, forma) y de su sintaxis,
mejorando el proceso de creacion grafica. (3)

3.2.- Analizar, interpretar y representar graficamente la realidad mediante
bocetos y esbozos, utilizando las herramientas adecuadas y
desarrollando una expresién propia, espontanea y creativa. (3)

4.1.- Aportar una huella y un gesto propios a la realizacion de dibujos,
combinando el uso tradicional de materiales, técnicas y soportes con la
manipulacion personal. (3)

4.2.- Realizar composiciones bidimensionales, figurativas o abstractas,
explorando la percepcién y ordenacion del espacio e indagando sobre la
representacion del cuerpo humano y su posible utilizacion como soporte
o0 como herramienta grafica. (3)

5.1.- Identificar los referentes artisticos de una obra determinada,
describiendo la influencia que ejercen y las conexiones que se
establecen. (3)

5.2.- Expresar ideas, opiniones, sentimientos y emociones a través de
creaciones graficas y dibujos propios, incorporando, de forma guiada,
procedimientos o técnicas utilizados en referentes artisticos de interés
para el alumnado. (3)

6.1.- Emplear con intenciones comunicativas o expresivas los
mecanismos de la percepcion visual, sus leyes y principios, asi como la
composicién y la ordenacién de elementos en el espacio, mostrando
interés en sus aplicaciones. (3)

6.2.- Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una vision propia de
la realidad o del mundo interior, experimentando con los elementos del
lenguaje grafico, sus formas, signos, posibilidades expresivas y efectos
visuales. (3)

7.1.- Proponer distintas soluciones graficas a una misma propuesta
visual, utilizando diferentes niveles de iconicidad, identificando las
herramientas, medios y soportes necesarios y justificando razonada y
respetuosamente la eleccion realizada. (3)

7.2.- Seleccionar y utilizar con destreza las herramientas, medios y
soportes mas adecuados a la intencién creativa, empleando los valores
expresivos del claroscuro y del color en una interpretacion grafica
personal de la realidad. (3)

7.3.- Investigar de forma activa y abierta sobre la presencia de
tecnologias digitales en referentes artisticos contemporaneos,
integrandolas en el proceso creativo y expresivo propio. (3)

8.1.- Representar graficamente el modelo elegido, seleccionando y
abstrayendo sus caracteristicas mas representativas, a partir del estudio
y analisis del mismo. (3)

8.2.- Utilizar el encuadre, el encaje y la perspectiva en la resolucion de
problemas de representacion grafica, analizando tanto los diferentes
volumenes como el espacio que completa el conjunto. (3)

9.1.- Planificar proyectos graficos colaborativos sencillos, identificando el
ambito disciplinar en que se desarrollaran, y organizando y distribuyendo
las tareas de manera adecuada. (3)

9.2.- Realizar proyectos graficos colaborativos enmarcados en un ambito
disciplinar concreto, utilizando con interés los valores expresivos del
dibujo artistico y sus recursos. (3)

9.3.- Analizar las dificultades surgidas en la planificacion y realizaciéon de
proyectos graficos compartidos, entendiendo este proceso como un
instrumento de mejora del resultado final. (3)

9.4.- Identificar posibilidades de desarrollo académico y profesional
relacionadas con el dibujo artistico, comprendiendo las oportunidades
que ofrece y el valor ahadido de la creatividad en los estudios y en el
trabajo, expresando la opinién propia de forma razonada y respetuosa. (3




2.-LUZY CLAROSCURO (8 perIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

LUZY CLAROSCURO

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En esta Unidad de Aprendizaje de 1° de Bachillerato en la asignatura de dibujo, el tema central es "Luz y Claroscuro". La
unidad se enfoca en explorar los principios fundamentales de cémo la luz interactia con los objetos y como esto se refleja
en el dibujo. Los estudiantes aprenderan a comprender y representar la forma en que la luz afecta la percepcién de la
forma, el volumen y la profundidad en una composicioén visual. A lo largo de la unidad, se buscara desarrollar la sensibilidad
de los estudiantes hacia los contrastes tonales y la manipulaciéon de la luz y la sombra para crear efectos dramaticos y
expresivos en sus dibujos.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
Dibujos
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Comprender el dibujo como forma de conocimiento, comunicacion y expresion, comparando el uso que se hace de él en
manifestaciones culturales y artisticas de diferentes épocas, lugares y ambitos disciplinares, y valorando la diversidad de
significados que origina, para apreciar la importancia de la diversidad cultural y la relevancia de la conservacion y la
promocion del patrimonio.

2.- Analizar con actitud critica y reflexiva producciones plasticas de distintas épocas y estilos, reconociendo el lenguaje, las
técnicas y procedimientos, la funcién significativa y la expresividad presentes en ellas, para desarrollar la conciencia visual y
el criterio estético y ampliar las posibilidades de disfrute del arte.

3.- Analizar, interpretar y representar la realidad, utilizando los recursos elementales y la sintaxis del dibujo, para ofrecer
una vision propia de esa realidad, potenciar la sensibilidad y favorecer el desarrollo personal y artistico.

4.- Experimentar con diferentes materiales, técnicas y soportes, incluido el propio cuerpo, analizando la importancia del
mismo en las propuestas artisticas contemporaneas, para descubrir el gesto del dibujo y la apropiacion del espacio como
medios de autoexpresion y aceptacion personal.

5.- Utilizar la practica del dibujo como medio de expresion de ideas, opiniones, sentimientos y emociones, investigando los
referentes culturales de las nuevas creaciones como parte inherente a las mismas, para ampliar el repertorio artistico y
enriquecer las producciones propias.

6.- Realizar producciones graficas expresivas y creativas, valorando la importancia de los elementos del lenguaje grafico y
su organizacion en la definicion de un estilo personal, para progresar en la ejecucién técnica y en las cualidades
comunicativas y expresivas de las producciones propias.

7.- Experimentar con las técnicas propias del dibujo, identificando las herramientas, medios y soportes necesarios y
analizando su posible impacto ambiental, para integrarlas de forma creativa y responsable en la realizacién de producciones
graficas.

8.- Adaptar los conocimientos y destrezas adquiridos, desarrollando la retentiva y la memoria visual, para responder con
creatividad y eficacia a nuevos desafios de representacion grafica.

9.- Crear proyectos graficos colaborativos, contribuyendo de forma creativa a su planificacion y realizaciéon y adaptando el
disefio y el proceso a las caracteristicas propias de un ambito disciplinar, para descubrir posibilidades de desarrollo
académico y profesional y apreciar el enriquecimiento que suponen las propuestas compartidas.



En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Dibujos

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacioén con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- El dibujo esta presente en multiples ambitos disciplinares, tales
como el disefo, la arquitectura, la ciencia, la literatura o el arte. Disefar
creativamente un proyecto concreto, de forma colaborativa y con una
finalidad definida, requiere establecer una planificacion adecuada, una
organizacion y un reparto de tareas coherente, entendiendo que crear
cualquier proyecto grafico ajustado a un ambito disciplinar concreto
supone, ademas de un enriquecimiento, asumir riesgos y retos. El
alumnado debe ser consciente de ello y tener presente en todo momento
la intencion ultima del proyecto que esta creando. El trabajo colaborativo,
ademas, le permite la asuncion de distintos roles y responsabilidades, y
contribuye a que aprenda a respetar las opiniones del resto. Por otra
parte, en el desarrollo de los proyectos graficos, habra de hacer frente a
las posibles dificultades y cambios exigidos por las circunstancias o por el
propio disefio de la produccion, aumentando su resiliencia y aprendiendo
a adaptar la planificacion inicial a los imprevistos que puedan surgir.
Finalmente, evaluar las diversas fases y el resultado del proyecto,
descubriendo los posibles errores y aciertos, facilita procesos posteriores
de creacion y elaboracion, permitiendo introducir alternativas y
propuestas diversas, al tiempo que desarrolla en el alumnado una mayor
seguridad en su capacidad de afrontar en el futuro proyectos mas
complejos en contextos académicos o profesionales. (1)

1.2.- Comparar las multiples funciones del dibujo a través del analisis
autdbnomo de su uso en producciones de distintos ambitos disciplinares.
(1)

1.3.- Relacionar la pluralidad cultural y artistica con la libertad de
expresion, argumentando la opinion propia de forma activa,
comprometida y respetuosa, y analizando los usos del dibujo en diversas
manifestaciones artisticas. (1)

2.1.- Analizar el lenguaje, las técnicas y procedimientos del dibujo en
diferentes propuestas plasticas, entendiendo los cambios que se han
producido en las tendencias a lo largo de la historia y utilizando la
terminologia especifica mas adecuada. (1)

2.2.- Analizar distintas manifestaciones culturales y artisticas,
comprendiendo la funcion que desempenfa el dibujo en las mismas y
valorando el enriquecimiento que suponen para la sociedad los retos
creativos y estéticos. (1)

3.1.- Experimentar con sensibilidad las posibilidades expresivas de los
recursos elementales del dibujo (punto, linea, forma) y de su sintaxis,
mejorando el proceso de creacioén grafica. (1)

3.2.- Analizar, interpretar y representar graficamente la realidad mediante
bocetos y esbozos, utilizando las herramientas adecuadas y
desarrollando una expresion propia, espontanea y creativa. (1)

4.1.- Aportar una huella y un gesto propios a la realizacion de dibujos,
combinando el uso tradicional de materiales, técnicas y soportes con la
manipulacién personal. (1)

4.2 .- Realizar composiciones bidimensionales, figurativas o abstractas,
Observacion explorando la percepcion y ordenacion del espacio e indagando sobre la
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5.1.- Identificar los referentes artisticos de una obra determinada,
describiendo la influencia que ejercen y las conexiones que se
establecen. (1)

5.2.- Expresar ideas, opiniones, sentimientos y emociones a través de
creaciones graficas y dibujos propios, incorporando, de forma guiada,
procedimientos o técnicas utilizados en referentes artisticos de interés
para el alumnado. (1)

6.1.- Emplear con intenciones comunicativas o expresivas los
mecanismos de la percepcion visual, sus leyes y principios, asi como la
composicién y la ordenacion de elementos en el espacio, mostrando
interés en sus aplicaciones. (1)

6.2.- Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una vision propia de
la realidad o del mundo interior, experimentando con los elementos del
lenguaje grafico, sus formas, signos, posibilidades expresivas y efectos
visuales. (1)

7.1.- Proponer distintas soluciones graficas a una misma propuesta
visual, utilizando diferentes niveles de iconicidad, identificando las
herramientas, medios y soportes necesarios y justificando razonada y
respetuosamente la eleccion realizada. (1)

7.2.- Seleccionar y utilizar con destreza las herramientas, medios y
soportes mas adecuados a la intencién creativa, empleando los valores
expresivos del claroscuro y del color en una interpretacion grafica
personal de la realidad. (1)

7.3.- Investigar de forma activa y abierta sobre la presencia de
tecnologias digitales en referentes artisticos contemporaneos,
integrandolas en el proceso creativo y expresivo propio. (1)

8.1.- Representar graficamente el modelo elegido, seleccionando y
abstrayendo sus caracteristicas mas representativas, a partir del estudio
y analisis del mismo. (1)

8.2.- Utilizar el encuadre, el encaje y la perspectiva en la resolucion de
problemas de representacion grafica, analizando tanto los diferentes
volumenes como el espacio que completa el conjunto. (1)

9.1.- Planificar proyectos graficos colaborativos sencillos, identificando el
ambito disciplinar en que se desarrollaran, y organizando y distribuyendo
las tareas de manera adecuada. (1)

9.2.- Realizar proyectos graficos colaborativos enmarcados en un ambito
disciplinar concreto, utilizando con interés los valores expresivos del
dibujo artistico y sus recursos. (1)

9.3.- Analizar las dificultades surgidas en la planificacion y realizacion de
proyectos graficos compartidos, entendiendo este proceso como un
instrumento de mejora del resultado final. (1)

9.4.- Identificar posibilidades de desarrollo académico y profesional
relacionadas con el dibujo artistico, comprendiendo las oportunidades
que ofrece y el valor ahadido de la creatividad en los estudios y en el
trabajo, expresando la opinién propia de forma razonada y respetuosa. (1

1.1.- El dibujo esta presente en multiples ambitos disciplinares, tales
como el disefo, la arquitectura, la ciencia, la literatura o el arte. Disefar
creativamente un proyecto concreto, de forma colaborativa y con una
finalidad definida, requiere establecer una planificacion adecuada, una
organizacion y un reparto de tareas coherente, entendiendo que crear
cualquier proyecto grafico ajustado a un ambito disciplinar concreto
supone, ademas de un enriquecimiento, asumir riesgos y retos. El
alumnado debe ser consciente de ello y tener presente en todo momento
la intencion ultima del proyecto que esta creando. El trabajo colaborativo,
ademas, le permite la asuncion de distintos roles y responsabilidades, y
contribuye a que aprenda a respetar las opiniones del resto. Por otra
parte, en el desarrollo de los proyectos graficos, habra de hacer frente a
las posibles dificultades y cambios exigidos por las circunstancias o por el




Tipo

Nombre

propio disefio de la proguiteifiosasvatudivio(pesesiliencia y aprendiendo

Presentacién de un

producto

Procedimiento

a adaptar la planificacion inicial a los imprevistos que puedan surgir.
Finalmente, evaluar las diversas fases y el resultado del proyecto,
descubriendo los posibles errores y aciertos, facilita procesos posteriores
de creacion y elaboracion, permitiendo introducir alternativas y
propuestas diversas, al tiempo que desarrolla en el alumnado una mayor
seguridad en su capacidad de afrontar en el futuro proyectos mas
complejos en contextos académicos o profesionales. (3)

1.2.- Comparar las multiples funciones del dibujo a través del analisis
autdbnomo de su uso en producciones de distintos ambitos disciplinares.
@)

1.3.- Relacionar la pluralidad cultural y artistica con la libertad de
expresion, argumentando la opinidn propia de forma activa,
comprometida y respetuosa, y analizando los usos del dibujo en diversas
manifestaciones artisticas. (3)

2.1.- Analizar el lenguaje, las técnicas y procedimientos del dibujo en
diferentes propuestas plasticas, entendiendo los cambios que se han
producido en las tendencias a lo largo de la historia y utilizando la
terminologia especifica mas adecuada. (3)

2.2.- Analizar distintas manifestaciones culturales y artisticas,
comprendiendo la funcion que desempefia el dibujo en las mismas y
valorando el enriquecimiento que suponen para la sociedad los retos
creativos y estéticos. (3)

3.1.- Experimentar con sensibilidad las posibilidades expresivas de los
recursos elementales del dibujo (punto, linea, forma) y de su sintaxis,
mejorando el proceso de creacién grafica. (3)

3.2.- Analizar, interpretar y representar graficamente la realidad mediante
bocetos y esbozos, utilizando las herramientas adecuadas y
desarrollando una expresion propia, espontanea y creativa. (3)

4.1.- Aportar una huella y un gesto propios a la realizacion de dibujos,
combinando el uso tradicional de materiales, técnicas y soportes con la
manipulacion personal. (3)

4.2.- Realizar composiciones bidimensionales, figurativas o abstractas,
explorando la percepcién y ordenacion del espacio e indagando sobre la
representacion del cuerpo humano y su posible utilizacion como soporte
0 como herramienta grafica. (3)

5.1.- Identificar los referentes artisticos de una obra determinada,
describiendo la influencia que ejercen y las conexiones que se
establecen. (3)

5.2.- Expresar ideas, opiniones, sentimientos y emociones a través de
creaciones graficas y dibujos propios, incorporando, de forma guiada,
procedimientos o técnicas utilizados en referentes artisticos de interés
para el alumnado. (3)

6.1.- Emplear con intenciones comunicativas o expresivas los
mecanismos de la percepcion visual, sus leyes y principios, asi como la
composicién y la ordenacion de elementos en el espacio, mostrando
interés en sus aplicaciones. (3)

6.2.- Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una vision propia de
la realidad o del mundo interior, experimentando con los elementos del
lenguaje grafico, sus formas, signos, posibilidades expresivas y efectos
visuales. (3)

7.1.- Proponer distintas soluciones graficas a una misma propuesta
visual, utilizando diferentes niveles de iconicidad, identificando las
herramientas, medios y soportes necesarios y justificando razonada y
respetuosamente la eleccion realizada. (3)

7.2.- Seleccionar y utilizar con destreza las herramientas, medios y
soportes mas adecuados a la intencién creativa, empleando los valores
expresivos del claroscuro y del color en una interpretacion grafica
personal de la realidad. (3)

7.3.- Investigar de forma activa y abierta sobre la presencia de
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integrandolas en el proceso creativo y expresivo propio. (3)

8.1.- Representar graficamente el modelo elegido, seleccionando y
abstrayendo sus caracteristicas mas representativas, a partir del estudio
y analisis del mismo. (3)

8.2.- Utilizar el encuadre, el encaje y la perspectiva en la resolucion de
problemas de representacion grafica, analizando tanto los diferentes
volumenes como el espacio que completa el conjunto. (3)

9.1.- Planificar proyectos graficos colaborativos sencillos, identificando el
ambito disciplinar en que se desarrollaran, y organizando y distribuyendo
las tareas de manera adecuada. (3)

9.2.- Realizar proyectos graficos colaborativos enmarcados en un ambito
disciplinar concreto, utilizando con interés los valores expresivos del
dibujo artistico y sus recursos. (3)

9.3.- Analizar las dificultades surgidas en la planificacion y realizacion de
proyectos graficos compartidos, entendiendo este proceso como un
instrumento de mejora del resultado final. (3)

9.4.- Identificar posibilidades de desarrollo académico y profesional
relacionadas con el dibujo artistico, comprendiendo las oportunidades
que ofrece y el valor afiadido de la creatividad en los estudios y en el
trabajo, expresando la opinién propia de forma razonada y respetuosa. (3

1.1.- El dibujo esta presente en multiples ambitos disciplinares, tales
como el disefo, la arquitectura, la ciencia, la literatura o el arte. Disefar
creativamente un proyecto concreto, de forma colaborativa y con una
finalidad definida, requiere establecer una planificacion adecuada, una
organizacion y un reparto de tareas coherente, entendiendo que crear
cualquier proyecto grafico ajustado a un ambito disciplinar concreto
supone, ademas de un enriquecimiento, asumir riesgos y retos. El
alumnado debe ser consciente de ello y tener presente en todo momento
la intencion dltima del proyecto que esta creando. El trabajo colaborativo,
ademas, le permite la asuncion de distintos roles y responsabilidades, y
contribuye a que aprenda a respetar las opiniones del resto. Por otra
parte, en el desarrollo de los proyectos graficos, habra de hacer frente a
las posibles dificultades y cambios exigidos por las circunstancias o por el
propio disefio de la produccién, aumentando su resiliencia y aprendiendo
a adaptar la planificacion inicial a los imprevistos que puedan surgir.
Finalmente, evaluar las diversas fases y el resultado del proyecto,
descubriendo los posibles errores y aciertos, facilita procesos posteriores
de creacioén y elaboracion, permitiendo introducir alternativas y
propuestas diversas, al tiempo que desarrolla en el alumnado una mayor
seguridad en su capacidad de afrontar en el futuro proyectos mas
complejos en contextos académicos o profesionales. (6)

1.2.- Comparar las multiples funciones del dibujo a través del analisis
auténomo de su uso en producciones de distintos ambitos disciplinares.
(6)

1.3.- Relacionar la pluralidad cultural y artistica con la libertad de
expresion, argumentando la opinidn propia de forma activa,
comprometida y respetuosa, y analizando los usos del dibujo en diversas
manifestaciones artisticas. (6)

2.1.- Analizar el lenguaje, las técnicas y procedimientos del dibujo en
diferentes propuestas plasticas, entendiendo los cambios que se han
producido en las tendencias a lo largo de la historia y utilizando la
terminologia especifica mas adecuada. (6)

2.2.- Analizar distintas manifestaciones culturales y artisticas,
comprendiendo la funcion que desempefia el dibujo en las mismas y
valorando el enriquecimiento que suponen para la sociedad los retos
creativos y estéticos. (6)

3.1.- Experimentar con sensibilidad las posibilidades expresivas de los
recursos elementales del dibujo (punto, linea, forma) y de su sintaxis,
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3.2.- Analizar, interpretar y representar graficamente la realidad mediante
bocetos y esbozos, utilizando las herramientas adecuadas y
desarrollando una expresion propia, espontanea y creativa. (6)

4.1.- Aportar una huella y un gesto propios a la realizacion de dibujos,
combinando el uso tradicional de materiales, técnicas y soportes con la
manipulacién personal. (6)

4.2.- Realizar composiciones bidimensionales, figurativas o abstractas,
explorando la percepcidn y ordenacion del espacio e indagando sobre la
representacion del cuerpo humano y su posible utilizacion como soporte
o0 como herramienta grafica. (6)

5.1.- Identificar los referentes artisticos de una obra determinada,
describiendo la influencia que ejercen y las conexiones que se
establecen. (6)

5.2.- Expresar ideas, opiniones, sentimientos y emociones a través de
creaciones graficas y dibujos propios, incorporando, de forma guiada,
procedimientos o técnicas utilizados en referentes artisticos de interés
para el alumnado. (6)

6.1.- Emplear con intenciones comunicativas o expresivas los
mecanismos de la percepcion visual, sus leyes y principios, asi como la
composicién y la ordenacion de elementos en el espacio, mostrando
interés en sus aplicaciones. (6)

6.2.- Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una vision propia de
la realidad o del mundo interior, experimentando con los elementos del
lenguaje grafico, sus formas, signos, posibilidades expresivas y efectos
visuales. (6)

7.1.- Proponer distintas soluciones graficas a una misma propuesta
visual, utilizando diferentes niveles de iconicidad, identificando las
herramientas, medios y soportes necesarios y justificando razonada y
respetuosamente la eleccion realizada. (6)

7.2.- Seleccionar y utilizar con destreza las herramientas, medios y
soportes mas adecuados a la intencién creativa, empleando los valores
expresivos del claroscuro y del color en una interpretacion grafica
personal de la realidad. (6)

7.3.- Investigar de forma activa y abierta sobre la presencia de
tecnologias digitales en referentes artisticos contemporaneos,
integrandolas en el proceso creativo y expresivo propio. (6)

8.1.- Representar graficamente el modelo elegido, seleccionando y
abstrayendo sus caracteristicas mas representativas, a partir del estudio
y analisis del mismo. (6)

8.2.- Utilizar el encuadre, el encaje y la perspectiva en la resolucion de
problemas de representacion grafica, analizando tanto los diferentes
volumenes como el espacio que completa el conjunto. (6)

9.1.- Planificar proyectos graficos colaborativos sencillos, identificando el
ambito disciplinar en que se desarrollaran, y organizando y distribuyendo
las tareas de manera adecuada. (6)

9.2.- Realizar proyectos graficos colaborativos enmarcados en un ambito
disciplinar concreto, utilizando con interés los valores expresivos del
dibujo artistico y sus recursos. (6)

9.3.- Analizar las dificultades surgidas en la planificacion y realizacion de
proyectos graficos compartidos, entendiendo este proceso como un
instrumento de mejora del resultado final. (6)

9.4.- Identificar posibilidades de desarrollo académico y profesional
relacionadas con el dibujo artistico, comprendiendo las oportunidades
que ofrece y el valor afiadido de la creatividad en los estudios y en el
trabajo, expresando la opinidn propia de forma razonada y respetuosa. (6




3.- COMPOSICION Y COLOR (7 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

COMPOSICION Y COLOR

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En esta Unidad de Aprendizaje de 1° de Bachillerato en la asignatura de dibujo, el tema principal es "Composicién y Color".
Esta unidad se centra en explorar los principios fundamentales de la composicién visual y el uso del color en el arte del
dibujo. Los estudiantes aprenderan a entender como los elementos visuales se organizan en una obra de arte para crear
una composicién equilibrada y armoniosa, asi como a utilizar el color de manera efectiva para transmitir emociones y
significados. A lo largo de la unidad, se fomentara la experimentacion, la observacién y la practica para que los estudiantes
desarrollen su propio estilo artistico y expresivo.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
Dibujos
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Comprender el dibujo como forma de conocimiento, comunicacion y expresion, comparando el uso que se hace de él en
manifestaciones culturales y artisticas de diferentes épocas, lugares y ambitos disciplinares, y valorando la diversidad de
significados que origina, para apreciar la importancia de la diversidad cultural y la relevancia de la conservacion y la
promocion del patrimonio.

2.- Analizar con actitud critica y reflexiva producciones plasticas de distintas épocas y estilos, reconociendo el lenguaje, las
técnicas y procedimientos, la funcién significativa y la expresividad presentes en ellas, para desarrollar la conciencia visual y
el criterio estético y ampliar las posibilidades de disfrute del arte.

3.- Analizar, interpretar y representar la realidad, utilizando los recursos elementales y la sintaxis del dibujo, para ofrecer
una vision propia de esa realidad, potenciar la sensibilidad y favorecer el desarrollo personal y artistico.

4.- Experimentar con diferentes materiales, técnicas y soportes, incluido el propio cuerpo, analizando la importancia del
mismo en las propuestas artisticas contemporaneas, para descubrir el gesto del dibujo y la apropiacion del espacio como
medios de autoexpresion y aceptacion personal.

5.- Utilizar la practica del dibujo como medio de expresion de ideas, opiniones, sentimientos y emociones, investigando los
referentes culturales de las nuevas creaciones como parte inherente a las mismas, para ampliar el repertorio artistico y
enriquecer las producciones propias.

6.- Realizar producciones graficas expresivas y creativas, valorando la importancia de los elementos del lenguaje grafico y
su organizacion en la definicion de un estilo personal, para progresar en la ejecucién técnica y en las cualidades
comunicativas y expresivas de las producciones propias.

7.- Experimentar con las técnicas propias del dibujo, identificando las herramientas, medios y soportes necesarios y
analizando su posible impacto ambiental, para integrarlas de forma creativa y responsable en la realizacién de producciones
graficas.

8.- Adaptar los conocimientos y destrezas adquiridos, desarrollando la retentiva y la memoria visual, para responder con
creatividad y eficacia a nuevos desafios de representacion grafica.

9.- Crear proyectos graficos colaborativos, contribuyendo de forma creativa a su planificacion y realizaciéon y adaptando el
disefio y el proceso a las caracteristicas propias de un ambito disciplinar, para descubrir posibilidades de desarrollo
académico y profesional y apreciar el enriquecimiento que suponen las propuestas compartidas.



En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Dibujos

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- El dibujo esta presente en multiples ambitos disciplinares, tales
como el disefo, la arquitectura, la ciencia, la literatura o el arte. Disefar
creativamente un proyecto concreto, de forma colaborativa y con una
finalidad definida, requiere establecer una planificacion adecuada, una
organizacion y un reparto de tareas coherente, entendiendo que crear
cualquier proyecto grafico ajustado a un ambito disciplinar concreto
supone, ademas de un enriquecimiento, asumir riesgos y retos. El
alumnado debe ser consciente de ello y tener presente en todo momento
la intencion ultima del proyecto que esta creando. El trabajo colaborativo,
ademas, le permite la asuncion de distintos roles y responsabilidades, y
contribuye a que aprenda a respetar las opiniones del resto. Por otra
parte, en el desarrollo de los proyectos graficos, habra de hacer frente a
las posibles dificultades y cambios exigidos por las circunstancias o por el
propio disefio de la produccion, aumentando su resiliencia y aprendiendo
a adaptar la planificacion inicial a los imprevistos que puedan surgir.
Finalmente, evaluar las diversas fases y el resultado del proyecto,
descubriendo los posibles errores y aciertos, facilita procesos posteriores
de creacion y elaboracion, permitiendo introducir alternativas y
propuestas diversas, al tiempo que desarrolla en el alumnado una mayor
seguridad en su capacidad de afrontar en el futuro proyectos mas
complejos en contextos académicos o profesionales. (1)

1.2.- Comparar las multiples funciones del dibujo a través del analisis
autdbnomo de su uso en producciones de distintos ambitos disciplinares.
(1)

1.3.- Relacionar la pluralidad cultural y artistica con la libertad de
expresion, argumentando la opinion propia de forma activa,
comprometida y respetuosa, y analizando los usos del dibujo en diversas
manifestaciones artisticas. (1)

2.1.- Analizar el lenguaje, las técnicas y procedimientos del dibujo en
diferentes propuestas plasticas, entendiendo los cambios que se han
producido en las tendencias a lo largo de la historia y utilizando la
terminologia especifica mas adecuada. (1)

2.2.- Analizar distintas manifestaciones culturales y artisticas,
comprendiendo la funcion que desempenfa el dibujo en las mismas y
valorando el enriquecimiento que suponen para la sociedad los retos
creativos y estéticos. (1)

3.1.- Experimentar con sensibilidad las posibilidades expresivas de los
recursos elementales del dibujo (punto, linea, forma) y de su sintaxis,
mejorando el proceso de creacioén grafica. (1)

3.2.- Analizar, interpretar y representar graficamente la realidad mediante
bocetos y esbozos, utilizando las herramientas adecuadas y
desarrollando una expresion propia, espontanea y creativa. (1)

4.1.- Aportar una huella y un gesto propios a la realizacion de dibujos,
combinando el uso tradicional de materiales, técnicas y soportes con la
manipulacién personal. (1)

4.2 .- Realizar composiciones bidimensionales, figurativas o abstractas,
Observacion explorando la percepcion y ordenacion del espacio e indagando sobre la
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5.1.- Identificar los referentes artisticos de una obra determinada,
describiendo la influencia que ejercen y las conexiones que se
establecen. (1)

5.2.- Expresar ideas, opiniones, sentimientos y emociones a través de
creaciones graficas y dibujos propios, incorporando, de forma guiada,
procedimientos o técnicas utilizados en referentes artisticos de interés
para el alumnado. (1)

6.1.- Emplear con intenciones comunicativas o expresivas los
mecanismos de la percepcion visual, sus leyes y principios, asi como la
composicion y la ordenacion de elementos en el espacio, mostrando
interés en sus aplicaciones. (1)

6.2.- Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una vision propia de
la realidad o del mundo interior, experimentando con los elementos del
lenguaje grafico, sus formas, signos, posibilidades expresivas y efectos
visuales. (1)

7.1.- Proponer distintas soluciones graficas a una misma propuesta
visual, utilizando diferentes niveles de iconicidad, identificando las
herramientas, medios y soportes necesarios y justificando razonada y
respetuosamente la eleccion realizada. (1)

7.2.- Seleccionar y utilizar con destreza las herramientas, medios y
soportes mas adecuados a la intencién creativa, empleando los valores
expresivos del claroscuro y del color en una interpretacion grafica
personal de la realidad. (1)

7.3.- Investigar de forma activa y abierta sobre la presencia de
tecnologias digitales en referentes artisticos contemporaneos,
integrandolas en el proceso creativo y expresivo propio. (1)

8.1.- Representar graficamente el modelo elegido, seleccionando y
abstrayendo sus caracteristicas mas representativas, a partir del estudio
y analisis del mismo. (1)

8.2.- Utilizar el encuadre, el encaje y la perspectiva en la resolucion de
problemas de representacion grafica, analizando tanto los diferentes
volumenes como el espacio que completa el conjunto. (1)

9.1.- Planificar proyectos graficos colaborativos sencillos, identificando el
ambito disciplinar en que se desarrollaran, y organizando y distribuyendo
las tareas de manera adecuada. (1)

9.2.- Realizar proyectos graficos colaborativos enmarcados en un ambito
disciplinar concreto, utilizando con interés los valores expresivos del
dibujo artistico y sus recursos. (1)

9.3.- Analizar las dificultades surgidas en la planificacion y realizacion de
proyectos graficos compartidos, entendiendo este proceso como un
instrumento de mejora del resultado final. (1)

9.4.- Identificar posibilidades de desarrollo académico y profesional
relacionadas con el dibujo artistico, comprendiendo las oportunidades
que ofrece y el valor afadido de la creatividad en los estudios y en el
trabajo, expresando la opinién propia de forma razonada y respetuosa. (1

1.1.- El dibujo esta presente en multiples ambitos disciplinares, tales
como el disefo, la arquitectura, la ciencia, la literatura o el arte. Disefar
creativamente un proyecto concreto, de forma colaborativa y con una
finalidad definida, requiere establecer una planificacion adecuada, una
organizacion y un reparto de tareas coherente, entendiendo que crear
cualquier proyecto grafico ajustado a un ambito disciplinar concreto
supone, ademas de un enriquecimiento, asumir riesgos y retos. El
alumnado debe ser consciente de ello y tener presente en todo momento
la intencion ultima del proyecto que esta creando. El trabajo colaborativo,
ademas, le permite la asuncion de distintos roles y responsabilidades, y
contribuye a que aprenda a respetar las opiniones del resto. Por otra
parte, en el desarrollo de los proyectos graficos, habra de hacer frente a
las posibles dificultades y cambios exigidos por las circunstancias o por el
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a adaptar la planificacion inicial a los imprevistos que puedan surgir.
Finalmente, evaluar las diversas fases y el resultado del proyecto,
descubriendo los posibles errores y aciertos, facilita procesos posteriores
de creacioén y elaboracion, permitiendo introducir alternativas y
propuestas diversas, al tiempo que desarrolla en el alumnado una mayor
seguridad en su capacidad de afrontar en el futuro proyectos mas
complejos en contextos académicos o profesionales. (3)

1.2.- Comparar las multiples funciones del dibujo a través del analisis
autdonomo de su uso en producciones de distintos ambitos disciplinares.
@)

1.3.- Relacionar la pluralidad cultural y artistica con la libertad de
expresion, argumentando la opinidn propia de forma activa,
comprometida y respetuosa, y analizando los usos del dibujo en diversas
manifestaciones artisticas. (3)

2.1.- Analizar el lenguaje, las técnicas y procedimientos del dibujo en
diferentes propuestas plasticas, entendiendo los cambios que se han
producido en las tendencias a lo largo de la historia y utilizando la
terminologia especifica mas adecuada. (3)

2.2.- Analizar distintas manifestaciones culturales y artisticas,
comprendiendo la funcion que desempefia el dibujo en las mismas y
valorando el enriquecimiento que suponen para la sociedad los retos
creativos y estéticos. (3)

3.1.- Experimentar con sensibilidad las posibilidades expresivas de los
recursos elementales del dibujo (punto, linea, forma) y de su sintaxis,
mejorando el proceso de creacién grafica. (3)

3.2.- Analizar, interpretar y representar graficamente la realidad mediante
bocetos y esbozos, utilizando las herramientas adecuadas y
desarrollando una expresion propia, espontanea y creativa. (3)

4.1.- Aportar una huella y un gesto propios a la realizacion de dibujos,
combinando el uso tradicional de materiales, técnicas y soportes con la
manipulacion personal. (3)

4.2.- Realizar composiciones bidimensionales, figurativas o abstractas,
explorando la percepcién y ordenacion del espacio e indagando sobre la
representacion del cuerpo humano y su posible utilizacion como soporte
0 como herramienta grafica. (3)

5.1.- Identificar los referentes artisticos de una obra determinada,
describiendo la influencia que ejercen y las conexiones que se
establecen. (3)

5.2.- Expresar ideas, opiniones, sentimientos y emociones a través de
creaciones graficas y dibujos propios, incorporando, de forma guiada,
procedimientos o técnicas utilizados en referentes artisticos de interés
para el alumnado. (3)

6.1.- Emplear con intenciones comunicativas o expresivas los
mecanismos de la percepcion visual, sus leyes y principios, asi como la
composicién y la ordenacion de elementos en el espacio, mostrando
interés en sus aplicaciones. (3)

6.2.- Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una vision propia de
la realidad o del mundo interior, experimentando con los elementos del
lenguaje grafico, sus formas, signos, posibilidades expresivas y efectos
visuales. (3)

7.1.- Proponer distintas soluciones graficas a una misma propuesta
visual, utilizando diferentes niveles de iconicidad, identificando las
herramientas, medios y soportes necesarios y justificando razonada y
respetuosamente la eleccion realizada. (3)

7.2.- Seleccionar y utilizar con destreza las herramientas, medios y
soportes mas adecuados a la intencién creativa, empleando los valores
expresivos del claroscuro y del color en una interpretacion grafica
personal de la realidad. (3)

7.3.- Investigar de forma activa y abierta sobre la presencia de
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integrandolas en el proceso creativo y expresivo propio. (3)

8.1.- Representar graficamente el modelo elegido, seleccionando y
abstrayendo sus caracteristicas mas representativas, a partir del estudio
y analisis del mismo. (3)

8.2.- Utilizar el encuadre, el encaje y la perspectiva en la resolucion de
problemas de representacion grafica, analizando tanto los diferentes
volumenes como el espacio que completa el conjunto. (3)

9.1.- Planificar proyectos graficos colaborativos sencillos, identificando el
ambito disciplinar en que se desarrollaran, y organizando y distribuyendo
las tareas de manera adecuada. (3)

9.2.- Realizar proyectos graficos colaborativos enmarcados en un ambito
disciplinar concreto, utilizando con interés los valores expresivos del
dibujo artistico y sus recursos. (3)

9.3.- Analizar las dificultades surgidas en la planificacion y realizacion de
proyectos graficos compartidos, entendiendo este proceso como un
instrumento de mejora del resultado final. (3)

9.4.- Identificar posibilidades de desarrollo académico y profesional
relacionadas con el dibujo artistico, comprendiendo las oportunidades
que ofrece y el valor afiadido de la creatividad en los estudios y en el
trabajo, expresando la opinién propia de forma razonada y respetuosa. (3

1.1.- El dibujo esta presente en multiples ambitos disciplinares, tales
como el disefo, la arquitectura, la ciencia, la literatura o el arte. Disefar
creativamente un proyecto concreto, de forma colaborativa y con una
finalidad definida, requiere establecer una planificacion adecuada, una
organizacion y un reparto de tareas coherente, entendiendo que crear
cualquier proyecto grafico ajustado a un ambito disciplinar concreto
supone, ademas de un enriquecimiento, asumir riesgos y retos. El
alumnado debe ser consciente de ello y tener presente en todo momento
la intencion dltima del proyecto que esta creando. El trabajo colaborativo,
ademas, le permite la asuncion de distintos roles y responsabilidades, y
contribuye a que aprenda a respetar las opiniones del resto. Por otra
parte, en el desarrollo de los proyectos graficos, habra de hacer frente a
las posibles dificultades y cambios exigidos por las circunstancias o por el
propio disefio de la produccién, aumentando su resiliencia y aprendiendo
a adaptar la planificacion inicial a los imprevistos que puedan surgir.
Finalmente, evaluar las diversas fases y el resultado del proyecto,
descubriendo los posibles errores y aciertos, facilita procesos posteriores
de creacién y elaboracion, permitiendo introducir alternativas y
propuestas diversas, al tiempo que desarrolla en el alumnado una mayor
seguridad en su capacidad de afrontar en el futuro proyectos mas
complejos en contextos académicos o profesionales. (6)

1.2.- Comparar las multiples funciones del dibujo a través del analisis
auténomo de su uso en producciones de distintos ambitos disciplinares.
(6)

1.3.- Relacionar la pluralidad cultural y artistica con la libertad de
expresion, argumentando la opinidn propia de forma activa,
comprometida y respetuosa, y analizando los usos del dibujo en diversas
manifestaciones artisticas. (6)

2.1.- Analizar el lenguaje, las técnicas y procedimientos del dibujo en
diferentes propuestas plasticas, entendiendo los cambios que se han
producido en las tendencias a lo largo de la historia y utilizando la
terminologia especifica mas adecuada. (6)

2.2.- Analizar distintas manifestaciones culturales y artisticas,
comprendiendo la funcion que desempefia el dibujo en las mismas y
valorando el enriquecimiento que suponen para la sociedad los retos
creativos y estéticos. (6)

3.1.- Experimentar con sensibilidad las posibilidades expresivas de los
recursos elementales del dibujo (punto, linea, forma) y de su sintaxis,
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3.2.- Analizar, interpretar y representar graficamente la realidad mediante
bocetos y esbozos, utilizando las herramientas adecuadas y
desarrollando una expresion propia, espontanea y creativa. (6)

4.1.- Aportar una huella y un gesto propios a la realizacion de dibujos,
combinando el uso tradicional de materiales, técnicas y soportes con la
manipulacién personal. (6)

4.2.- Realizar composiciones bidimensionales, figurativas o abstractas,
explorando la percepcidn y ordenacion del espacio e indagando sobre la
representacion del cuerpo humano y su posible utilizacion como soporte
o0 como herramienta grafica. (6)

5.1.- Identificar los referentes artisticos de una obra determinada,
describiendo la influencia que ejercen y las conexiones que se
establecen. (6)

5.2.- Expresar ideas, opiniones, sentimientos y emociones a través de
creaciones graficas y dibujos propios, incorporando, de forma guiada,
procedimientos o técnicas utilizados en referentes artisticos de interés
para el alumnado. (6)

6.1.- Emplear con intenciones comunicativas o expresivas los
mecanismos de la percepcion visual, sus leyes y principios, asi como la
composicién y la ordenacion de elementos en el espacio, mostrando
interés en sus aplicaciones. (6)

6.2.- Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una vision propia de
la realidad o del mundo interior, experimentando con los elementos del
lenguaje grafico, sus formas, signos, posibilidades expresivas y efectos
visuales. (6)

7.1.- Proponer distintas soluciones graficas a una misma propuesta
visual, utilizando diferentes niveles de iconicidad, identificando las
herramientas, medios y soportes necesarios y justificando razonada y
respetuosamente la eleccion realizada. (6)

7.2.- Seleccionar y utilizar con destreza las herramientas, medios y
soportes mas adecuados a la intencién creativa, empleando los valores
expresivos del claroscuro y del color en una interpretacion grafica
personal de la realidad. (6)

7.3.- Investigar de forma activa y abierta sobre la presencia de
tecnologias digitales en referentes artisticos contemporaneos,
integrandolas en el proceso creativo y expresivo propio. (6)

8.1.- Representar graficamente el modelo elegido, seleccionando y
abstrayendo sus caracteristicas mas representativas, a partir del estudio
y analisis del mismo. (6)

8.2.- Utilizar el encuadre, el encaje y la perspectiva en la resolucion de
problemas de representacion grafica, analizando tanto los diferentes
volumenes como el espacio que completa el conjunto. (6)

9.1.- Planificar proyectos graficos colaborativos sencillos, identificando el
ambito disciplinar en que se desarrollaran, y organizando y distribuyendo
las tareas de manera adecuada. (6)

9.2.- Realizar proyectos graficos colaborativos enmarcados en un ambito
disciplinar concreto, utilizando con interés los valores expresivos del
dibujo artistico y sus recursos. (6)

9.3.- Analizar las dificultades surgidas en la planificacion y realizacion de
proyectos graficos compartidos, entendiendo este proceso como un
instrumento de mejora del resultado final. (6)

9.4.- Identificar posibilidades de desarrollo académico y profesional
relacionadas con el dibujo artistico, comprendiendo las oportunidades
que ofrece y el valor afiadido de la creatividad en los estudios y en el
trabajo, expresando la opinidn propia de forma razonada y respetuosa. (6




ANEXO | - CALCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS

La superacion de Dibujo Artistico | implica la adquisicion de una serie de competencias especificas. Cada una de estas

competencias especificas contribuira en parte a la calificacién que finalmente obtendran sus alumunos.

No obstante, es posible que su departamento considere que una competencia especifica tenga mas importancia que otras
en la calificacion final. Esta importancia la puede fijar introduciendo un "peso" a cada competencia especifica; este peso se
representa por un numero asociado a dicha competencia. Cuanto mayor es el peso (el niumero asignado) mayor es la

importancia de la competencia.

A través de los criterios de evaluacidon se valora el grado de adquisicion de cada competencia especifica; la media

ponderada de esas valoraciones sera la calificacion que el alumnado obtendra en Dibujo Artistico .

Competencias especificas

Peso

1.- Comprender el dibujo como forma de conocimiento, comunicacién y expresiéon, comparando el uso que se
hace de él en manifestaciones culturales y artisticas de diferentes épocas, lugares y ambitos disciplinares, y
valorando la diversidad de significados que origina, para apreciar la importancia de la diversidad cultural y la
relevancia de la conservacion y la promocién del patrimonio.

2.- Analizar con actitud critica y reflexiva producciones plasticas de distintas épocas y estilos, reconociendo el
lenguaje, las técnicas y procedimientos, la funcion significativa y la expresividad presentes en ellas, para
desarrollar la conciencia visual y el criterio estético y ampliar las posibilidades de disfrute del arte.

3.- Analizar, interpretar y representar la realidad, utilizando los recursos elementales y la sintaxis del dibujo,
para ofrecer una vision propia de esa realidad, potenciar la sensibilidad y favorecer el desarrollo personal y
artistico.

4.- Experimentar con diferentes materiales, técnicas y soportes, incluido el propio cuerpo, analizando la
importancia del mismo en las propuestas artisticas contemporaneas, para descubrir el gesto del dibujo y la
apropiacion del espacio como medios de autoexpresion y aceptacion personal.

5.- Utilizar la practica del dibujo como medio de expresion de ideas, opiniones, sentimientos y emociones,
investigando los referentes culturales de las nuevas creaciones como parte inherente a las mismas, para
ampliar el repertorio artistico y enriquecer las producciones propias.

6.- Realizar producciones graficas expresivas y creativas, valorando la importancia de los elementos del
lenguaje grafico y su organizacién en la definicién de un estilo personal, para progresar en la ejecucion técnica
y en las cualidades comunicativas y expresivas de las producciones propias.

7.- Experimentar con las técnicas propias del dibujo, identificando las herramientas, medios y soportes
necesarios y analizando su posible impacto ambiental, para integrarlas de forma creativa y responsable en la
realizaciéon de producciones graficas.

8.- Adaptar los conocimientos y destrezas adquiridos, desarrollando la retentiva y la memoria visual, para
responder con creatividad y eficacia a nuevos desafios de representacion grafica.

9.- Crear proyectos graficos colaborativos, contribuyendo de forma creativa a su planificacion y realizacion y
adaptando el disefio y el proceso a las caracteristicas propias de un ambito disciplinar, para descubrir
posibilidades de desarrollo académico y profesional y apreciar el enriquecimiento que suponen las propuestas
compartidas.

La calificacion de Dibujo Artistico | se calculara a través de la siguiente media ponderada:

calificacion Dibujo Artistico | =
CE1x1+ CE2x1+ CE3x1+ CE4x1+ CE5x1+ CE6x1+ CE7x1+ CE8x1+ CE9x1

1T+1+1+1+1+1+1+ 1+ 1

En la anterior formula, CE1 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 1,
En la anterior formula, CE2 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 2,



CEn seria la calificacion obtenida en la competencia especifica "n".
p p

PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACION

Para concretar el nivel de adquisicion de cada competencia especifica, se utilizaran una serie de criterios de evaluacion. Asi
pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluacion se hace a través los citados criterios de evaluacion;
que a su vez serviran de referencia para generar la calificacion obtenida por el alumnado.

Cada criterio de evaluacién puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribucién ponderada a la valoracion del
grado de adquisicion de la competencia especifica.

La calificacion de cada competencia especifica sera la media ponderada de las calificaciones que usted otorgue a cada
alumno en cada criterio de evaluacion.

Competencias especificas con sus criterios de evaluacion asociados Peso

1.- Comprender el dibujo como forma de conocimiento, comunicaciéon y expresidon, comparando el uso que se hace
de él en manifestaciones culturales y artisticas de diferentes épocas, lugares y ambitos disciplinares, y valorando
la diversidad de significados que origina, para apreciar la importancia de la diversidad cultural y la relevancia de la
conservacion y la promocion del patrimonio.
1.1.- El dibujo esta presente en multiples ambitos disciplinares, tales como el disefio, la arquitectura, la ciencia, la
literatura o el arte. Disefar creativamente un proyecto concreto, de forma colaborativa y con una finalidad definida,
requiere establecer una planificacion adecuada, una organizacion y un reparto de tareas coherente, entendiendo que
crear cualquier proyecto grafico ajustado a un ambito disciplinar concreto supone, ademas de un enriquecimiento,
asumir riesgos y retos. El alumnado debe ser consciente de ello y tener presente en todo momento la intencién ultima
del proyecto que esta creando. El trabajo colaborativo, ademas, le permite la asuncién de distintos roles y
responsabilidades, y contribuye a que aprenda a respetar las opiniones del resto. Por otra parte, en el desarrollo de 1
los proyectos graficos, habra de hacer frente a las posibles dificultades y cambios exigidos por las circunstancias o
por el propio disefo de la produccion, aumentando su resiliencia y aprendiendo a adaptar la planificacion inicial a los
imprevistos que puedan surgir. Finalmente, evaluar las diversas fases y el resultado del proyecto, descubriendo los
posibles errores y aciertos, facilita procesos posteriores de creacion y elaboracion, permitiendo introducir alternativas
y propuestas diversas, al tiempo que desarrolla en el alumnado una mayor seguridad en su capacidad de afrontar en
el futuro proyectos mas complejos en contextos académicos o profesionales.
1.2.- Comparar las multiples funciones del dibujo a través del analisis auténomo de su uso en producciones de
distintos ambitos disciplinares.
1.3.- Relacionar la pluralidad cultural y artistica con la libertad de expresién, argumentando la opinion propia de forma
activa, comprometida y respetuosa, y analizando los usos del dibujo en diversas manifestaciones artisticas.
2.- Analizar con actitud critica y reflexiva producciones plasticas de distintas épocas y estilos, reconociendo el
lenguaje, las técnicas y procedimientos, la funcion significativa y la expresividad presentes en ellas, para
desarrollar la conciencia visual y el criterio estético y ampliar las posibilidades de disfrute del arte.
2.1.- Analizar el lenguaje, las técnicas y procedimientos del dibujo en diferentes propuestas plasticas, entendiendo los
cambios que se han producido en las tendencias a lo largo de la historia y utilizando la terminologia especifica mas 1
adecuada.
2.2.- Analizar distintas manifestaciones culturales y artisticas, comprendiendo la funcion que desempefia el dibujo en
las mismas y valorando el enriquecimiento que suponen para la sociedad los retos creativos y estéticos.
3.- Analizar, interpretar y representar la realidad, utilizando los recursos elementales y la sintaxis del dibujo, para
ofrecer una vision propia de esa realidad, potenciar la sensibilidad y favorecer el desarrollo personal y artistico.
3.1.- Experimentar con sensibilidad las posibilidades expresivas de los recursos elementales del dibujo (punto, linea, 1
forma) y de su sintaxis, mejorando el proceso de creacion grafica.
3.2.- Anallizar, interpretar y representar graficamente la realidad mediante bocetos y esbozos, utilizando las
herramientas adecuadas y desarrollando una expresion propia, espontanea y creativa.

4.- Experimentar con diferentes materiales, técnicas y soportes, incluido el propio cuerpo, analizando la
importancia del mismo en las propuestas artisticas contemporaneas, para descubrir el gesto del dibujo y la
apropiacion del espacio como medios de autoexpresion y aceptacion personal.
4.1.- Aportar una huella y un gesto propios a la realizacién de dibujos, combinando el uso tradicional de materiales,
técnicas y soportes con la manipulacién personal.
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4.2.- Realizar composiciones bidimensionales, figurativas o abstractas, explorando la percepcion y ordenacioén del
espacio e indagando sobre la representacion del cuerpo humano y su posible utilizacion como soporte o como 1
herramienta grafica.

5.- Utilizar la practica del dibujo como medio de expresion de ideas, opiniones, sentimientos y emociones,
investigando los referentes culturales de las nuevas creaciones como parte inherente a las mismas, para ampliar
el repertorio artistico y enriquecer las producciones propias.

5.1.- Identificar los referentes artisticos de una obra determinada, describiendo la influencia que ejercen y las 1
conexiones que se establecen.

5.2.- Expresar ideas, opiniones, sentimientos y emociones a través de creaciones graficas y dibujos propios,
incorporando, de forma guiada, procedimientos o técnicas utilizados en referentes artisticos de interés para el 1
alumnado.

6.- Realizar producciones graficas expresivas y creativas, valorando la importancia de los elementos del lenguaje
grafico y su organizacion en la definicidon de un estilo personal, para progresar en la ejecucion técnica y en las
cualidades comunicativas y expresivas de las producciones propias.

6.1.- Emplear con intenciones comunicativas o expresivas los mecanismos de la percepcion visual, sus leyes y
principios, asi como la composicion y la ordenacion de elementos en el espacio, mostrando interés en sus 1
aplicaciones.

6.2.- Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una vision propia de la realidad o del mundo interior,
experimentando con los elementos del lenguaje grafico, sus formas, signos, posibilidades expresivas y efectos 1
visuales.

7.- Experimentar con las técnicas propias del dibujo, identificando las herramientas, medios y soportes necesarios
y analizando su posible impacto ambiental, para integrarlas de forma creativa y responsable en la realizacién de
producciones graficas.

7.1.- Proponer distintas soluciones graficas a una misma propuesta visual, utilizando diferentes niveles de iconicidad,
identificando las herramientas, medios y soportes necesarios y justificando razonada y respetuosamente la eleccion 1
realizada.

7.2.- Seleccionar y utilizar con destreza las herramientas, medios y soportes mas adecuados a la intencién creativa,
empleando los valores expresivos del claroscuro y del color en una interpretacion grafica personal de la realidad.

7.3.- Investigar de forma activa y abierta sobre la presencia de tecnologias digitales en referentes artisticos 1
contemporaneos, integrandolas en el proceso creativo y expresivo propio.

8.- Adaptar los conocimientos y destrezas adquiridos, desarrollando la retentiva y la memoria visual, para
responder con creatividad y eficacia a nuevos desafios de representacion grafica.

8.1.- Representar graficamente el modelo elegido, seleccionando y abstrayendo sus caracteristicas mas
representativas, a partir del estudio y analisis del mismo.

8.2.- Utilizar el encuadre, el encaje y la perspectiva en la resolucion de problemas de representacion grafica,
analizando tanto los diferentes volimenes como el espacio que completa el conjunto.

9.- Crear proyectos graficos colaborativos, contribuyendo de forma creativa a su planificacion y realizacion y
adaptando el disefio y el proceso a las caracteristicas propias de un ambito disciplinar, para descubrir
posibilidades de desarrollo académico y profesional y apreciar el enriquecimiento que suponen las propuestas
compartidas.

9.1.- Planificar proyectos graficos colaborativos sencillos, identificando el ambito disciplinar en que se desarrollaran, y
organizando y distribuyendo las tareas de manera adecuada.

9.2.- Realizar proyectos graficos colaborativos enmarcados en un ambito disciplinar concreto, utilizando con interés 1
los valores expresivos del dibujo artistico y sus recursos.

9.3.- Analizar las dificultades surgidas en la planificacion y realizacion de proyectos graficos compartidos,
entendiendo este proceso como un instrumento de mejora del resultado final.

9.4 .- Identificar posibilidades de desarrollo académico y profesional relacionadas con el dibujo artistico,
comprendiendo las oportunidades que ofrece y el valor anadido de la creatividad en los estudios y en el trabajo, 1
expresando la opiniéon propia de forma razonada y respetuosa.

A modo de ejemplo, la calificacion de la competencia especifica 9 se calculara a través de la siguiente media ponderada:

calificacion CE9 =
CEV9.1x1+ CEV9.2x1+ CEV9.3x1+ CEV9.4 x1

1+ 1+ 1+ 1



En la anterior formula, CEV9.1 es la calificacion que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de evaluacion 9.1,

en general, CEV9.n seria la calificacion obtenida en el criterio de evaluacion "n".



