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PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCION DE MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

En los casos debidamente diagnosticados, se podra dar un porcentaje mayor de tiempo extra para terminar los ejercicios
puntuables.

ORGANIZACION Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACION DEL ALUMNADO CON
MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

Se establecera un sistema de entregas mensual y tutorias personalizado, para comprobar el desarrollo de los proyectos
asignados para la evaluacion positiva de la materia pendiente.

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

Nombre ISBN

El gran libro del dibujo. Parramén
Como nacen los objetos. Bruno Munari

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

Nombre Inicio Fin
Museo Wurth 12/12/2024 12/12/2024
Visita al Museo Guggenheim de Bilbao y bosque de OMA 17/01/2025 17/01/2025
Viaje a Madrid 06/03/2025 08/03/2025

Prado, Reina Sofia, Tyssen. Urbanismo y Argitectura en Madrid. En funcion de las resevas la actividad requerira una noche
o dos.

se ofrecera a los alunos de otras materias la posibilidad de venir al viaje

OBSERVACIONES GENERALES DE LA PROGRAMACION

Las propuestas, proyectos y actividades que se demostraran realizadas parcial o totalmente con la ayuda terceras
personas, procedimientos de creacion digital o "inteligencia artificial" seran considerados como no realzados y su
calificacion sera de 0 sobre 10.

La no realizacién de actividades por falta de asistencia debera ser debidamente justificada y acordada su repeticion en otro
horario por parte del profesor.

UNIDADES DE PROGRAMACION



Las unidades de programacion organizan la accidon didactica orientada hacia la adquisicion de competencias. En este
proceso se desarrollan los saberes basicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje resulta necesario para
la adquisicion de compentecias.

Los saberes basicos desarrollados en cada unidad de programacién son impartidos en clase a través de las denominadas
situaciones de aprendizaje. Estas, a su vez, se evaluan a través de procedimientos de evaluacion; los utilizados en esta
programacion didactica son:

Segun lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluacion para obtener la calificacion final
del alumnado es:
Procesos de dialogo/Debates: 7,63%
Esquemas y mapas conceptuales: 2,23%
Presentacion de un producto: 45,80%
Revision del cuaderno o producto: 17,41%
Examen tradicional/Prueba objetiva/competencial: 6,98%
Preguntas de analisis, evaluacién y/o creacion: 8,90%
Trabajo monografico o de investigacion: 11,06%

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programaciéon asociadas con la materia (Dibujo
Artistico (Optativa) de 1° Bachillerato de Ciencias y Tecnologia). También se indican las fechas aproximadas de comienzo
de cada una de las unidades asi com el numero de periodos lectivos que se estima seran necesarios para impartir la
docencia correspondiente.

Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programacion (UP) Periodos
09-09-2024 1.- Aprendiendo a mirar. Elementos basicos en la sintaxis del dibujo. El encaje. 30
11-12-2024 2.- Original viene de origen. Conociendo el dibujo a través de la historia. Proyecto 12
22-01-2025 3.- El Dibujo en la metodologia proyectual. El trabajo en equipo. 12
12-03-2025 4.- El proyecto grafico. El cuaderno de viaje. El recetario ilustrado. 12
17-04-2025 5.- La ilustracién como elemento narrativo 12




1.- APRENDIENDO A MIRAR. ELEMENTOS BASICOS EN LA SINTAXIS DEL
DIBUJO. EL ENcAJE. (30 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 2 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

APRENDIENDO A MIRAR

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:
Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Seleccion trimestral de trabajos realizados en clase

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

2.- Analizar, interpretar y representar la realidad, utilizando los recursos elementales y la sintaxis del dibujo, para ofrecer
una vision propia de esa realidad, potenciar la sensibilidad y favorecer el desarrollo personal y artistico.

3.- Experimentar con diferentes materiales, técnicas y soportes, incluido el propio cuerpo, analizando la importancia del
mismo en las propuestas artisticas contemporaneas, para descubrir el gesto del dibujo y la apropiacion del espacio como
medios de autoexpresion y aceptacion personal.

4.- Realizar producciones graficas expresivas y creativas, valorando la importancia de los elementos del lenguaje grafico y
su organizacion en la definicion de un estilo personal, para progresar en la ejecucion técnica y en las cualidades
comunicativas y expresivas de las producciones propias.

5.- Experimentar con las técnicas propias del dibujo, identificando las herramientas, medios y soportes necesarios y
analizando su posible impacto ambiental, para integrarlas de forma creativa y responsable en la realizacion de producciones
graficas.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Dibujo del natural. ejercicios diarios con diferentes técnicas y modelos. de observacion y retentiva. Con el foco puesto en el
encaje, dibujo, trabajo de linea, claroscuro, color o texturas en funcion de que se esté trabajando esa semana. Al alumno se
le pedira que haga una seleccién de trabajos para su calificacion, algunos de los cuales, segun avance el curso, tendra que
analizar delante de sus comparieros, y responder a las dudas que le surjan al docente o a sus compainieros.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Preguntas de analisis,
evaluacion y/o creacién

Procedimiento 1

2.1.- Experimentar con sensibilidad las posibilidades expresivas de los
recursos elementales del dibujo (punto, linea, forma) y de su sintaxis,
mejorando el proceso de creacién grafica. (1)

2.2.- Recrear graficamente la realidad mediante bocetos o esbozos,
partiendo tanto de la observacion detallada como de la propia
imaginacion y utilizando una expresion personal y espontanea. (1)

2.3.- Analizar, interpretar y representar la realidad a partir de obras
graficas que exploren las posibilidades expresivas de formas y texturas,
empleando con correccion y destreza los recursos del dibujo. (1)

3.1.- Aportar una huella y un gesto propios a la realizacién de dibujos,
combinando el uso tradicional de materiales, técnicas y soportes con la
manipulacién personal. (1)

3.2.- Realizar composiciones bidimensionales, figurativas o abstractas, e
indagando sobre la representacion del cuerpo humano y su posible
utilizacion como soporte o0 como herramienta grafica. (1)

3.3.- Recrear graficamente el espacio tridimensional, en producciones
artisticas bidimensionales o tridimensionales, utilizando diversos
materiales, técnicas y soportes y experimentando de forma abierta con
los efectos perspectivos de profundidad. (1)

4.1.- Emplear con intenciones comunicativas o expresivas los
mecanismos de la percepcion visual, sus leyes y principios, asi como la
composicién y la ordenacion de elementos en el espacio, mostrando
interés en sus aplicaciones. (1)

4.2.- Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una visién propia de
la realidad o del mundo interior con un trazo y un gesto personales,
usando los elementos del lenguaje grafico, sus formas, signos,
posibilidades expresivas y efectos visuales. (1)

5.1.- Proponer distintas soluciones graficas a una misma propuesta
visual, utilizando diferentes niveles de iconicidad, identificando las
herramientas, medios y soportes necesarios y justificando razonada y
respetuosamente la eleccion realizada. (1)

5.2.- Seleccionar y utilizar con destreza y de manera creativa las
herramientas, medios y soportes mas adecuados a la intencion personal,
empleando los valores expresivos del claroscuro y del color en las
interpretaciones graficas propias de la realidad y en la representacion del
mundo interior. (1)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Presentacion de un
producto

Procedimiento 2

2.1.- Experimentar con sensibilidad las posibilidades expresivas de los
recursos elementales del dibujo (punto, linea, forma) y de su sintaxis,
mejorando el proceso de creacién grafica. (1)

2.2.- Recrear graficamente la realidad mediante bocetos o esbozos,
partiendo tanto de la observacion detallada como de la propia
imaginacion y utilizando una expresion personal y espontanea. (1)

2.3.- Analizar, interpretar y representar la realidad a partir de obras
graficas que exploren las posibilidades expresivas de formas y texturas,
empleando con correccion y destreza los recursos del dibujo. (1)

3.1.- Aportar una huella y un gesto propios a la realizacién de dibujos,
combinando el uso tradicional de materiales, técnicas y soportes con la
manipulacién personal. (1)

3.2.- Realizar composiciones bidimensionales, figurativas o abstractas, e
indagando sobre la representacion del cuerpo humano y su posible
utilizacién como soporte o0 como herramienta grafica. (1)

3.3.- Recrear graficamente el espacio tridimensional, en producciones
artisticas bidimensionales o tridimensionales, utilizando diversos
materiales, técnicas y soportes y experimentando de forma abierta con
los efectos perspectivos de profundidad. (1)

4.1.- Emplear con intenciones comunicativas o expresivas los
mecanismos de la percepcion visual, sus leyes y principios, asi como la
composicién y la ordenacion de elementos en el espacio, mostrando
interés en sus aplicaciones. (1)

4.2.- Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una vision propia de
la realidad o del mundo interior con un trazo y un gesto personales,
usando los elementos del lenguaje grafico, sus formas, signos,
posibilidades expresivas y efectos visuales. (1)

5.1.- Proponer distintas soluciones graficas a una misma propuesta
visual, utilizando diferentes niveles de iconicidad, identificando las
herramientas, medios y soportes necesarios y justificando razonada y
respetuosamente la eleccion realizada. (1)

5.2.- Seleccionar y utilizar con destreza y de manera creativa las
herramientas, medios y soportes mas adecuados a la intencion personal,
empleando los valores expresivos del claroscuro y del color en las
interpretaciones graficas propias de la realidad y en la representacion del
mundo interior. (1)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Examen

2.2.- Recrear graficamente la realidad mediante bocetos o esbozos,
partiendo tanto de la observacion detallada como de la propia
imaginacion y utilizando una expresion personal y espontanea. (2)

2.3.- Analizar, interpretar y representar la realidad a partir de obras
graficas que exploren las posibilidades expresivas de formas y texturas,
empleando con correccion y destreza los recursos del dibujo. (2)

3.1.- Aportar una huella y un gesto propios a la realizacion de dibujos,
combinando el uso tradicional de materiales, técnicas y soportes con la
manipulacion personal. (2)

3.3.- Recrear graficamente el espacio tridimensional, en producciones
artisticas bidimensionales o tridimensionales, utilizando diversos
materiales, técnicas y soportes y experimentando de forma abierta con
los efectos perspectivos de profundidad. (2)

5.2.- Seleccionar y utilizar con destreza y de manera creativa las
herramientas, medios y soportes mas adecuados a la intencién personal,
empleando los valores expresivos del claroscuro y del color en las
interpretaciones graficas propias de la realidad y en la representacion del
mundo interior. (2)

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:




Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:
En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Trabajo monografico o
de investigacion

Procedimiento 1




2.- ORIGINAL VIENE DE ORIGEN. CONOCIENDO EL DIBUJO A TRAVES DE LA
HISTORIA. PROYECTO (12 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 5 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

ORIGEN |

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Durante la primera evaluacion cada alumno deberd elegir un periodo de la historia del Arte, y a partir de un guién hacer un
breve trabajo que expondra a sus compaferos. Ademas entregara a forma de cartel un trabajo que recoja las
caracteristicas basicas del periodo en cuestion. el trabajo sera muy visual y servira para una vez acabado, sea expuesto en
la parez del aula, y que quede a modo de resumen de la evolucion de la historia del Arte hasta el siglo XIX incluido.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
exposicion oral y cartel a modo de mapa conceptual visual de la etapa asignada.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Comprender el dibujo como forma de conocimiento, comunicacién y expresioén, comparando el uso que se hace de él en
manifestaciones culturales y artisticas de diferentes épocas, lugares y ambitos disciplinares, y valorando la diversidad de
significados que origina, para apreciar la importancia de la diversidad cultural y la relevancia de la conservacion y la
promocion del patrimonio.

6.- Crear proyectos graficos colaborativos, contribuyendo de forma creativa a su planificacion y realizaciéon y adaptando el
disefio y el proceso a las caracteristicas propias de un ambito disciplinar, para descubrir posibilidades de desarrollo
académico y profesional y apreciar el enriquecimiento que suponen las propuestas compartidas.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

Nombre de la actividad
Exposicién de la investigacion hecha sobre el periodo en cuestion.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Identificar el dibujo como forma de conocimiento, comunicacién y
expresion, reflexionando con iniciativa sobre su presencia en distintas
manifestaciones cientificas, técnicas, culturales y artisticas y comparando
de forma auténoma su uso en las mismas. (1)

1.2.- Comparar y explicar las multiples funciones del dibujo a través del
Trabajo monografico o |5 o diiento 1 anlisis auténomo de su uso en producciones de distintos ambitos

de investigacion disciplinares. (1)

1.3.- Relacionar la pluralidad cultural y artistica con la libertad de
expresion, argumentando la opinidn propia de forma activa,
comprometida y respetuosa, y analizando los usos del dibujo en diversas
manifestaciones artisticas. (1)

1.1.- Identificar el dibujo como forma de conocimiento, comunicacién y
expresion, reflexionando con iniciativa sobre su presencia en distintas
manifestaciones cientificas, técnicas, culturales y artisticas y comparando
de forma auténoma su uso en las mismas. (1)

1.2.- Comparar y explicar las multiples funciones del dibujo a través del
Procedimiento analisis autbnomo de su uso en producciones de distintos ambitos
disciplinares. (1)

1.3.- Relacionar la pluralidad cultural y artistica con la libertad de
expresion, argumentando la opinién propia de forma activa,
comprometida y respetuosa, y analizando los usos del dibujo en diversas
manifestaciones artisticas. (1)

Esquemas y mapas
conceptuales

ORIGEN Il

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

A partir del estudio profundo de Artistas Plasticos, de su estilo técnica y obra, se va a proceder a intentar trabaja "a la
manera" del artista, desde el autoconcepto y en direccion de la obra propia.

Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:

Estudio de la obra del artista elegido. Pequefios trabajos a la manera del artista elegido. Fusion en trabajo de
autoconocimiento, en un autorretrato.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Comprender el dibujo como forma de conocimiento, comunicacién y expresion, comparando el uso que se hace de él en
manifestaciones culturales y artisticas de diferentes épocas, lugares y ambitos disciplinares, y valorando la diversidad de
significados que origina, para apreciar la importancia de la diversidad cultural y la relevancia de la conservacion y la
promocion del patrimonio.

2.- Analizar, interpretar y representar la realidad, utilizando los recursos elementales y la sintaxis del dibujo, para ofrecer
una vision propia de esa realidad, potenciar la sensibilidad y favorecer el desarrollo personal y artistico.

3.- Experimentar con diferentes materiales, técnicas y soportes, incluido el propio cuerpo, analizando la importancia del
mismo en las propuestas artisticas contemporaneas, para descubrir el gesto del dibujo y la apropiacion del espacio como
medios de autoexpresion y aceptacion personal.

4 .- Realizar producciones graficas expresivas y creativas, valorando la importancia de los elementos del lenguaje grafico y
su organizacion en la definicion de un estilo personal, para progresar en la ejecucion técnica y en las cualidades
comunicativas y expresivas de las producciones propias.

5.- Experimentar con las técnicas propias del dibujo, identificando las herramientas, medios y soportes necesarios y



analizando su posible impacto ambiental, para integrarlas de forma creativa y responsable en la realizacién de producciones
graficas.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Analisis del autor

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Identificar el dibujo como forma de conocimiento, comunicacién y
expresion, reflexionando con iniciativa sobre su presencia en distintas
manifestaciones cientificas, técnicas, culturales y artisticas y comparando
de forma auténoma su uso en las mismas. (1)

1.3.- Relacionar la pluralidad cultural y artistica con la libertad de
expresion, argumentando la opinidn propia de forma activa,
comprometida y respetuosa, y analizando los usos del dibujo en diversas
manifestaciones artisticas. (1)

2.1.- Experimentar con sensibilidad las posibilidades expresivas de los
recursos elementales del dibujo (punto, linea, forma) y de su sintaxis,
mejorando el proceso de creacién grafica. (1)

2.2.- Recrear graficamente la realidad mediante bocetos o esbozos,
partiendo tanto de la observacién detallada como de la propia
imaginacion y utilizando una expresion personal y espontanea. (1)

2.3.- Analizar, interpretar y representar la realidad a partir de obras
graficas que exploren las posibilidades expresivas de formas y texturas,
empleando con correccion y destreza los recursos del dibujo. (1)

3.1.- Aportar una huella y un gesto propios a la realizacién de dibujos,
combinando el uso tradicional de materiales, técnicas y soportes con la
Analisis manipulacion personal. (1)

3.2.- Realizar composiciones bidimensionales, figurativas o abstractas, e
indagando sobre la representacion del cuerpo humano y su posible
utilizacion como soporte o como herramienta grafica. (1)

4.2.- Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una visién propia de
la realidad o del mundo interior con un trazo y un gesto personales,
usando los elementos del lenguaje grafico, sus formas, signos,
posibilidades expresivas y efectos visuales. (1)

5.1.- Proponer distintas soluciones graficas a una misma propuesta
visual, utilizando diferentes niveles de iconicidad, identificando las
herramientas, medios y soportes necesarios y justificando razonada y
respetuosamente la eleccion realizada. (1)

5.2.- Seleccionar y utilizar con destreza y de manera creativa las
herramientas, medios y soportes mas adecuados a la intencion personal,
empleando los valores expresivos del claroscuro y del color en las
interpretaciones graficas propias de la realidad y en la representacion del
mundo interior. (1)

5.3.- Investigar de forma activa y abierta sobre la presencia de
tecnologias digitales en referentes artisticos contemporaneos,
integrandolas en el proceso creativo y expresivo propio. (1)

Trabajo monografico o
de investigacion




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Revisién del cuaderno o

producto

Desarrollo

1.1.- Identificar el dibujo como forma de conocimiento, comunicacién y
expresion, reflexionando con iniciativa sobre su presencia en distintas
manifestaciones cientificas, técnicas, culturales y artisticas y comparando
de forma auténoma su uso en las mismas. (1)

1.3.- Relacionar la pluralidad cultural y artistica con la libertad de
expresion, argumentando la opinion propia de forma activa,
comprometida y respetuosa, y analizando los usos del dibujo en diversas
manifestaciones artisticas. (1)

2.1.- Experimentar con sensibilidad las posibilidades expresivas de los
recursos elementales del dibujo (punto, linea, forma) y de su sintaxis,
mejorando el proceso de creacioén grafica. (1)

2.2.- Recrear graficamente la realidad mediante bocetos o esbozos,
partiendo tanto de la observacion detallada como de la propia
imaginacion y utilizando una expresién personal y espontanea. (1)

2.3.- Analizar, interpretar y representar la realidad a partir de obras
graficas que exploren las posibilidades expresivas de formas y texturas,
empleando con correccion y destreza los recursos del dibujo. (1)

3.1.- Aportar una huella y un gesto propios a la realizacion de dibujos,
combinando el uso tradicional de materiales, técnicas y soportes con la
manipulacién personal. (1)

3.2.- Realizar composiciones bidimensionales, figurativas o abstractas, e
indagando sobre la representacion del cuerpo humano y su posible
utilizacion como soporte o0 como herramienta grafica. (1)

3.3.- Recrear graficamente el espacio tridimensional, en producciones
artisticas bidimensionales o tridimensionales, utilizando diversos
materiales, técnicas y soportes y experimentando de forma abierta con
los efectos perspectivos de profundidad. (1)

4.1.- Emplear con intenciones comunicativas o expresivas los
mecanismos de la percepcion visual, sus leyes y principios, asi como la
composicién y la ordenacién de elementos en el espacio, mostrando
interés en sus aplicaciones. (1)

4.2.- Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una visién propia de
la realidad o del mundo interior con un trazo y un gesto personales,
usando los elementos del lenguaje grafico, sus formas, signos,
posibilidades expresivas y efectos visuales. (1)

5.1.- Proponer distintas soluciones graficas a una misma propuesta
visual, utilizando diferentes niveles de iconicidad, identificando las
herramientas, medios y soportes necesarios y justificando razonada y
respetuosamente la eleccion realizada. (1)

5.2.- Seleccionar y utilizar con destreza y de manera creativa las
herramientas, medios y soportes mas adecuados a la intencion personal,
empleando los valores expresivos del claroscuro y del color en las
interpretaciones graficas propias de la realidad y en la representacion del
mundo interior. (1)

5.3.- Investigar de forma activa y abierta sobre la presencia de
tecnologias digitales en referentes artisticos contemporaneos,

integrandolas en el proceso creativo y expresivo propio. (1)




Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Identificar el dibujo como forma de conocimiento, comunicacién y
expresion, reflexionando con iniciativa sobre su presencia en distintas
manifestaciones cientificas, técnicas, culturales y artisticas y comparando
de forma auténoma su uso en las mismas. (1)

2.1.- Experimentar con sensibilidad las posibilidades expresivas de los
recursos elementales del dibujo (punto, linea, forma) y de su sintaxis,
mejorando el proceso de creacién grafica. (1)

2.2.- Recrear graficamente la realidad mediante bocetos o esbozos,
partiendo tanto de la observacion detallada como de la propia
imaginacion y utilizando una expresién personal y espontanea. (1)

2.3.- Analizar, interpretar y representar la realidad a partir de obras
graficas que exploren las posibilidades expresivas de formas y texturas,
Presentacion de un empleando con correccion y destreza los recursos del dibujo. (1)
producto Autorretrato 3.1.- Aportar una huella y un gesto propios a la realizacion de dibujos,
combinando el uso tradicional de materiales, técnicas y soportes con la
manipulacién personal. (1)

3.2.- Realizar composiciones bidimensionales, figurativas o abstractas, e
indagando sobre la representacion del cuerpo humano y su posible
utilizacion como soporte o como herramienta grafica. (1)

4.1.- Emplear con intenciones comunicativas o expresivas los
mecanismos de la percepcion visual, sus leyes y principios, asi como la
composicién y la ordenacién de elementos en el espacio, mostrando
interés en sus aplicaciones. (1)

5.3.- Investigar de forma activa y abierta sobre la presencia de
tecnologias digitales en referentes artisticos contemporaneos,
integrandolas en el proceso creativo y expresivo propio. (1)

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:
Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
Trabajo monografico o
de investigacion

Procedimiento 1

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:
Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

En esta situaciéon de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:



Nombre de la actividad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Trabajo monografico o
de investigacion

Procedimiento 1

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:
Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

En esta situaciéon de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluaciéon. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Trabajo monografico o
de investigacion

Procedimiento 1




3.- EL DIBUJO EN LA METODOLOGIA PROYECTUAL. EL TRABAJO EN
EQuUIPO. (12 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

COLONIA EN LA LUNA

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

A partir de una hipotesis de encargo de un proyecto para una colonia en la luna, se dan unas premisas a modo de
condiciones.

A partir de distintas propuestas, veremos la posibilidad del dibujo como herremienta en la planificacion y proyeccion.

Estableceremos los elementos basicos de la metodologia proyectual, asi como sistemas para el trabajo en equipo.
Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Proyecto de colonia lunar. Proyecto colaborativo.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

4 .- Realizar producciones graficas expresivas y creativas, valorando la importancia de los elementos del lenguaje grafico y
su organizacion en la definicion de un estilo personal, para progresar en la ejecucién técnica y en las cualidades
comunicativas y expresivas de las producciones propias.

5.- Experimentar con las técnicas propias del dibujo, identificando las herramientas, medios y soportes necesarios y
analizando su posible impacto ambiental, para integrarlas de forma creativa y responsable en la realizacién de producciones
graficas.

6.- Crear proyectos graficos colaborativos, contribuyendo de forma creativa a su planificacion y realizaciéon y adaptando el
disefo y el proceso a las caracteristicas propias de un ambito disciplinar, para descubrir posibilidades de desarrollo
académico y profesional y apreciar el enriquecimiento que suponen las propuestas compartidas.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Disefio urbanistico

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Presentacion de un

producto

proyecto de trabajo
colaborativo

4.1.- Emplear con intenciones comunicativas o expresivas los
mecanismos de la percepcion visual, sus leyes y principios, asi como la
composicion y la ordenacion de elementos en el espacio, mostrando
interés en sus aplicaciones. (1)

5.3.- Investigar de forma activa y abierta sobre la presencia de
tecnologias digitales en referentes artisticos contemporaneos,
integrandolas en el proceso creativo y expresivo propio. (1)

6.1.- Planificar proyectos graficos colaborativos sencillos, identificando el
ambito disciplinar en que se desarrollaran, organizando y distribuyendo
las tareas de manera adecuada, y utilizando con interés los valores
expresivos del dibujo artistico y sus recursos. (5)

6.2.- Analizar las dificultades surgidas en la planificacion y realizacién de
proyectos graficos compartidos, entendiendo este proceso como un
instrumento de mejora del resultado final. (2)

6.3.- Identificar posibilidades de desarrollo académico y profesional
relacionadas con el dibujo artistico, comprendiendo las oportunidades
que ofrece y el valor afadido de la creatividad en los estudios y en el
trabajo, expresando la opinién propia de forma razonada y respetuosa. (1




4.- EL PROYECTO GRAFICO. EL CUADERNO DE VIAJE. EL RECETARIO
ILUSTRADO. (12 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

EL CUADERNO DE ARTISTA

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Trabajo a partir de la idea cuaderno de viaje, o recetario. La investigacion y proyeccion de un producto completo. Desde el
formato al estilo. Centrandonos en el desarrollo del lenguaje propio, sin descuidar los objetivos marcados en el proyecto.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
Obra grafica acabada de pequefio formato, a modo de libreta de viaje o libro de cocina.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Comprender el dibujo como forma de conocimiento, comunicacion y expresién, comparando el uso que se hace de él en
manifestaciones culturales y artisticas de diferentes épocas, lugares y ambitos disciplinares, y valorando la diversidad de
significados que origina, para apreciar la importancia de la diversidad cultural y la relevancia de la conservacion y la
promocion del patrimonio.

2.- Analizar, interpretar y representar la realidad, utilizando los recursos elementales y la sintaxis del dibujo, para ofrecer
una vision propia de esa realidad, potenciar la sensibilidad y favorecer el desarrollo personal y artistico.

3.- Experimentar con diferentes materiales, técnicas y soportes, incluido el propio cuerpo, analizando la importancia del
mismo en las propuestas artisticas contemporaneas, para descubrir el gesto del dibujo y la apropiacion del espacio como
medios de autoexpresion y aceptacion personal.

4.- Realizar producciones graficas expresivas y creativas, valorando la importancia de los elementos del lenguaje grafico y
su organizacion en la definicion de un estilo personal, para progresar en la ejecucion técnica y en las cualidades
comunicativas y expresivas de las producciones propias.

5.- Experimentar con las técnicas propias del dibujo, identificando las herramientas, medios y soportes necesarios y
analizando su posible impacto ambiental, para integrarlas de forma creativa y responsable en la realizacion de producciones
graficas.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
proyecto editorial

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Revisién del cuaderno o

producto

Procedimiento 1

1.1.- Identificar el dibujo como forma de conocimiento, comunicacién y
expresion, reflexionando con iniciativa sobre su presencia en distintas
manifestaciones cientificas, técnicas, culturales y artisticas y comparando
de forma auténoma su uso en las mismas. (3)

1.3.- Relacionar la pluralidad cultural y artistica con la libertad de
expresion, argumentando la opinion propia de forma activa,
comprometida y respetuosa, y analizando los usos del dibujo en diversas
manifestaciones artisticas. (2)

2.2.- Recrear graficamente la realidad mediante bocetos o esbozos,
partiendo tanto de la observacion detallada como de la propia
imaginacion y utilizando una expresién personal y espontanea. (2)

2.3.- Analizar, interpretar y representar la realidad a partir de obras
graficas que exploren las posibilidades expresivas de formas y texturas,
empleando con correccién y destreza los recursos del dibujo. (1)

3.2.- Realizar composiciones bidimensionales, figurativas o abstractas, e
indagando sobre la representacion del cuerpo humano y su posible
utilizacién como soporte o0 como herramienta grafica. (1)

4.1.- Emplear con intenciones comunicativas o expresivas los
mecanismos de la percepcion visual, sus leyes y principios, asi como la
composicién y la ordenacion de elementos en el espacio, mostrando

interés en sus aplicaciones. (1)




5.- LA ILUSTRACION COMO ELEMENTO NARRATIVO (12 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 2 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

ILUSTRACION NARRATIVA

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

La ilustracién en los proyectos editoriales. Proyecto de ilustracion de un texto a propuesta del docente. EL comic.
Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

llustracion periodistica. llustracion narrativa. Creacién de un comic.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Comprender el dibujo como forma de conocimiento, comunicacion y expresién, comparando el uso que se hace de él en
manifestaciones culturales y artisticas de diferentes épocas, lugares y ambitos disciplinares, y valorando la diversidad de
significados que origina, para apreciar la importancia de la diversidad cultural y la relevancia de la conservacion y la
promocion del patrimonio.

2.- Analizar, interpretar y representar la realidad, utilizando los recursos elementales y la sintaxis del dibujo, para ofrecer
una vision propia de esa realidad, potenciar la sensibilidad y favorecer el desarrollo personal y artistico.

3.- Experimentar con diferentes materiales, técnicas y soportes, incluido el propio cuerpo, analizando la importancia del
mismo en las propuestas artisticas contemporaneas, para descubrir el gesto del dibujo y la apropiacion del espacio como
medios de autoexpresion y aceptacion personal.

4.- Realizar producciones graficas expresivas y creativas, valorando la importancia de los elementos del lenguaje grafico y
su organizacion en la definicion de un estilo personal, para progresar en la ejecucion técnica y en las cualidades
comunicativas y expresivas de las producciones propias.

5.- Experimentar con las técnicas propias del dibujo, identificando las herramientas, medios y soportes necesarios y
analizando su posible impacto ambiental, para integrarlas de forma creativa y responsable en la realizacion de producciones
graficas.

6.- Crear proyectos graficos colaborativos, contribuyendo de forma creativa a su planificacién y realizacion y adaptando el
disefio y el proceso a las caracteristicas propias de un ambito disciplinar, para descubrir posibilidades de desarrollo
académico y profesional y apreciar el enriquecimiento que suponen las propuestas compartidas.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

Nombre de la actividad
Andlisis de ilustraciones en la prensa actual

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Identificar el dibujo como forma de conocimiento, comunicacién y
expresion, reflexionando con iniciativa sobre su presencia en distintas
manifestaciones cientificas, técnicas, culturales y artisticas y comparando
de forma auténoma su uso en las mismas. (3)

1.2.- Comparar y explicar las multiples funciones del dibujo a través del
analisis autbnomo de su uso en producciones de distintos ambitos
Procesos de - disciplinares. (3)

didlogo/Debates Procedimiento 1 1.3.- Relacionar la pluralidad cultural y artistica con la libertad de
expresion, argumentando la opinidn propia de forma activa,
comprometida y respetuosa, y analizando los usos del dibujo en diversas
manifestaciones artisticas. (3)

5.3.- Investigar de forma activa y abierta sobre la presencia de
tecnologias digitales en referentes artisticos contemporaneos,
integrandolas en el proceso creativo y expresivo propio. (1)

Nombre de la actividad

llustracién narrativa

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluaciéon. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de

evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.1.- Experimentar con sensibilidad las posibilidades expresivas de los
recursos elementales del dibujo (punto, linea, forma) y de su sintaxis,
mejorando el proceso de creacién grafica. (1)

2.2.- Recrear graficamente la realidad mediante bocetos o esbozos,
partiendo tanto de la observacion detallada como de la propia
imaginacion y utilizando una expresion personal y espontanea. (1)

2.3.- Analizar, interpretar y representar la realidad a partir de obras
graficas que exploren las posibilidades expresivas de formas y texturas,
empleando con correccion y destreza los recursos del dibujo. (1)

3.1.- Aportar una huella y un gesto propios a la realizacién de dibujos,
combinando el uso tradicional de materiales, técnicas y soportes con la
manipulacién personal. (1)

3.2.- Realizar composiciones bidimensionales, figurativas o abstractas, e
indagando sobre la representacion del cuerpo humano y su posible
utilizacién como soporte o0 como herramienta grafica. (1)

3.3.- Recrear graficamente el espacio tridimensional, en producciones
artisticas bidimensionales o tridimensionales, utilizando diversos

Crear una ilustracion a |materiales, técnicas y soportes y experimentando de forma abierta con
partir de un texto los efectos perspectivos de profundidad. (1)

literario 4.1.- Emplear con intenciones comunicativas o expresivas los
mecanismos de la percepcion visual, sus leyes y principios, asi como la
composicién y la ordenacion de elementos en el espacio, mostrando
interés en sus aplicaciones. (1)

4.2.- Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una vision propia de
la realidad o del mundo interior con un trazo y un gesto personales,
usando los elementos del lenguaje grafico, sus formas, signos,
posibilidades expresivas y efectos visuales. (1)

5.1.- Proponer distintas soluciones graficas a una misma propuesta
visual, utilizando diferentes niveles de iconicidad, identificando las
herramientas, medios y soportes necesarios y justificando razonada y
respetuosamente la eleccion realizada. (1)

5.2.- Seleccionar y utilizar con destreza y de manera creativa las
herramientas, medios y soportes mas adecuados a la intencion personal,
empleando los valores expresivos del claroscuro y del color en las
interpretaciones graficas propias de la realidad y en la representacion del
mundo interior. (1)

Presentacion de un
producto

Nombre de la actividad
Comic

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.2.- Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una vision propia de
la realidad o del mundo interior con un trazo y un gesto personales,
usando los elementos del lenguaje grafico, sus formas, signos,
posibilidades expresivas y efectos visuales. (1)

5.2.- Seleccionar y utilizar con destreza y de manera creativa las
herramientas, medios y soportes mas adecuados a la intencion personal,
empleando los valores expresivos del claroscuro y del color en las
interpretaciones graficas propias de la realidad y en la representacion del
mundo interior. (1)

5.3.- Investigar de forma activa y abierta sobre la presencia de

» L . [tecnologias digitales en referentes artisticos contemporaneos,
Presentacion de un Realizacion de un comiciintegrandolas en el proceso creativo y expresivo propio. (1)

producto por equipos 6.1.- Planificar proyectos gréaficos colaborativos sencillos, identificando el
ambito disciplinar en que se desarrollaran, organizando y distribuyendo
las tareas de manera adecuada, y utilizando con interés los valores
expresivos del dibujo artistico y sus recursos. (3)

6.2.- Analizar las dificultades surgidas en la planificacion y realizacion de
proyectos graficos compartidos, entendiendo este proceso como un
instrumento de mejora del resultado final. (3)

6.3.- Identificar posibilidades de desarrollo académico y profesional
relacionadas con el dibujo artistico, comprendiendo las oportunidades
que ofrece y el valor afiadido de la creatividad en los estudios y en el
trabajo, expresando la opinién propia de forma razonada y respetuosa. (1

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:
Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Trabajo monografico o
de investigacion

Procedimiento 1




ANEXO | - CALCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS

La superacion de Dibujo Artistico (Optativa) implica la adquisicion de una serie de competencias especificas. Cada una de
estas competencias especificas contribuira en parte a la calificacion que finalmente obtendran sus alumunos.

No obstante, es posible que su departamento considere que una competencia especifica tenga mas importancia que otras
en la calificacion final. Esta importancia la puede fijar introduciendo un "peso" a cada competencia especifica; este peso se
representa por un numero asociado a dicha competencia. Cuanto mayor es el peso (el niumero asignado) mayor es la
importancia de la competencia.

A través de los criterios de evaluacidon se valora el grado de adquisicion de cada competencia especifica; la media
ponderada de esas valoraciones sera la calificacion que el alumnado obtendra en Dibujo Artistico (Optativa).

Competencias especificas | Peso

1.- Comprender el dibujo como forma de conocimiento, comunicacién y expresiéon, comparando el uso que se
hace de él en manifestaciones culturales y artisticas de diferentes épocas, lugares y ambitos disciplinares, y 1
valorando la diversidad de significados que origina, para apreciar la importancia de la diversidad cultural y la
relevancia de la conservacion y la promocién del patrimonio.

2.- Analizar, interpretar y representar la realidad, utilizando los recursos elementales y la sintaxis del dibujo,
para ofrecer una vision propia de esa realidad, potenciar la sensibilidad y favorecer el desarrollo personal y
artistico.

3.- Experimentar con diferentes materiales, técnicas y soportes, incluido el propio cuerpo, analizando la
importancia del mismo en las propuestas artisticas contemporaneas, para descubrir el gesto del dibujo y la 1
apropiacion del espacio como medios de autoexpresion y aceptacion personal.

4.- Realizar producciones graficas expresivas y creativas, valorando la importancia de los elementos del
lenguaje grafico y su organizacién en la definicién de un estilo personal, para progresar en la ejecucion técnica 1
y en las cualidades comunicativas y expresivas de las producciones propias.

5.- Experimentar con las técnicas propias del dibujo, identificando las herramientas, medios y soportes
necesarios y analizando su posible impacto ambiental, para integrarlas de forma creativa y responsable en la
realizacién de producciones graficas.

6.- Crear proyectos graficos colaborativos, contribuyendo de forma creativa a su planificacién y realizaciéon y
adaptando el disefio y el proceso a las caracteristicas propias de un ambito disciplinar, para descubrir 1
posibilidades de desarrollo académico y profesional y apreciar el enriquecimiento que suponen las propuestas
compartidas.

La calificacion de Dibujo Artistico (Optativa) se calculara a través de la siguiente media ponderada:

calificacion Dibujo Artistico (Optativa) =
CE1x1+ CE2x1+ CE3x1+ CE4x1+ CE5%x1+ CE6x1
1T+1+ 1+ 1+ 1+ 1

En la anterior formula, CE1 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 1,
En la anterior formula, CE2 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 2,

CEn seria la calificacion obtenida en la competencia especifica "n".

PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACION

Para concretar el nivel de adquisicién de cada competencia especifica, se utilizaran una serie de criterios de evaluacién. Asi
pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluacion se hace a través los citados criterios de evaluacion;



que a su vez serviran de referencia para generar la calificacion obtenida por el alumnado.

Cada criterio de evaluacién puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribucion ponderada a la valoracion del
grado de adquisicion de la competencia especifica.

La calificacion de cada competencia especifica sera la media ponderada de las calificaciones que usted otorgue a cada
alumno en cada criterio de evaluacion.

Competencias especificas con sus criterios de evaluaciéon asociados Peso
1.- Comprender el dibujo como forma de conocimiento, comunicacion y expresion, comparando el uso que se hace
de él en manifestaciones culturales y artisticas de diferentes épocas, lugares y ambitos disciplinares, y valorando
la diversidad de significados que origina, para apreciar la importancia de la diversidad cultural y la relevancia de la
conservacion y la promocion del patrimonio.
1.1.- Identificar el dibujo como forma de conocimiento, comunicacion y expresion, reflexionando con iniciativa sobre
su presencia en distintas manifestaciones cientificas, técnicas, culturales y artisticas y comparando de forma 1
autébnoma su uso en las mismas.
1.2.- Comparar y explicar las multiples funciones del dibujo a través del analisis autbnomo de su uso en producciones
de distintos ambitos disciplinares.
1.3.- Relacionar la pluralidad cultural y artistica con la libertad de expresion, argumentando la opinion propia de forma
activa, comprometida y respetuosa, y analizando los usos del dibujo en diversas manifestaciones artisticas.
2.- Analizar, interpretar y representar la realidad, utilizando los recursos elementales y la sintaxis del dibujo, para
ofrecer una vision propia de esa realidad, potenciar la sensibilidad y favorecer el desarrollo personal y artistico.
2.1.- Experimentar con sensibilidad las posibilidades expresivas de los recursos elementales del dibujo (punto, linea,

1

forma) y de su sintaxis, mejorando el proceso de creacion grafica.
2.2.- Recrear graficamente la realidad mediante bocetos o esbozos, partiendo tanto de la observacion detallada como 1
de la propia imaginacion y utilizando una expresion personal y espontanea.
2.3.- Analizar, interpretar y representar la realidad a partir de obras gréaficas que exploren las posibilidades expresivas 1
de formas y texturas, empleando con correccion y destreza los recursos del dibujo.
3.- Experimentar con diferentes materiales, técnicas y soportes, incluido el propio cuerpo, analizando la
importancia del mismo en las propuestas artisticas contemporaneas, para descubrir el gesto del dibujo y la
apropiacion del espacio como medios de autoexpresion y aceptacion personal.
3.1.- Aportar una huella y un gesto propios a la realizacion de dibujos, combinando el uso tradicional de materiales, 1
técnicas y soportes con la manipulacion personal.
3.2.- Realizar composiciones bidimensionales, figurativas o abstractas, e indagando sobre la representacion del 1

cuerpo humano y su posible utilizacion como soporte o como herramienta grafica.

3.3.- Recrear graficamente el espacio tridimensional, en producciones artisticas bidimensionales o tridimensionales,
utilizando diversos materiales, técnicas y soportes y experimentando de forma abierta con los efectos perspectivos de| 1
profundidad.

4.- Realizar producciones graficas expresivas y creativas, valorando la importancia de los elementos del lenguaje
grafico y su organizacién en la definicién de un estilo personal, para progresar en la ejecucion técnica y en las
cualidades comunicativas y expresivas de las producciones propias.
4.1.- Emplear con intenciones comunicativas o expresivas los mecanismos de la percepcion visual, sus leyes y
principios, asi como la composicion y la ordenacion de elementos en el espacio, mostrando interés en sus 1
aplicaciones.

4.2 .- Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una visién propia de la realidad o del mundo interior con un trazo
y un gesto personales, usando los elementos del lenguaje grafico, sus formas, signos, posibilidades expresivas y 1
efectos visuales.
5.- Experimentar con las técnicas propias del dibujo, identificando las herramientas, medios y soportes necesarios
y analizando su posible impacto ambiental, para integrarlas de forma creativa y responsable en la realizaciéon de
producciones graficas.

5.1.- Proponer distintas soluciones graficas a una misma propuesta visual, utilizando diferentes niveles de iconicidad,
identificando las herramientas, medios y soportes necesarios y justificando razonada y respetuosamente la eleccion 1
realizada.

5.2.- Seleccionar y utilizar con destreza y de manera creativa las herramientas, medios y soportes mas adecuados a
la intencién personal, empleando los valores expresivos del claroscuro y del color en las interpretaciones graficas 1
propias de la realidad y en la representacion del mundo interior.




Competencias especificas con sus criterios de evaluacidon asociados Peso
5.3.- Investigar de forma activa y abierta sobre la presencia de tecnologias digitales en referentes artisticos 1
contemporaneos, integrandolas en el proceso creativo y expresivo propio.
6.- Crear proyectos graficos colaborativos, contribuyendo de forma creativa a su planificacion y realizacion y
adaptando el disefo y el proceso a las caracteristicas propias de un ambito disciplinar, para descubrir
posibilidades de desarrollo académico y profesional y apreciar el enriquecimiento que suponen las propuestas
compartidas.
6.1.- Planificar proyectos graficos colaborativos sencillos, identificando el ambito disciplinar en que se desarrollaran,
organizando y distribuyendo las tareas de manera adecuada, y utilizando con interés los valores expresivos del dibujo[ 1
artistico y sus recursos.
6.2.- Analizar las dificultades surgidas en la planificacion y realizaciéon de proyectos graficos compartidos, 1
entendiendo este proceso como un instrumento de mejora del resultado final.
6.3.- Identificar posibilidades de desarrollo académico y profesional relacionadas con el dibujo artistico,
comprendiendo las oportunidades que ofrece y el valor ahadido de la creatividad en los estudios y en el trabajo, 1
expresando la opinion propia de forma razonada y respetuosa.

A modo de ejemplo, la calificacion de la competencia especifica 6 se calculara a través de la siguiente media ponderada:

calificaciéon CE6 =
CEV6.1 x1+ CEV6.2x1+ CEV6.3x1
1+ 1+ 1

En la anterior formula, CEV6.1 es la calificacion que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de evaluacion 6.1,
en general, CEV6.n seria la calificacion obtenida en el criterio de evaluacion "n".



