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PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCION DE MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Todavia no se ha definido el procedimiento para la adopcion de medidas de atencion a la diversidad.

ORGANIZACION Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACION DEL ALUMNADO CON
MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

Este curso no hay alumnos con la materia pendiente.

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

| Nombre | ISBN

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

| Nombre | Inicio | Fin

UNIDADES DE PROGRAMACION

Las unidades de programacion organizan la accién didactica orientada hacia la adquisicion de competencias. En este
proceso se desarrollan los saberes basicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje resulta necesario para
la adquisicion de compentecias.

Los saberes basicos desarrollados en cada unidad de programacién son impartidos en clase a través de las denominadas
situaciones de aprendizaje. Estas, a su vez, se evaluan a través de procedimientos de evaluacion; los utilizados en esta
programacion didactica son:

Segun lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluacidon para obtener la calificacion final
del alumnado es:

Observacion sistematica: 10,75%
Presentacion de un producto: 32,25%
Examen tradicional/Prueba objetiva/competencial: 57,00%

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programacion asociadas con la materia (Dibujo
Técnico Il de 2° Bachillerato de Ciencias y Tecnologia). También se indican las fechas aproximadas de comienzo de cada
una de las unidades asi com el numero de periodos lectivos que se estima seran necesarios para impartir la docencia
correspondiente.

Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programacion (UP) Periodos
11-09-2023 1.- Geometria y orden 33
28-11-2023 2.- Sistemas de representacion 33

22-02-2024 3.- Realidad a través del proyecto 33




1.- GEOMETRIA Y ORDEN (33 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

LA GEOMETRIA COMO HERRAMIENTA EN LOS PROCESOS DE DISENO

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

A) Fundamentos geométricos

- Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de accién y aplicaciones: dibujo arquitecténico, mecanico, eléctrico
y electrénico, geoldgico, urbanistico, etc.

- Origenes de la geometria. Thales, Pitagoras, Euclides, Hipatia de Alejandria.
- Concepto de lugar geométrico. Arco capaz. Aplicaciones de los lugares geométricos a las construcciones fundamentales.
- Proporcionalidad, equivalencia y semejanza.
- Triangulos, cuadrilateros y poligonos regulares. Propiedades y métodos de construccion.
- Tangencias basicas. Curvas técnicas.

- Interés por el rigor en los razonamientos y precisién, claridad y limpieza en las ejecuciones.

D) Sistemas CAD

- Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:

Trazados en papel, con ejercicios geométricos en los que ir consolidando la relaciéon entre geometria y procesos de disefio
y constructivos. Introduccién a Autocad como herramienta imprescindible en el desarrollo de proyectos. Examen
tradicional, reflejo de su capacidad para reaccionar adecuadamente a situaciones que deban resolver individualmente.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcion,
estudio, construccion e investigacion de formas para analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos
utilizados.

2.- Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y logicos en problemas de indole grafico-matematicos, aplicando

fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente operaciones matematicas, relaciones, construcciones y
transformaciones.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
La geometria y sus transformaciones

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de



evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
1.1.- Analizar la evolucion de las estructuras geométricas y elementos
técnicos en la arquitectura e ingenieria contemporaneas, valorando la
influencia del progreso tecnolégico y de las técnicas digitales de
representacion y modelado en los campos de la arquitectura y la
Presentacion de un - o ingenieria. (3.) ) . . -
producto Laminas tradicionales |2.1.- Construir f!guras planas'apllcando transformacppes geométricas y
valorando su utilidad en los sistemas de representacion. (3)
2.2.- Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia con una
actitud de rigor en la ejecucion. (3)
2.3.- Trazar curvas coénicas y sus rectas tangentes aplicando propiedades
y métodos de construccion, mostrando interés por la precision. (3)
1.1.- Analizar la evolucion de las estructuras geométricas y elementos
técnicos en la arquitectura e ingenieria contemporaneas, valorando la
influencia del progreso tecnolégico y de las técnicas digitales de
representacion y modelado en los campos de la arquitectura y la
. ingenieria. (1)
Observacion Ob i6 2.1.- Construir figuras planas aplicando transformaciones geométricas
sistematica servacion o 9 P ap ones g y
valorando su utilidad en los sistemas de representacion. (1)
2.2.- Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia con una
actitud de rigor en la ejecucion. (1)
2.3.- Trazar curvas conicas y sus rectas tangentes aplicando propiedades
y métodos de construccion, mostrando interés por la precision. (1)
1.1.- Analizar la evolucioén de las estructuras geométricas y elementos
técnicos en la arquitectura e ingenieria contemporaneas, valorando la
influencia del progreso tecnolégico y de las técnicas digitales de
representacion y modelado en los campos de la arquitectura y la
Examen ingenieria. (6)
tradicional/Prueba Examen tradicional 2.1.- Construir figuras planas aplicando transformaciones geométricas y
objetiva/competencial valorando su utilidad en los sistemas de representacion. (6)
2.2.- Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia con una
actitud de rigor en la ejecucion. (6)
2.3.- Trazar curvas conicas y sus rectas tangentes aplicando propiedades
y métodos de construccion, mostrando interés por la precision. (6)




2.- SISTEMAS DE REPRESENTACION (33 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

LA REALIDAD REPRESENTADA

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

B) Geometria proyectiva
- Fundamentos de la geometria proyectiva.

- Sistema diédrico: Representacion de punto, recta y plano. Trazas con planos de proyeccion. Determinacién del
plano. Pertenencia.

- Relaciones entre elementos: Intersecciones, paralelismo y perpendicularidad. Obtencién de distancias.
- Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y caballera.
Disposicion de los ejes y uso de los coeficientes de reduccion. Elementos basicos: punto, recta, plano.

- Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos basicos. Identificacion de elementos para su interpretacion
en planos.

- Sistema conico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y oblicua.

D) Sistemas CAD
- Fundamentos de disefio de piezas en tres dimensiones.

- Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Trazados en papel, con ejercicios practicos. Autocad como herramienta imprescindible en el desarrollo de proyectos.
Examen ftradicional, reflejo de su capacidad para reaccionar adecuadamente a situaciones que deban
resolver individualmente.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcion,
estudio, construccion e investigacion de formas para analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos
utilizados.

3.- Desarrollar la visién espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del
dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional
sobre la superficie del plano.

En esta situacién de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:



Nombre de la actividad

Aplicaciones especificas de los sistemas de representacion. Idoneidad y uso

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de

evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Presentacion de un
producto

Laminas tradicionales

1.1.- Analizar la evolucién de las estructuras geométricas y elementos
técnicos en la arquitectura e ingenieria contemporaneas, valorando la
influencia del progreso tecnoldgico y de las técnicas digitales de
representacion y modelado en los campos de la arquitectura y la
ingenieria. (3)

3.1.- Resolver problemas geométricos mediante abatimientos, giros y
cambios de plano, reflexionando sobre los métodos utilizados y los
resultados obtenidos. (3)

3.2.- Representar cuerpos geométricos y de revolucion aplicando los
fundamentos del sistema diédrico. (3)

3.3.- Recrear la realidad tridimensional mediante la representacion de
soélidos en perspectivas axonométricas y conica, aplicando los
conocimientos especificos de dichos sistemas de representacion. (3)
3.4.- Desarrollar proyectos graficos sencillos mediante el sistema de
planos acotados. (3)

3.5.- Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el
proceso de resolucién y construccion grafica. (3)

Observacioén

1.1.- Analizar la evolucioén de las estructuras geométricas y elementos
técnicos en la arquitectura e ingenieria contemporaneas, valorando la
influencia del progreso tecnolégico y de las técnicas digitales de
representacion y modelado en los campos de la arquitectura y la
ingenieria. (1)

3.1.- Resolver problemas geométricos mediante abatimientos, giros y
cambios de plano, reflexionando sobre los métodos utilizados y los
resultados obtenidos. (1)

. ” Observacion 3.2.- Representar cuerpos geométricos y de revolucion aplicando los
sistematica - o
fundamentos del sistema diédrico. (1)
3.3.- Recrear la realidad tridimensional mediante la representacion de
solidos en perspectivas axonométricas y conica, aplicando los
conocimientos especificos de dichos sistemas de representacion. (1)
3.4.- Desarrollar proyectos graficos sencillos mediante el sistema de
planos acotados. (1)
3.5.- Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el
proceso de resolucién y construccion grafica. (1)
1.1.- Analizar la evolucion de las estructuras geométricas y elementos
técnicos en la arquitectura e ingenieria contemporaneas, valorando la
influencia del progreso tecnolégico y de las técnicas digitales de
representacion y modelado en los campos de la arquitectura y la
ingenieria. (6)
Examen 3.2.- Representar cuerpos g’eornétricos y de revolucion aplicando los
tradicional/Prueba Examen tradicional fundamentos del S|s.tema (_1|e_>dr|co.. ©6) . .
o . 3.3.- Recrear la realidad tridimensional mediante la representacion de
objetiva/competencial

soélidos en perspectivas axonométricas y conica, aplicando los
conocimientos especificos de dichos sistemas de representacion. (6)
3.4.- Desarrollar proyectos graficos sencillos mediante el sistema de
planos acotados. (6)

3.5.- Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el
proceso de resolucién y construccion grafica. (6)




3.- REALIDAD A TRAVES DEL PROYECTO (33 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

LENGUAJE GRAFICO COMPARTIDO

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

C) Normalizacién y documentacion grafica de proyectos
- Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso.
- Formatos. Doblado de planos.

- Concepto de normalizacién. Las normas fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la normalizacion: simbologia industrial y
arquitectonica.

- Eleccion de vistas necesarias. Lineas normalizadas. Acotacion.

D) Sistemas CAD

- Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras mas sencillas.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Trazados en papel, con ejercicios practicos. Autocad como herramienta de disefio. Examen tradicional, reflejo de su
capacidad para reaccionar adecuadamente a situaciones que deban resolver individualmente.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

4.- Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la importancia
que tiene el croquis para documentar graficamente proyectos arquitecténicos e ingenieriles.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
El proyecto dibujado

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Elaborar la documentacioén grafica apropiada a proyectos de
Laminas tradicionales |diferentes campos, formalizando y definiendo disefios técnicos
empleando croquis y planos conforme a la normativa UNE e ISO. (3)

Presentaciéon de un
producto




Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
L 4.1.- Elaborar la documentacion grafica apropiada a proyectos de
Observacion L ; ) - o o
. ” Observacion diferentes campos, formalizando y definiendo disefios técnicos
sistematica ) .
empleando croquis y planos conforme a la normativa UNE e ISO. (1)
Examen 4.1.- Elaborar la documentacion grafica apropiada a proyectos de
tradicional/Prueba Examen tradicional diferentes campos, formalizando y definiendo disefios técnicos
objetiva/competencial empleando croquis y planos conforme a la normativa UNE e ISO. (6)




ANEXO | - CALCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS

La superacion de Dibujo Técnico Il implica la adquisicion de una serie de competencias especificas. Cada una de estas
competencias especificas contribuira en parte a la calificacién que finalmente obtendran sus alumunos.

No obstante, es posible que su departamento considere que una competencia especifica tenga mas importancia que otras
en la calificacion final. Esta importancia la puede fijar introduciendo un "peso" a cada competencia especifica; este peso se
representa por un numero asociado a dicha competencia. Cuanto mayor es el peso (el niumero asignado) mayor es la
importancia de la competencia.

A través de los criterios de evaluacidon se valora el grado de adquisicion de cada competencia especifica; la media
ponderada de esas valoraciones sera la calificacion que el alumnado obtendra en Dibujo Técnico Il.

Competencias especificas Peso

1.- Interpretar elementos o conjuntos arquitectdnicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la
percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas para analizar las estructuras geométricas y los 1
elementos técnicos utilizados.

2.- Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y ldgicos en problemas de indole grafico-matematicos,
aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente operaciones matematicas, 1
relaciones, construcciones y transformaciones.

3.- Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la

importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver problemas e interpretar y recrear 1
graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano.
4.- Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la 1

importancia que tiene el croquis para documentar graficamente proyectos arquitecténicos e ingenieriles.

5.- Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos mediante el uso
de programas especificos CAD de manera individual o grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales, 1
para virtualizar objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones.

La calificacion de Dibujo Técnico Il se calculara a través de la siguiente media ponderada:

calificacion Dibujo Técnico Il =
CE1x1+ CE2x1+ CE3x1+ CE4x1+ CE5x1
1+ 1+ 1+ 1+ 1

En la anterior formula, CE1 es la calificacidon que un alumno obtiene en la competencia especifica 1,
En la anterior formula, CE2 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 2,

CEn seria la calificacion obtenida en la competencia especifica "n".

PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACION

Para concretar el nivel de adquisicion de cada competencia especifica, se utilizaran una serie de criterios de evaluacion. Asi
pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluacion se hace a través los citados criterios de evaluacion;
que a su vez serviran de referencia para generar la calificacion obtenida por el alumnado.

Cada criterio de evaluacion puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribuciéon ponderada a la valoracion del
grado de adquisicion de la competencia especifica.

La calificacion de cada competencia especifica sera la media ponderada de las calificaciones que usted otorgue a cada
alumno en cada criterio de evaluacion.



Competencias especificas con sus criterios de evaluacidon asociados Peso
1.- Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la
percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas para analizar las estructuras geométricas y los
elementos técnicos utilizados.
1.1.- Analizar la evolucion de las estructuras geométricas y elementos técnicos en la arquitectura e ingenieria
contemporaneas, valorando la influencia del progreso tecnolégico y de las técnicas digitales de representacion y 1
modelado en los campos de la arquitectura y la ingenieria.
2.- Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y légicos en problemas de indole grafico-matematicos, aplicando
fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente operaciones matematicas, relaciones,
construcciones y transformaciones.

2.1.- Construir figuras planas aplicando transformaciones geométricas y valorando su utilidad en los sistemas de 1
representacion.

2.2.- Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia con una actitud de rigor en la ejecucion. 1
2.3.- Trazar curvas conicas y sus rectas tangentes aplicando propiedades y métodos de construccién, mostrando 1
interés por la precision.

3.- Desarrollar la visidon espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la
importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver problemas e interpretar y recrear graficamente la
realidad tridimensional sobre la superficie del plano.

3.1.- Resolver problemas geométricos mediante abatimientos, giros y cambios de plano, reflexionando sobre los 1
métodos utilizados y los resultados obtenidos.

3.2.- Representar cuerpos geométricos y de revolucién aplicando los fundamentos del sistema diédrico. 1
3.3.- Recrear la realidad tridimensional mediante la representacion de solidos en perspectivas axonométricas y 1
conica, aplicando los conocimientos especificos de dichos sistemas de representacion.

3.4.- Desarrollar proyectos graficos sencillos mediante el sistema de planos acotados. 1
3.5.- Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precisién y el proceso de resolucién y construccion grafica. 1

4.- Formalizar y definir disefos técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la

importancia que tiene el croquis para documentar graficamente proyectos arquitectéonicos e ingenieriles.

4.1.- Elaborar la documentacion grafica apropiada a proyectos de diferentes campos, formalizando y definiendo 1

disefios técnicos empleando croquis y planos conforme a la normativa UNE e ISO.

5.- Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos mediante el uso de
programas especificos CAD de manera individual o grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales, para

virtualizar objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones.

5.1.- Integrar el soporte digital en la representacion de objetos y construcciones mediante aplicaciones CAD 1

valorando las posibilidades que estas herramientas aportan al dibujo y al trabajo colaborativo.

A modo de ejemplo, la calificacién de la competencia especifica 5 se calculara a través de la siguiente media ponderada:

calificacion CE5 =
CEV5.1 x 1
1

En la anterior formula, CEV5.1 es la calificacion que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de evaluacion 5.1,
en general, CEV5.n seria la calificacion obtenida en el criterio de evaluacion "n".




