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1. Marco normativo

La presente programacién didactica se desarrolla en conformidad con el marco legislativo vigente que
regula la Formacion Profesional en el ambito nacional y su concrecién en la Comunidad Auténoma de La
Rioja. La estructura y contenido de este documento se fundamentan en las siguientes normativas, que
garantizan tanto la validez académica y profesional del titulo como su adaptacién al contexto regional.

A nivel estatal

e Ley Organica 3/2022, de 31 de marzo, de ordenacién e integracion de la Formacidon
Profesional: marco normativo actual que redefine la FP para hacerla mas flexible e integrada con el
mercado laboral.

e Orden PRE/1612/2015, de 23 de julio: actualiza cualificaciones profesionales de la familia de Imagen
y Sonido recogidas en el Catadlogo Nacional de Cualificaciones Profesionales, constituyendo la base
competencial sobre la que se asientan los titulos de la familia.

e Real Decreto 1147/2011, de 29 de julio, por el que se establece la ordenacién general de la
formacion profesional del sistema educativo: norma que desarrolla la estructura de la FP,
definiendo elementos curriculares clave como mddulos, competencias, resultados de aprendizaje y
criterios de evaluacion.

e Real Decreto 1583/2011, de 4 de noviembre: establece el Titulo de Técnico Superior en
Animaciones 3D, Juegos y Entornos Interactivos y fija sus ensefianzas minimas.

e Orden ECD/309/2012, de 15 de febrero: norma clave que establece y desarrolla el curriculo
completo del ciclo formativo a partir de las ensefianzas minimas, detallando todos sus médulos,
contenidos, distribucidn horaria y otros aspectos organizativos.

e Real Decreto 500/2024, de 21 de mayo: modifica el Real Decreto 1583/2011, actualizando aspectos
del curriculo y de la organizacién del titulo para adaptarlo a las nuevas realidades del sector
profesional.

e Orden EFD/659/2024, de 25 de junio, por la que se determina el curriculo y se regulan determinados
aspectos organizativos para los ciclos formativos de grado superior en el ambito de gestién del
Ministerio de Educacion, Formacién Profesional y Deportes

A nivel autonémico (La Rioja)

e Decreto 44/2010, de 6 de agosto, por el que se establece la ordenacion general de la Formaciéon
Profesional en el sistema educativo de la Comunidad Autonoma de La Rioja: adapta la ordenacion
general de la FP al ambito riojano, regulando aspectos clave como la organizacion de los ciclos, la
metodologia y los aspectos generales de la evaluacion.

e Orden 01/2013, de 11 de enero, de la Consejeria de Educacién, Cultura y Turismo: regula el
desarrollo del curriculo de los proyectos de los ciclos formativos, estableciendo directrices sobre el
desarrollo curricular y la evaluacidon por competencias que sirven de referencia para el resto de
mddulos.
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e Orden EDU/8/2019, de 15 de marzo, por la que se regula la evaluacién del aprendizaje en la
Formacion Profesional del sistema educativo en la Comunidad Autonoma de La Rioja: es la norma
de aplicacién directa para la evaluacion. Desarrolla y concreta todo lo relativo al proceso de
evaluacion del aprendizaje del alumnado: caracteristicas, procedimientos, instrumentos de
evaluacion, calificacién de los mdédulos y condiciones de promocion vy titulacion.

2. Objetivos del ciclo a alcanzar con el médulo

La formacion del médulo contribuye a alcanzar los objetivos generales d), e), h), j) y n) del ciclo formativo.
Los objetivos generales de este ciclo formativo son los siguientes:

a) Valorar los cédigos formales, expresivos y comunicativos que confluyen en la realizacion de
productos de animacion y multimedia interactiva, analizando su estructura funcional y sus relaciones
segun los requerimientos de su documentacion técnica, para aplicarlos en la concepcion y disefio de
produccion del proyecto.

b) Evaluar la tipologia y caracteristicas de las técnicas que hay que aplicar en el disefio de modelos,
construccidn del storyboard y grabacidon de audio de referencia, a partir del desglose de guiones,
justificando las decisiones adoptadas en la conceptualizacion de proyectos de animacion 2D y 3D.

c) Caracterizar las operaciones de animatica, layout, animacion clave, intercalacion, pintura y
composicidn, analizando sus interrelaciones y la necesidad de chequeos y pruebas de linea
intermedios, para optimizar la produccién de proyectos de animacion 2D.

d) Caracterizar las operaciones de disefio y modelado, setup, texturizacion, iluminacién, animacion y
renderizado, analizando sus interrelaciones y la necesidad de chequeos intermedios, para optimizar la
produccion de proyectos de animacion 3D.

e) Valorar las posibilidades de introduccién de efectos de edicidon en la banda de imagenes vy las
posibilidades de construccion de la banda sonora, identificando los elementos y relaciones que
concurren en su realizacidn, para la postproduccion de proyectos de animacién 2D y 3D.

f) Evaluar la tipologia y caracteristicas de las funciones profesionales, de la arquitectura tecnoldgica,
de las fases de trabajo y de las fuentes que se van a emplear en la realizacién del proyecto, analizando
sus respectivas ventajas e inconvenientes y justificando las decisiones adoptadas en la
conceptualizacidn de proyectos multimedia interactivos.

g) Valorar las posibilidades de creacion de fuentes y maquetas propias o importadas, teniendo en
cuenta la adecuacion de las mismas y su calidad, analizando sus ventajas e inconvenientes y
justificando las decisiones adoptadas en el proceso de generacidn y adaptacion de los contenidos de
proyectos multimedia interactivos.

h) Distinguir las caracteristicas funcionales de los elementos y fuentes que intervienen en un proyecto
multimedia interactivo, teniendo en cuenta su composicion, la generacién y sincronizacion de sus
movimientos, la creacidn de sus elementos interactivos y la dotacion de interactividad, a partir de la
interpretacion de los requerimientos de su documentacién técnica, para su integracién con
herramientas de autor y de edicion.

i) Valorar los elementos que intervienen en el cumplimiento de las normas de calidad y en la
configuracion de los parametros de publicacion de proyectos multimedia interactivos, segun los
procedimientos establecidos y la normativa existente, para su aplicacion en la evaluacién del prototipo
y en la documentacion del proyecto.

j) Analizar y utilizar los recursos y oportunidades de aprendizaje relacionados con la evolucion
cientifica, tecnoldgica y organizativa del sector y las tecnologias de la informacién y la comunicacion,
para mantener el espiritu de actualizacion y adaptarse a nuevas situaciones laborales y personales.
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k) Desarrollar la creatividad y el espiritu de innovacién para responder a los retos

que se presentan en los procesos y en la organizacion del trabajo y de la vida personal.
I) Tomar decisiones de forma fundamentada, analizando las variables implicadas, integrando saberes
de distinto ambito y aceptando los riesgos y la posibilidad de equivocacion en las mismas, para
afrontar y resolver distintas situaciones, problemas o contingencias.
m) Desarrollar técnicas de liderazgo, motivacion, supervision y comunicacion en contextos de trabajo
en grupo, para facilitar la organizacién y coordinacidn de equipos de trabajo.
n) Aplicar estrategias y técnicas de comunicacion, adaptandose a los contenidos que se van a
transmitir, a la finalidad y a las caracteristicas de los receptores, para asegurar la eficacia en los
procesos de comunicacion.
f) Evaluar situaciones de prevencion de riesgos laborales y de proteccién ambiental, proponiendo y
aplicando medidas de prevencion personales y colectivas, de acuerdo con la normativa aplicable en
los procesos de trabajo, para garantizar entornos seguros.
o) Identificar y proponer las acciones profesionales necesarias, para dar respuesta a la accesibilidad
universal y al «disefio para todos».
p) Identificar y aplicar parametros de calidad en los trabajos y actividades realizados en el proceso de
aprendizaje, para valorar la cultura de la evaluacién y de la calidad y ser capaces de supervisar y
mejorar procedimientos de gestion de calidad.
g) Utilizar procedimientos relacionados con la cultura emprendedora, empresarial y de iniciativa
profesional, para realizar la gestion basica de una pequefia empresa o emprender un trabajo.
r) Reconocer sus derechos y deberes como agente activo en la sociedad, teniendo en cuenta el marco
legal que regula las condiciones sociales y laborales, para participar como ciudadano democratico.

3. Competencias

*  Competencia general.

La competencia general de este titulo consiste en generar animaciones 2D y 3D para producciones
audiovisuales y desarrollar productos audiovisuales multimedia interactivos, integrando los elementos y
fuentes que intervienen en su creacion y teniendo en cuenta sus relaciones, dependencias y criterios de
interactividad, a partir de parametros previamente definidos.

*  Competencias profesionales y para la empleabilidad.

Las competencias profesionales y para la empleabilidad del moddulo Realizaciéon del Montaje y
Postproduccion de productos audiovisuales son:

e Producir el proyecto de animacion 3D en sus fases de disefio y modelado, setup, texturizacion,
iluminacién, animacion y renderizado, realizando los chequeos necesarios hasta la obtencion de las
imagenes definitivas que lo conforman.

e Controlar la realizaciéon de los procesos de postproduccién de proyectos de animacién 2D y 3D,
supervisando la incorporacién de efectos de edicién y la construccién de la banda sonora del programa.

e Integrar los elementos y las fuentes con herramientas de autor y de edicidn, llevando a cabo su
composicién, la generacién y sincronizacion de sus movimientos, la creacién de sus elementos
interactivos y la dotacién de interactividad segun los requerimientos del proyecto multimedia
interactivo.

e Aplicar las herramientas de las tecnologias de la informacion y la comunicacion propias del sector en el
desempefio de las tareas, manteniéndose continuamente actualizado en las mismas.

e Comunicarse con sus iguales, superiores, clientes y personas bajo su responsabilidad, utilizando vias
eficaces de comunicacién, transmitiendo la informacion o conocimientos adecuados y respetando la
autonomia y competencia de las personas que intervienen en el ambito de su trabajo.
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Asimismo, para conseguir que el alumnado adquiera la polivalencia necesaria en
este mddulo, es conveniente que se trabajen las técnicas de montaje y postproduccion de proyectos cine,
video, animacién, multimedia, new media y television de diferentes tipos, tales como spots publicitarios,
video-clips, animacion, multimedia, documentales y dramaticos.

Las lineas de actuacion en el proceso de ensefianza aprendizaje que permiten alcanzar los objetivos del
mddulo versaran sobre:

e Montajes de proyectos audiovisuales operando distintos sistemas y plataformas de montaje y
postproduccion.

e Procesos de acabado de postproduccion de proyectos audiovisuales.

e Procesos de pasterizacion de proyectos audiovisuales.

*  Cualificaciones y unidades de competencia incluidas del médulo.
Las Cualificaciones y Unidades de competencia que incluyen el médulo Realizacion del Montaje vy
Postproduccién de audiovisuales dentro Catdlogo Nacional de Cualificaciones Profesionales son los
siguientes:

Montaje y postproduccion de audiovisuales IMS296_3 (Real Decreto 1200/2007, de 14 de septiembre) y
dentro de esta se incluirian las siguientes competencias acreditadas:

UC0947_3: Planificar el proceso de montaje y postproduccién de un producto audiovisual.

Que tiene las siguientes realizaciones profesionales y criterios de realizacion:

® RP 1: Identificar las caracteristicas del proyecto para optimizar el proceso de montaje/edicidén segin la
especificidad del guion o escaleta, parte de script y/o minutado.

* CR 1.1 La documentacion del proyecto se analiza recopilando la maxima informacion que permita
identificar el medio técnico, el género y la intencionalidad narrativa y expresiva del producto
audiovisual.

= CR 1.2 Las caracteristicas técnicas, formatos de trabajo, sistemas de postproduccion, elementos
expresivos, efectos especiales y procedimientos técnicos mas aconsejables para la realizacién del
proyecto se determinan, analizando sus objetivos mediante la lectura pormenorizada del guion y
las reuniones con el director/realizador.

= CR 1.3 Lastomas que exijan algiin proceso de montaje/edicion o de aplicacidn de efectos especificos
se identifican comunicandoselas al director/realizador y a los diferentes departamentos implicados.

= CR 1.4 Los efectos técnicos del montaje/edicién definitivo que necesitan condiciones especificas
durante el rodaje se identifican y se sefialan de acuerdo con el director/realizador.

e RP 2: Determinar las necesidades de equipos e instalaciones técnicas para la realizacion del
montaje/edicion o postproduccion y la metodologia de aplicacién, en funcién de las caracteristicas del
proyecto y del presupuesto.

* CR2.1Losequipos técnicos, instalaciones y herramientas se determinan considerando aquellos que,
dentro del presupuesto establecido, mejor satisfacen las particularidades técnicas y los
requerimientos narrativos y expresivos del producto audiovisual.

* CR 2.2 Las caracteristicas técnicas y prestaciones de los equipos e instalaciones se comprueban y se
ajustan a las necesidades del proyecto, teniendo en cuenta la compatibilidad de sistemas y formatos
a emplear.

= CR 2.3 El catdlogo de elementos media/audiovisuales que integraran el montaje/edicion y la
postproduccion final se establece considerando las caracteristicas del proyecto.

* CR 2.4 El catdlogo de procesos y medios técnicos necesarios para el montaje y la postproduccién
final se determina disefiando la metodologia para aplicarlos.

e RP 3: Disefiar el plan de trabajo para optimizar el montaje/edicién y postproduccion segun las
caracteristicas del proyecto, el tiempo y el presupuesto disponibles.

* CR 3.1 El organigrama de trabajo se disefia, estableciendo el flujo de trabajo necesario entre los
diferentes equipos técnicos y humanos implicados en la realizacién del producto audiovisual.

= CR 3.2 El plan de montaje/edicién y postproduccion que establece las técnicas de montaje mas
adecuadas a los equipos utilizados se elabora considerando la mejor adecuacién de las prestaciones
de los equipos y la intencién narrativa y expresiva del producto audiovisual con el fin de optimizar
tiempos y esfuerzos.
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*CR 3.3 El diagrama de tiempos para compatibilizar los trabajos de distintos
equipos se disefia evitando el solapamiento de tareas incompatibles y la existencia de tiempos
muertos y asesorando al equipo de produccidn para facilitar la coordinacion del plan de trabajo con
la totalidad del proyecto.

UC0948_3: Preparar los materiales y efectos necesarios para el montaje y postproduccién.
Que tiene las siguientes realizaciones profesionales y criterios de realizacion:

e RP 1: Comprobar la disposicién y la calidad técnica de los materiales necesarios en el montaje/edicion o
postproduccion para optimizar el proceso segun el plan de montaje/edicién y postproduccion.

CR 1.1 La correspondencia entre la identificacién externa de los soportes fisicos (magnéticos,
Opticos, fotosensibles, digitales) de los medios, y el contenido indicado en la documentacion del
programa (guion, escaleta, partes de cdmara) se verifica, y en su caso, se rectifica o se procura la
rectificacion.

CR 1.2 Las copias y/o conversiones de formato de los soportes fisicos (magnéticos, Opticos,
fotosensibles, digitales) de los medios se realizan compatibilizandolos con los medios técnicos y
herramientas de postproduccion elegidos y verificando su calidad técnica.

CR 1.3 La integridad de los cédigos de tiempos en los soportes fisicos se comprueba, y en su caso,
se reescriben cuando los cddigos presenten interrupciones y/o discontinuidad.

CR 1.4 La coincidencia de los cédigos de tiempos de las secuencias procedentes de grabaciones
simultaneas se comprueba, verificando en los telecinados la correspondencia entre los codigos de
tiempo y el ‘pietaje’ original y adoptando las medidas oportunas para su solucion cuando aparecen
problemas.

CR 1.5 Las copias de visionado con cddigo de tiempo en pantalla se generan facilitando la
preparacion del material a editar.

CR 1.6 La disponibilidad de todas las imagenes, audio, material grafico y animaciones 2D/3D
detallados en la documentacion del programa se comprueba verificando su calidad técnica.

CR 1.7 El cumplimiento de los requisitos técnicos necesarios se comprueba en las tomas destinadas
a ser combinadas mediante incrustaciones y/o en las que hay que aplicar cualquier otro tipo de
efecto o tratamiento de postproduccion.

CR 1.8 Las particularidades e incidencias detectadas en el visionado que deban ser tenidas en cuenta
en los procesos posteriores tales como error de cédigo de tiempos, drops, artefactos digitales,
saturacion o inversion de pistas de audio, defectos fisicos en la imagen, entre otros, se anotan
tomando las medidas oportunas para su solucion.

® RP 2: Almacenar los materiales de imagen, audio, infograficos y animaciones 2D/3D, para posibilitar su
ulterior empleo desde la plataforma de montaje/edicion y postproduccidn seleccionada, con criterios de
optimizacion de los recursos informaticos y de almacenamiento.

CR 2.1 Los soportes fisicos contenedores de medios se identifican con precision en el sistema,
teniendo en cuenta los protocolos establecidos, posibilitando su inequivoca localizacion vy, en su
caso, la recaptura de medios.

CR 2.2 Los parametros de entrada se ajustan de modo que audio e imagen se correspondan con el
estandar de calidad requerido por el soporte y/o medio de difusion para el que se produce.

CR 2.3 Los archivos de imagen, audio, infograficos y animaciones 2D/3D se ingestan en servidores
compartidos en un entorno de trabajo en red cuando existen diferentes equipos implicados,
realizandose copias de seguridad de cada uno de ellos.

CR 2.4 La relaciéon de compresidon digital de las imagenes que permita su almacenamiento se
configura, en caso de ser necesario, segun la disponibilidad de espacio y la finalidad de la captura,
cuidando que, cuando se haya realizado una primera captura a calidad «off-line», se verifique la
recaptura a la calidad final.

o RP 3: Determinar y preparar los efectos para cumplir los requerimientos del proyecto audiovisual segun
los materiales de imagen, audio, infograficos y animaciones 2D/3D disponibles.

CR 3.1 Los requerimientos narrativos expresados en el guion y las imagenes disponibles se analizan
para seleccionar los efectos mas adecuados.

CR 3.2 El procedimiento de elaboracion de aquellos efectos que tengan que ser introducidos en la
fase de montaje/edicion y que por sus peculiaridades o por limitaciones del sistema no pueden ser
obtenidos directamente, se disefia proponiéndose la herramienta adicional de software mas eficaz,
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la plataforma mas adecuada, el equipo encargado para realizarlo y las
instrucciones pertinentes para su realizacion.
CR 3.3 Las mascaras y animaciones 2D/3D aun no disponibles se generan reservandolas para la
composicién de imagenes que asi lo requieran.
CR 3.4 El material que requiere de efectos de «rotoscopia» y/o de captura de movimientos, entre
otros, se selecciona enviandose al equipo correspondiente.
CR 3.5 Las pautas para el grafismo y rotulaciéon del programa se indican cuando estos procesos
deban llevarse a cabo en una plataforma externa.
CR 3.6 La captura y posterior grabacién en un soporte de intercambio y en el formato requerido, se
realiza para aquellos materiales que tengan que ser introducidos en el montaje/edicion y que
tengan que ser enviados a una plataforma externa para la aplicacion de efectos o para cualquier
otro tratamiento especifico.
Seleccionar y organizar los materiales de imagen, audio, infograficos y animaciones 2D/3D, para su

utilizacion en la sesidon de montaje.

CR 4.1 Los clips correspondientes a cada toma se generan, identificando su contenido y anotando
los comentarios pertinentes o, en su caso, trasladando al sistema las anotaciones contenidas en el
parte de cdmara o de ‘script’.

CR 4.2 Los puntos de entrada y salida de cada clip se asignan para su inclusién en el montaje,
tomando nota de los cddigos de tiempos o ‘pietaje’ de entrada y salida segun la duracidn prevista
en el guion, manteniendo un coleo por delante y por detras de estos puntos, que permita un ajuste
posterior mas preciso.

CR 4.3 Los clips se clasifican y agrupan por secuencias, escenas, tomas validas y duraciones, en
funcién de los criterios establecidos, de modo que sean facilmente localizables en la sesién de
montaje/edicion.

CR 4.4 Los materiales sobrantes y los descartes se ordenan, clasifican y archivan, facilitando su
posterior recuperacion.

CR 4.5 Las imagenes y su audio correspondiente se sincronizan a partir de las marcas de imagen y
sonido de las claquetas o de cualquier otra referencia.

CR 4.6 Los «takes» o tomas necesarias para las sesiones de doblaje de audio se preparan,
clasificandolas y facilitandolas en el soporte adecuado a la sala de doblaje, en los casos en que sea
necesario realizar el doblaje de audio antes del montaje.

UC0949_3: Realizar el montaje integrando herramientas de postproduccidn y materiales de procedencia
diversa.
Que tiene las siguientes realizaciones profesionales y criterios de realizacion:

e RP 1:

Operar con los distintos equipos de montaje/edicidn en funcién de las necesidades y recursos de la

produccion del proyecto audiovisual.

CR 1.1 El funcionamiento mecanico y/o electrénico del equipamiento a utilizar se comprueba
ajustandose a los parametros requeridos por el proyecto.

CR 1.2 Los equipos informaticos de edicidn no lineal, los equipos electrénicos de ediciones lineales
y los mecanicos de los montajes cinematograficos se configuran y operan segun las necesidades del
proyecto y segun el formato del material grabado.

CR 1.3 Las distintas tomas de imagen y sonido se manipulan de forma adecuada evitando su
deterioro y pérdida de calidad.

CR 1.4 Los puntos de montaje/edicion se localizan y marcan con precisién, seglin el parte de
postproduccion.

CR 1.5 El montaje/edicién se realiza asegurando la continuidad narrativa y las necesidades
expresivas del proyecto audiovisual introduciendo, en su caso, las transiciones oportunas.

CR 1.6 El resultado de la operacion de montaje/edicidn se visiona y se aprueba de acuerdo con el
director/realizador.

CR 1.7 La mezcla de sonido, cuando la sonorizacidn (construccion de la banda sonora) se lleva a cabo
por el montador/editor, se realiza comprobandose, junto con el director/realizador, la consecucién
de los resultados narrativos y estéticos deseados.

CR 1.8 La mezcla de sonido, cuando la sonorizacidén (construccidon de la banda sonora) se haya
realizado en una sala de sonido externa, se sincroniza y se vuelca sobre el montaje/edicién final de
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imagen efectuandose los correspondientes ajustes hasta comprobar, junto con el
director/realizador, que se logran los resultados narrativos y estéticos deseados.
CR 1.9 El mantenimiento de uso de los diversos equipos y materiales necesarios para el
montaje/edicidn se ejecuta siguiendo el procedimiento establecido.

e RP 2: Generar efectos con herramientas propias, o con herramientas externas al sistema especifico de
edicion, para introducirlos en el proyecto.

CR 2.1 Las imagenes y sonidos a utilizar en el efecto se seleccionan siguiendo las pautas establecidas
en los distintos partes y las premisas técnicas y narrativas de acuerdo con direccién/realizacién.

CR 2.2 La adecuacion de los materiales se comprueba segln las herramientas a utilizar,
convirtiéndolos al formato adecuado si fuera necesario.

CR 2.3 El efecto se genera y se aplica animacion si fuera necesario, validandose las distintas fases
del proceso de ejecucion.

CR 2.4 El resultado obtenido se visiona comprobando su calidad y adaptacion a los requisitos
establecidos por direccién/realizacién.

CR 2.5 El efecto generado se introduce en el montaje comprobando que se ajusta al formato,
definicion y ritmo deseados bajo la supervision de direccion/realizacién.

CR 2.6 Los efectos provenientes de herramientas externas al sistema de postproduccion se
introducen en el montaje y se aprueban por direccién/realizacion.

e RP 3: Comprobar los resultados del montaje/edicion y postproduccion, introduciendo correcciones si se
precisan, para asegurar la consecucion de la integracion estética y narrativa segln los objetivos del
proyecto audiovisual.

CR 3.1 El resultado del primer montaje/edicidn que integra la ordenaciéon de planos y los efectos
generados en el propio sistema de postproduccion, o generados desde sistemas externos, se evalua,
comprobando el seguimiento de las anotaciones del parte de «script» y los criterios de
direcciéon/realizacion.

CR 3.2 Las carencias, en caso de haberlas, se detectan estableciéndose con direccidon/realizacion las
soluciones oportunas.

CR 3.3 El ritmo general de la narracién se evalla con direccidn/realizacion previéndose posibles
cambios o sustituciones.

CR 3.4 La grabacion de tomas extras a las previstas se valora junto con el director/realizador
obteniéndose la intencidn narrativa prevista.

CR 3.5 La duracion prevista y la obtenida se compara y, en caso necesario, se adapta el resultado
del montaje/edicion al tiempo previsto.

CR 3.6 El resultado del montaje se corrige escena a escena manteniéndose la continuidad en cuanto
a luminosidad y cromaticidad.

CR 3.7 Los planos que requieren de correcciones de luminosidad y cromaticidad concretas se
seleccionan y se aplica el efecto correspondiente, mediante mascaras o seleccién de tonos
concretos, aplicandose «tracker» cuando fuese necesario.

CR 3.8 La cromaticidad escena a escena se aplica sobre el montaje final, segin las sensaciones
subjetivas del color, la intencién narrativa del director/realizador y las indicaciones técnicas del
director de fotografia.

e RP 4: Administrar y gestionar los datos y materiales en soportes informdticos para posibilitar su
intercambio en los procesos de montaje/edicion sobre otros sistemas distintos de edicién o
postproduccion.

CR 4.1 La disponibilidad de todos los materiales y datos adjuntos necesarios se asegura para llevar
a cabo trabajos adicionales o complementarios sobre distintas plataformas de montaje/edicion y
postproduccion.

CR 4.2 Los documentos basados en los protocolos de intercambio de informacion mas
estandarizados se elaboran facilitando el trabajo en plataformas externas.

CR 4.3 Los documentos obtenidos se verifican y se almacenan en los distintos soportes extraibles
para su transporte o se preparan para su disponibilidad dentro de una red de intercambio
determinada con anterioridad.

CR 4.4 La importacién y conformado de los datos y materiales de intercambio se comprueba para
su aprobacion.

CR 4.5 Los datos que constituyen el proyecto de montaje/edicién se guardan favoreciendo
adecuaciones, actualizaciones y seguimientos posteriores.
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UC0919_3: Coordinar los procesos finales de montaje y postproduccidon hasta generar el producto
audiovisual final.
Que tiene las siguientes realizaciones profesionales y criterios de realizacién:

eRP 1

: Elaborar documentos con instrucciones que incluyan efectos y trucos para su realizacion por

laboratorios u otras salas complementarias de la postproduccidn.

eRP 2

CR 1.1 El material proveniente de una previa edicidon «off-line» se reune fisicamente elaborando
listados de localizacidn del material de todos los soportes que intervengan en el montaje/edicidn.
CR 1.2 Los planos sobre soporte fotoquimico que intervengan en el montaje/edicidn, se seleccionan
solicitando al laboratorio su preparacion y limpieza antes de proceder a su escaneo.

CR 1.3 Los graficos necesarios para escanear el material fotoquimico se elaboran y se facilitan al
laboratorio correspondiente realizando el seguimiento del trabajo.

CR 1.4 Los listados necesarios para la conformacion del material original, ya sea original
fotoquimico, electronico o digital, se elaboran, dejandolos preparados para realizar la
conformacion, incluyendo los efectos de montaje/edicidn y sustituyendo las nuevas procedencias
de los efectos especiales de postproduccion.

CR 1.5 El proceso de conformacion se efectua facilitando la informacion necesaria y realizando su
seguimiento si se ejecuta en equipos externos.

CR 1.6 Los listados que permitan la localizacion del material original, fotoquimico, electrénico o
digital, para la realizacion de efectos especiales de postproduccion de una previa edicion «off-line»,
se elaboran aportando los criterios necesarios para la obtencidon de mascaras, de estabilizacion de
imagenes, animaciones 2D/3D, trabajos de rotoscopia y para la composicion e integracidén de
imagenes de diferentes fuentes.

CR 1.7 El material necesario para la realizacion de efectos especiales de postproduccion se reldne y
se proporciona al equipo correspondiente, realizandose las oportunas conversiones de los archivos
de imagen y entregandose todo el material debidamente etiquetado.

CR 1.8 El criterio para el seguimiento del proceso de duplicacién mas favorable para los originales
fotoquimicos, electrénicos o digitales, se adopta y se aplica en todos los pasos intermedios.

CR 1.9 El resultado del proceso de conformacion se verifica con la edicion off-line de procedencia,
asegurando que se realiza con los archivos originales de maxima calidad.

CR 1.10 La informacion y los materiales requeridos por cada equipo implicado en el montaje/edicion
de imagen y de sonido se suministran durante el proceso de postproduccion.

: Ajustar la banda sonora definitiva producida con medios propios o con recursos ajenos para

conseguir el producto final con la calidad definida en la documentacion del proyecto.

e RP 3:

CR 2.1 El criterio y el método de sincronizacion de imagen y sonido se aportan, atendiendo a las
normas establecidas en cada uno de los procesos y formatos.

CR 2.2 Los listados para la conformacidn del material original de sonido de una previa edicion «off-
line» se elaboran, asegurando que los clips de audio se correspondan con sus originales.

CR 2.3 Las conversiones oportunas de los archivos de sonido se preparan y se llevan a cabo para ser
utilizados en los trabajos de postproduccion de audio, asegurando su compatibilidad y la calidad
exigida.

CR 2.4 La elaboracidn de la banda sonora (musica, efectos y didlogos) se verifica comprobando que
las pistas se hayan mezclado seglun los estandares de intercambio con el fin de preparar la
distribucion del master para versiones en diferentes idiomas.

CR 2.5 Las normativas de calidad aplicable a los diferentes formatos de exhibicion y registro de
sonido generados en el proceso de postproduccion de audio, asi como del material de distribucidn,
se aplica verificando su cumplimiento.

Generar la copia final master valorando su resultado, documentando y archivando todo el material

empleado.

CR 3.1 El resultado del montaje/edicidn final se comprueba verificando que se logra la integracién
estética y narrativa definidas para el producto audiovisual.

CR 3.2 El resultado del montaje final se vuelca en el soporte o soportes de destino, obteniendo la
copia master.
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*CR 3.3 La copia master se visiona comprobando que el soporte no posee
defectos fisicos o se hayan producido errores técnicos durante el proceso de conversion final.

= CR 3.4 Los materiales de imagen, sonido, infograficos y animaciones 2D/3D, utilizados y generados
en el proceso de postproduccidn, se verifican, identificandolos y clasificAndolos para su archivo.

= CR 3.5 Los soportes fisicos se reciclan para su aprovechamiento posterior y los archivos informaticos
no necesarios se eliminan liberando de espacio las unidades de almacenamiento.

= CR3.6Lainformaciény datos generados durante el proceso de montaje/edicion se ordenay archiva
para su localizacion y previsible uso posterior.

e RP 4: Aplicar los requerimientos técnicos especificos para realizar la entrega del producto final al cliente.

* CR4.1Elformato de ‘masterizacién’ mas adecuado para la aplicacién del proyecto se elige, teniendo
en cuenta su ventana de exhibicion (cine, television, dispositivos multimedia, internet, entre otros).

* CR 4.2 La metodologia de postproduccién mds conveniente para obtener la relacién de aspecto de
destino, se propone a partir de la valoracion de las diferentes relaciones de aspecto del material de
origen y de su ventana de exhibicion.

* CR 4.3 El trabajo de duplicaciéon o seguimiento del mismo se realiza obteniendo duplicados del
master y copias de emisidn/exhibicion.

* CR 4.4 El formato de exhibicién cinematografica, videografica o multimedia para dispositivos
moviles o internet mas adecuado para la aplicacion del proyecto se elige, ajustandose a la finalidad
perseguida por el producto audiovisual.

* CR 4.5 La aplicacion de los criterios de normalizacion técnica y la documentacién complementaria
adjunta del master y copias de emisidn/exhibicidn, se realiza y/o verifica considerando los requisitos
del destinatario.

* CR 4.6 La disposicion de pistas de audio en los diferentes soportes se realiza o verifica adecuandose
a los requerimientos del cliente, del sistema de codificacién multicanal o de la cadena de emision.

* CR 4.7 La colocacion de claquetas en el lugar e informacidn requerida por el cliente o cadena de
emisidn se realiza o verifica ajustandose a los diferentes soportes.

* CR 4.8 Las copias del producto final se realizan generando diferentes formatos de distribucién (DVD,
Blu-ray, video bajo demanda, «streaming», descarga directa u otro soporte de intercambio), para
su visionado y/o evaluacion.

Las competencias profesionales de este médulo capacitan al alumno para llevar a cabo las siguientes
ocupaciones y puestos de trabajo relevantes:

Editores montadores de cine y video

Ayudantes técnicos montadores

Ayudantes de montaje

Montadores de imagen

Etalonadores

Coloristas

Operadores de postproduccion

Operadores de edicion

4. Planificacion de los aprendizajes: resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion

4.1 Resultados de aprendizaje y contenidos

Los resultados de aprendizaje que el alumno debera alcanzar para superar satisfactoriamente este
mddulo son:
RA1l. Configura y mantiene el equipamiento de edicién y postproduccién, relacionando las
caracteristicas de los diferentes estandares técnicos de calidad con las posibilidades operativas de los
equipos.

RA2. Realiza el montaje/postproduccién de productos audiovisuales, aplicando las teorias, cddigos y
técnicas de montaje y evaluando la correspondencia entre el resultado obtenido y los objetivos del
proyecto.
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RA3. Genera y/o introduce en el proceso de montaje los efectos de imagen,

valorando las caracteristicas funcionales y operativas de las herramientas y tecnologias
estandarizadas.

RA4. Prepara los materiales destinados al intercambio con otras plataformas y empresas externas,
reconociendo las caracteristicas de los estandares y protocolos normalizados de intercambio de
documentos y productos audiovisuales.

RAS. Realiza los procesos de acabado en la postproduccion del producto audiovisual, reconociendo las
caracteristicas de la aplicaciéon de las normativas de calidad a los diferentes formatos de registro,
distribucion y exhibicién.

RA6. Adecua las caracteristicas del master del producto audiovisual a los distintos formatos y
tecnologias empleadas en la exhibicidn, valorando las soluciones técnicas existentes para la proteccion
de los derechos de explotacion de la obra.

10% RA1. Configura y mantiene el equipamiento de edicidn y postproduccidn, relacionando las caracteristicas de los
diferentes estandares técnicos de calidad con las posibilidades operativas de los equipos.
Contenidos:
CE
la Se han configurado los distintos componentes del sistema de - Procedimientos de configuracién y optimizacién
edicion en pardmetros tales como cddigo de tiempo, seleccién de las salas de edicion/postproduccion:
de flujos de entrada y salida, remoteo de dispositivos y ajustes o Definicién y supervisidn del equipamiento
de sincronizacidn, entre otros. técnico de la sala.
1b Se ha verificado la operatividad del sistema completo de montaje o Seleccion de los dispositivos de registro y
comprobando los periféricos, el flujo de seiales, el sistema de reproduccion de video.
almacenamiento y el de grabacion, en su caso. o Determinacion del flujo de trabajo.
1c Se han aplicado las rutinas de mantenimiento de equipos - Procedimientos de conflguraC|or1,y optlmlz.auon
indicadas por el fabricante y se han testeado y optimizado las de salzj\s de tcoma Y post.p.r’oducuon de audio
unidades de almacenamiento informatico. para cine, V|(.ieo y television: )
o Enrutamiento de sefiales en el equipo de
1d Se han diagnosticado y corregido las interrupciones en la edicion.
circulacién de sefiales de video y audio, asi como los problemas o Técnicas de operacion de la mesa de sonido
de pérdida de sincronia, de control remoto y de comunicacién analogica y digital.
entre equipos. o Seleccién de los dispositivos de captacion.
le Se ha liberado el espacio en las unidades de almacenamiento . Mantenlmler.wtco de equipos de montaje y
s . postproduccion:
tras la finalizacion de un proyecto y se han reciclado los soportes . ) )
- . . o Fallos y averias en los equipos: métodos de
fisicos para su ulterior aprovechamiento. 5 . ]
deteccion y acciones correctivas.
o Operaciones de mantenimiento preventivo.
RA2. Realiza el montaje/postproduccion de productos audiovisuales, aplicando las teorias, codigos y técnicas de
0,
25% montaje y evaluando la correspondencia entre el resultado obtenido y los objetivos del proyecto.
Contenidos:
CE
2a Se han realizado montajes complejos, involucrando varias - Operacién de sistemas de montaje audiovisual:
sefiales de video y audio y aplicando transiciones, efectos o Edicién no lineal.
visuales y de velocidad variable coherentes con la o Edicién virtual con dispositivos de grabacion
intencionalidad narrativa del proyecto. y reproduccién simultanea en soportes de
2b Se han operado con destreza los sistemas de montaje y almacenamiento de acceso aleatorio.
postproduccion asi como los equipos de registro y reproduccion o Edicion off-line. La EDL.
de video y de proceso de sefial. - El proceso de montaje:
2c Se ha realizado la homogeneizacién de formatos de archivo, o Recopilacién de medios.
resolucién y relacidn de aspecto de los medios.
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2d Se han sincronizando imagenes con su audio correspondiente, a o ldentificacidn, seleccién y ordenacién de
partir de marcas de imagen y sonido de las claquetas o de materiales.
cualquier otra referencia. o Homogeneizacion de formatos y relacién de
2e Se ha construido la banda sonora de un programa, incorporando aspecto.
multiples bandas de audio (didlogos, efectos sonoros, musicas y © Montaje en la linea de tiempo.
locuciones), realizando el ajuste de niveles y aplicando filtros y o El ajuste fino en la linea de tiempo.
efectos o Construccidn de la banda sonora.
- o - o Sincronizacién de video y audio.
2f Se ha aplicado adecuadamente un offset de cédigo de tiempos . . .
. o . L. . o Opciones de salida para el montaje
en una edicién y se ha verificado la calidad técnica y expresiva de finalizad
) L, ] inalizado.
la banda sonora y su perfecta sincronizacién con la imagen y, en o, i L .
o S - Aplicacidn de las teorias y técnicas del montaje
su caso, se han sefialado las deficiencias. o !
audiovisual en la resolucién de programas.
2g Se ha verificado la correspondencia entre el montaje realizado y . . .
- ) - - Procedimientos de evaluacién del montaje.
la documentacidn del rodaje/grabacion, detectando los errores y
carencias del primer montaje y proponiendo las acciones
necesarias para su resolucion.
2h Se han valorado los resultados del montaje, considerando el
ritmo, la claridad expositiva, la continuidad visual y la fluidez
narrativa, entre otros parametros, y se han realizado propuestas
razonadas de modificacion.
25% RA3. Genera y/o introduce en el proceso de montaje los efectos de imagen, valorando las caracteristicas funcionales y
operativas de las herramientas y tecnologias estandarizadas.
CE Contenidos:
3a Se han seleccionado los medios y los procedimientos idéneos - Dispositivos para la generacién de efectos
para la generacion de los efectos que se han de realizar y/o video:
introducir en el proceso de montaje de una produccion o Programacién de efectos.
audiovisual. o Memoria de ajustes y parametros.
3b Se ha realizado una composiciéon multicapa, combinando ajustes - Sistemas y plataformas de postproduccién de
de correccion de color, efectos de movimiento o variacion de imagen:
velocidad de la imagen (congelado, ralentizado y acelerado), o Herramientas de composicion.
ocultacién/difuminado de rostros, aplicacion de keys y efectos o Herramientas de retoque.
de seguimiento y estabilizacién, entre otros. o Herramientas de correccion de color.
3c Se han determinado y generado las keys necesarias para la - Técnicas y procedimientos de composicion
realizacion de un efecto y se ha seleccionado el tipo (luminancia, multicapa:
crominancia, matte y por diferencia) y el procesado mas o Organizacion del proyecto y flujo de trabajo.
adecuado para cada caso. © Gestion de capas.
) ) o Creacién de mascaras.
3d Se han integrado en el montaje efectos procedentes de una . L L .
3 L L, o Animacién. Interpolacién. Trayectorias.
plataforma externa asi como graficos y rotulacidn procedente de o L,
. ) - Procedimientos de aplicacion de efectos:
equipos generadores de caracteres o de plataformas de grafismo o,
< o Efectos de key. Superposicién e
y rotulacién externas. . ,,
incrustacion.
3e Se ha ajustado e igualado la calidad visual de la imagen, o Correccién de color y efectos de imagen.
determinando los pardmetros que hay que modificar y el nivel de o Retoque de imagen en video.
procesado de la imagen, con herramientas propias o con equipos o Efectos de movimiento.
y software adicional. o Efectos de seguimiento.
3f Se han archivado los parametros de ajuste de los efectos, o Planificacién de la grabacién para efectos de
garantizando la posibilidad de recuperarlos y aplicarlos de nuevo. seguimiento.
3g Se ha comprobado la correcta importacion y conformado de los - Técnicas de creacion de graficos y rotulacién:
datos y materiales de intercambio. o Herramientas de rotulacion.
o Composicidn de gréficos y titulacion.
3h Se han elaborado los documentos basados en protocolos de P g ¥

intercambio de informacién estandarizados para facilitar el
trabajo en otras plataformas.

o Técnicas de disefio gréfico.
- Documentacion de aplicacion a las operaciones
de montaje y postproduccion.
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10% RA4. Prepara los materiales destinados al intercambio con otras plataformas y empresas externas, reconociendo las
caracteristicas de los estandares y protocolos normalizados de intercambio de documentos y productos audiovisuales.

CE Contenidos:

4a Se han elaborado listados de localizacién de los medios y - Catdlogos de servicios de las empresas de
documentos que intervienen en el montaje, con indicacién del servicios a la postproduccién.
contenido, el soporte de almacenamiento y la ubicacidn del - Servicios de laboratorio cinematografico:
mismo. o Puesta a disposicidn del laboratorio de los

4b Se han clasificado, etiquetado y almacenado todos los medios y medios.
documentos necesarios para el intercambio. o Productos de entrada y salida.

4c¢ Se ha verificado la disponibilidad de los soportes de intercambio | -~ Documentos de intercambio:
de medios y se han realizado las conversiones de formato o Ordenes de trabajo.
pertinentes. o Documentos de especificaciones técnicas.

4d Se han redactado las 6rdenes de trabajo y los informes de ) Slstemas y protocolos de intercambio de
requerimientos técnicos para los laboratorios de empresas material: L . ,
externas encargadas del escaneado de materiales, generacion de © Do.cum?ntos graficos e infografia.
efectos de imagen, animaciones, infografia y rotulacién, entre © Anlmauon-es 2Dy 3D. . .
otros procesos. o Intercamb!os .de materlales fotose.n5|bles.

o Intercambios internacionales: audio,

de Se han redactado las 6rdenes de trabajo y los informes de subtitulos y rotulaciones.
requerimientos técnicos para laboratorios de empresas externas - Técnicas de clasificacién, identificacion y
enca.rga(.:l?s del conformado de,m.edlos y e! corte de. negativo, almacenamiento de medios:
duplicacién de soportes fotoquimicos, tiraje de copias de o Servicios de documentacién audiovisual.
exhibicién/emision, obtencion del master y copias de visionado. o Sistemas de archivo.

Af Se han expresado con claridad y precision los requerimientos o Descriptores para identificacién de medios.
especificos de cada encargo. - Soportes y formatos de intercambio entre

4g Se han aplicado, en la redaccién de las 6rdenes de trabajo e plataformas.
informes, los protocolos normalizados de intercambio de - Soportes y formatos de intercambio para
documentos y productos audiovisuales. postproduccién de sonido.

4h Se ha establecido un sistema para la comparacién de los
materiales procesados por proveedores externos, tales como
efectos, bandas de sonido y materiales de laboratorio, entre
otros, con las drdenes de trabajo elaboradas y para valorar la
adecuacion de los resultados a las mismas.

20% RA 5. Realiza los procesos de acabado en la postproduccién del producto audiovisual, reconociendo las caracteristicas
de la aplicacién de las normativas de calidad a los diferentes formatos de registro, distribucidn y exhibicion.

CE Contenidos:

5a Se han detallado los flujos de trabajo de la postproduccién en - Procesos finales de montaje y sonorizacion.
procesos lineales y no lineales, analdgicos y digitales, de - Técnicas, procedimientos y flujos de trabajo en
definicion estdndar y de alta definicién, y se han valorado las el acabado del producto: estabilizacién de
caracteristicas técnicas y prestaciones de los soportes y formatos imagenes, etalonaje y correccién de color y
utilizados en el montaje final. sistemas de monitorizacion.

Sb Se han elaborado e interpretado listados, archivos y documentos - Técnicas y flujos de trabajo en la edicién off-
que aseguran la repetibilidad del montaje a partir de originales line: conformado y cortado de negativo.
de procedencia diversa (cinta, telecine, laboratorio y archivos - Control de calidad del producto:
informaticos, entre otros). o Distribucion de pistas sonoras en los

5c Se han aplicado, al montaje final, los procesos técnicos de soportes videograficos y cinematograficos.
correccion de color y etalonaje. o La banda internacional.

5d Se ha realizado el conformado de un producto audiovisual con © Notjntm?s PPD (Preparado para difusion o
los medios originales en soportes fotosensibles, electrénicos o em|S|on.). L. . .
informaticos, a partir de la informacion obtenida de la edicién © le\llosron;?(;:;/as técnicas aplicadas a la imagen y

off-line, y se han integrado los efectos y demas materiales
generados en plataformas externas.
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Se Se ha establecido un sistema para comprobar la integracion de - Balance final técnico de la postproduccién:
los materiales externos en el montaje final, asi como la criterios de valoracidn.
sincronizacion y contenido de las distintas pistas de sonido. - El control de calidad en el montaje, edicion y

5f Se han especificado las caracteristicas de las principales postproduccion:
normativas existentes respecto a referencias, niveles y o Proteccidn, clasificacién y documentacion
disposicion de las pistas, a los diferentes formatos de del producto generado.
intercambio de video, asi como a las caracteristicas de los o Sistemas y protocolos de intercambio de
diferentes sistemas de sonido en uso para exhibicién/emision y material.
la disposicién de las pistas de sonido en las copias estandar o Técnicas de clasificacién de los materiales.
cinematograficas. o Sistemas de archivo y documentacién.

5g Se han detallado los sistemas de tiraje de copias
cinematograficas y de exhibicion

Sh Se ha generado una cinta para emisién, siguiendo determinadas
normas PPD (preparado para difusion o emision), incorporando
las claquetas y la distribucidn solicitada de pistas de audio.

10% RA 6. Adecua las caracteristicas del master del producto audiovisual a los distintos formatos y tecnologias empleadas
en la exhibicidn, valorando las soluciones técnicas existentes para la proteccion de los derechos de explotacién de la
obra.

CE Contenidos:

6a Se han diferenciado las caracteristicas de las distintas ventanas - Condicionamientos técnicos de las distintas
de explotacion de los productos audiovisuales, especificando los ventanas de explotacién de productos
formatos de entrega caracteristicos de cada una. audiovisuales.

6b Se han aplicado, a un producto audiovisual, los parametros - Difusién de productos audiovisuales a través de
técnicos y los protocolos de intercambio relativos a la realizacién operadores de television.
de duplicados, de copias de seguridad y copias para exhibicién - La distribucién comercial: descarga de
cinematografica en soporte fotoquimico y electrénico, de copias contenidos y copias con soporte fisico.
de emisién para operadores de television, para descarga de - Formatos para proyeccién en salas
contenidos en Internet y para masterizado de DVD u otros cinematograficas:
sistemas de exhibicion. o Proyeccidn de contenidos on-line.

6c Se ha seleccionado el formato idéneo de masterizacién en o Sistemas de sonido para exhibicion.
funcidn de las perspectivas de explotacion del producto y se han o Ubicacién de las pistas de sonido en la copia
especificado los procesos y materiales de produccién final para estandar.
cada canal de distribucién. - Proceso de obtencidn del master y copias de

6d Se ha elaborado la documentacién técnica para el mastery las explotauon:. L o

. " sy . o Para exhibicidn cinematografica.
copias de exhibicion/emision, tanto en formato fotosensible, . A
-~ . - o Para emisidn televisiva.
como electronico e informatico. S o
- ; o Para distribucién en soportes dpticos (DVD y
6e Se ha realizado el proceso de autoria en DVD u otro formato, blu-ray)
obteniendo copias para fines de testeo, evaluacién, promocién y o Para sistemas de distribucién on-line.
otros. . .
- Sistemas de autoria DVD y blu-ray:

6f Se ha valorado la aplicacién a un producto audiovisual de un o Disefio de autorias.
sistema estandarizado de proteccién de los derechos de o Generacién de copias de visionado.
explotacion, segun las especificaciones técnicas de las - Sistemas de proteccién anticopia.
tecnologias empleadas para su comercializacion. - Generacién de copias de seguridad y

6g Se han preparado, clasificado y archivado los materiales de duplicacién de video.
sonido, imagen e infogréficos utilizados durante el montaje, asi - Presentacién del producto.
como los materiales intermedios y finales de un proyecto - Clasificacién y archivo de medios, documentos y
audiovisual y los datos que constituyen el proyecto de montaje, datos generados en el proceso de
para favorecer adecuaciones, actualizaciones y seguimientos montaje/postproduccion.
posteriores.

6h Se ha elaborado la documentacidn para el archivo de los medios,
metadatos y datos del proyecto.

100% Resultados Aprendizaje (RA1-RA6)
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‘ Resultados de Aprendizaje y Ponderacion

Modulo Profesional Docente Curso Total horas

Realizacion del montaje :

y postproduccién de  |Josu Franco Beneitez | 5o 150 (8 horas/semana)

audiovisuales

RA UT1 uT2 UT3 uT4 UT5 uUTé EE %
RA1 4% 2% 2% 2% 10%
RA2 8% 13% 4% 25 %
RA3 8% 13% 4% 25 %
RA4 6% 4% 10%
RA5 4% 4% 8% 4% 20%
RA6 8 % 2% 10%
Porcentaje %

(peso) de la 8 % 4% 25 % 10 % 17 % 16 % 20 % 100 %
uT

Horas 12 6 38 15 25 24 30 150

4.2 Plan de Formacion en Empresa

La fase de Formacién en Centros de Trabajo (FCT) representa la etapa culminante del proceso de ensefianza-
aprendizaje, donde el alumnado debe validar las competencias adquiridas en un entorno productivo real.
Este apartado sirve para contextualizar dicha fase, estableciendo un marco claro que conecta la formacion
recibida en el aula con las expectativas y necesidades de la industria audiovisual.

Cada Resultado de Aprendizaje (RA) de este mddulo se desglosa en una serie de criterios de evaluacidn que
definen, de manera precisa, las capacidades que el estudiante debe dominar. Mientras que en el centro
educativo estos criterios se evaliuan de forma controlada y secuencial, es en la empresa donde se debe
demostrar su dominio de forma integrada y holistica. Por lo tanto, el plan de formacién en empresa esta
disefado para que el alumnado aplique, combine y ejecute simultdneamente los distintos criterios de todos
los RA al enfrentarse a un encargo profesional real.

Para lograr esta validacion, se proponen tres grandes actividades formativas-productivas que simulan los
roles fundamentales de un técnico en el sector. Estas son: el montaje y edicién de productos audiovisuales,
la composicion y acabado de proyectos, y la asistencia a la postproduccion y gestidn del flujo de trabajo. A
través de estos encargos, el alumno no solo aplicard sus conocimientos técnicos, sino que también
desarrollard competencias transversales clave como la resolucién de problemas, la gestion del tiempo y la
comunicacion profesional, consolidando asi su perfil para una exitosa insercién laboral.
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Plan de Formacién en Empresa.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE A IMPLEMENTAR EN LA EMPRESA (Cumplimentar uno por mdédulo)

CODIGO | MODULO
PROFESIONAL

RESULTADOS DE APRENDIZAIJE

%

empresa

Desarro
llado
centro

Desarroll
ado
empresa

0907 Realizacion del
montajey
postproduccidn
de audiovisuales

RA1. Configura y mantiene el equipamiento de
edicion y postproduccion, relacionando las
caracteristicas de los diferentes estandares
técnicos de calidad con las posibilidades
operativas de los equipos.

RA2. Realiza el montaje/postproduccién de
productos audiovisuales, aplicando las teorias,
codigos y técnicas de montaje y evaluando la
correspondencia entre el resultado obtenido y
los objetivos del proyecto.

RA3. Genera y/o introduce en el proceso de
montaje los efectos de imagen, valorando las
caracteristicas funcionales y operativas de las
herramientas y tecnologias estandarizadas.
RA4. Prepara los materiales destinados al
intercambio con otras plataformas y empresas
externas, reconociendo las caracteristicas de
los estandares y protocolos normalizados de
intercambio de documentos y productos
audiovisuales.

RAS5. Realiza los procesos de acabado en la
postproduccion del producto audiovisual,
reconociendo las caracteristicas de la
aplicacion de las normativas de calidad a los
diferentes formatos de registro, distribucion y
exhibicién.

RA6. Adecua las caracteristicas del master del
producto audiovisual a los distintos formatos y
tecnologias empleadas en la exhibicidn,
valorando las soluciones técnicas existentes
para la proteccion de los derechos de

explotacion de la obra.

20

MODULO ACTIVIDADES A REALIZAR EN LA EMPRESA RELACIONADAS CON LOS
PROFESIONAL RESULTADOS DE APRENDIZAJE

0907 Montaje y edicidén de productos audiovisuales
Realizacion del Composicidn, grafismo y acabado de proyectos

montaje y Asistencia a la postproduccion y gestién del flujo de trabajo

postproduccién de
audiovisuales
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4.3 Temporalizacidn

La temporalizacion y la distribucién de las Unidades de Trabajo detalladas en la presente programacién
didactica poseen un caracter orientativo y flexible. Dicha planificacidon podra estar sujeta a modificaciones
y ajustes durante el curso académico con el fin de adaptarse de manera dptima al proceso de ensefanza-

aprendizaje.

Entre los motivos que pueden ocasionar dichas variaciones se incluyen:
= La realizacion de actividades complementarias y extraescolares (visitas técnicas a empresas, asistencia
a exposiciones, salidas para la toma fotografica, etc.).

= La participacion en ponencias, talleres o masterclasses impartidas por profesionales del sector.
* La adaptacion al ritmo de aprendizaje y a las necesidades especificas que manifieste el grupo de

alumnos.

= Ajustes en el calendario escolar oficial o festividades no previstas.
= Cualquier otra circunstancia de fuerza mayor que pueda afectar a la organizacion lectiva.

Cualquier ajuste sera debidamente comunicado al alumnado, garantizando siempre que se aborden la

totalidad de los Resultados de Aprendizaje y Criterios de Evaluacidn estipulados para el médulo.

A continuacion, se presenta la distribucion horaria y la secuenciacion de las Unidades de Trabajo a lo largo
del curso académico:

Modulo Profesional Docente Curso Total horas

Realizacion del montaje :

y postproduccién de  [J0su Franco Beneitez | 5o 150 (8 horas/semana)

audiovisuales

RA UT1 uT2 uT3 uT4 UT5 uTe EE %
RA1 4% 2% 2% 2% 10 %
RA2 8% 13 % 4% 25%
RA3 8% 13% 4% 25%
RA4 6% 4% 10 %
RAS5 4% 4% 8% 4% 20%
RA6 8 % 2% 10 %
Porcentaje %

(peso) de la 8 % 4% 25 % 10 % 17 % 16 % 20 % 100 %
uT

Horas 12 6 38 15 25 24 30 150
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5. Programacion de las U.T.

Unidades
de
trabajo

RA asociados

CE asociados

PRIMER TRIMESTRE

UT1 RA2 h
La UT 1 se evaluara mediante trabajo practico individual, observacion y examen
UT2 RA1 a,b,ce
La UT 2 se evaluara mediante trabajo practico individual, observacién y examen
RA1 a
RA2 a,b,cdef
uT3 RA4 a,b,c,e g h
RA5 a

La UT3 se evaluara mediante trabajo practico individual, grupal, observacion y examen

Total: 100% de la evaluacién

SEGUNDO TRIMESTRE

RA1 a
uT4 RA3 a, d
La UT4 se evaluara mediante trabajo practico individual, grupal, observacion y examen
RA3 b,c,e g h
UTsS RA5 d
La UT5 se evaluara mediante trabajo practico individual, grupal, observacion y examen
RA5 b,cefg
uTe RA6 a,b,c,degh
La UT6 se evaluara mediante trabajo practico individual, grupal, observacion y examen

Total: 100% de la evaluacién

Nombre de la
Unidad

Horas

Temporalizacion

Resultados de
aprendizaje

Criterios de
evaluacion

Desarrollo U.T.

UT1 | ¢Porqué cortamos? La magia del montaje

12 horas

Semanasl1la?2

RA 2
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- Historia y tipologias del montaje.
- Tipos de plano y angulaciones.

- Movimientos de camara.

- Elipsis y Raccord.

Contenidos

Sesion expositiva y debate sobre la evolucién del montaje y |RA2

All g, impacto en el cine.

Actividades de

el Andlisis y desglose de secuencias de peliculas icdnicas para |RA2

ADYientificar planos, movimientos y técnicas narrativas.

=

Aprendizaje

Actividad tedrico-practica de creacion de un storyboard RA2
AP1|para una secuencia corta, aplicando los conceptos de
lenguaje audiovisual.

Procedimientos e AC1 |Prueba escrita (50%)

Instrumentos de A Evaluacién de actividad procedimental Rubrica de evaluacion
calificacion AP1 (30%)

AC3 Observacion directa y preguntas (20%)

- Proyector multimedia y equipo de sonido.

R_eclw‘cfos - Seleccion de fragmentos audiovisuales.
didacticos y - Pizarra digital o tradicional.
materiales - Manual tedrico de la UT.

Desarrollo U.T.
Nombre de la UT 2 | Configuracién y mantenimiento de equipos audiovisuales.
Unidad Fundamentos de formatos, cddecs y flujos de trabajo en la

postproduccién digital
Horas 6 horas
Temporalizacién Semana 3
Resultados de RA 1
aprendizaje
Criterios de
evaluacion a,b,ce
- Configuracién y mantenimiento del equipamiento.
. - Gestion de unidades de almacenamiento.

Contenidos

- Caracteristicas y formatos de video.
- Flujo de trabajo en postproduccién audiovisual.
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Presentacion del aula taller, normativa de uso y explicacion de \RA1
All |los componentes de una estacion de edicién profesional.

Actividades de

Ensefianza Practica guiada de configuracién de un proyecto en el RA1

Aprendizaje APLlsoftware de edicidn, ajustando parametros de sistema.

Taller practico sobre gestion de media: organizacién de RA1

AP2 carpetas, transcodificacion y estrategias de backup.

Procedimientos e |AC1 |Prueba escrita (50%)

Instrumentos de ACY Prueba practica de configuracion de Rubrica de evaluacién
calificacién proyecto (30%)

AC3 Observacion directa y preguntas (20%)

- Proyector multimedia y equipo de sonido.

R.eclw‘cfos - Software de edicién NLE.
didacticos y - Bancos de imagenes, logos y tipografias.
materiales -Manual tedrico de la UT.
Desarrollo U.T.
Nombre de la uT3 El proceso de montaje y el flujo de trabajo profesional
Unidad
Horas 38 horas

Temporalizaciéon Semanas 4-11

Resultados de RA1, RA 2, RA4, RA5
aprendizaje

Criterios de RA1 (a)

evaluacion RA2 (a, b,c,d, e, f)
RA4 (a, b, c, e, g, h)
RAS5 (a)

- Realizacion del montaje.
Contenidos - Realizacion de la postproduccion.
- Preparacion de materiales para intercambio.

Actividades de Practica de montaje de una secuencia narrativa, aplicando|RA1

Ensefanza APT lcortes y transiciones. RA2

Aprendizaje

AP2 |Simulacién de flujo de trabajo colaborativo. RA4
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Proyecto de montaje de un video en grupo, simulando un |[RA1
RA2
ACon1/encargo real con roles y plazos de entrega.
RA4
RA4
Entrega y defensa del proyecto de montaje final, RA1
AC1 incluyendo la correcta exportacion de todos los materiales RA2
requeridos. RA4
RA4
Procedimientos e [AC1 |Evaluacién de proyecto (80%)|Rubrica de evaluacidn
Instrumentos de o Observacion directa y preguntas (20%)
calificacion
- Proyector multimedia y equipo de sonido.
Recursos - Estaciones de edicién con software NLE.
didacticos y - Material bruto de rodaje (video y audio directo).
materiales - Librerias de musica y efectos de sonido.
- Plantillas de informes y érdenes de trabajo.
Desarrollo U.T.
Nombre de la ut4 Técnicas de creacion de graficos y rotulacidn
Unidad
Horas 15 horas
Temporalizaciéon Semanas 12-14
Resultados de RA1, RA3
aprendizaje
Criterios de RA1 (a)
evaluacion RA3 (a, d)
e s - Técnicas de creacion de graficos y rotulacion.
Actividades de Sesion de andlisis de referentes graficos en producciones |RA3
Ensefianza Al actuales.
Aprendizaje — , ~ )
Talleres practicos de configuracion de software de grafismo |RA1
AP1 le iniciacion a la creacion de rétulos. RA3
Creacion y entrega de un paquete grafico para un producto |[RA1
AC1 |audiovisual. RA3
Procedimientos e [AC1 |Evaluacién de practica calificada (80%) |Rubrica de evaluacién
Instrumentos de o Observacion directa y preguntas (20%)
calificacion
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Recursos
didacticos y
materiales

- Proyector multimedia y equipo de sonido.

- Software de composicién y motion graphics.
- Software de edicion NLE.

- Bancos de imagenes, logos y tipografias.

Nombre de la
Unidad

Horas

Temporalizacién

Resultados de
aprendizaje

Criterios de
evaluacion

Contenidos

Actividades de
Ensefianza
Aprendizaje

Procedimientos e
Instrumentos de
calificacion

Recursos
didacticos y
materiales

Desarrollo U.T.

UT>5 Composicién de efectos visuales con After Effects

25 horas

Semanas 15-19

RA3, RAS

RA3 (b, c, e, g, h)
RAS (d)

- Composicion de efectos visuales con After Effects.

Taller practico de composicidon multicapa, uso de RA3
APL méscaras y técnicas de keying para eliminar cromas.

Practica guiada de tracking de movimiento 2D y conformado |RA3
AP2 l4e proyectos. RAS

Proyecto corto de realizacion de un plano con VFX RA3
AConljintegrados. RAS

Entrega y defensa del proyecto de VFX. RA3
AC1 RAS5
AC1 |Evaluacién de proyecto (80%)|Rubrica de evaluacién
AC2 Observacion directa y preguntas (20%)

- Proyector multimedia y equipo de sonido.

- Software de composicién y motion graphics.
- Material de video grabado sobre croma.

- Plugins y scripts de efectos visuales.
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Desarrollo U.T.
Nombre de la uTe Composicién de efectos visuales con After Effects
Unidad
Horas 24 horas

Temporalizaciéon Semanas 20-25

Resultados de RAS5, RA6
aprendizaje

Criterios de RA5 (b, ¢, e, f, g)
evaluacion RA6(a, b, ¢, d, e, g h)
. - Procesos de acabado, generacién del master y control de calidad.
Contenidos o j
- Adecuacion a formatos y tecnologias.

Actividades de Sesion sobre flujos de trabajo de acabado, normativas de |RAS
Ensefianza All entrega y ventanas de explotacion RAG6
Aprendizaje . . .

AP1 Taller practico de correccion de color, etalonaje y RA5

comprobacioén de la sincronizacion final de un proyecto

Taller practico de exportacion de masteres para diferentes |RA6
AP2 |plataformas y creacion de la documentacion técnica.

Prueba practica final. RA5
AC1 RA6

Procedimientos e [AC1 |Evaluacién de proyecto (80%)|Rubrica de evaluacidn

Instrumentos de Observacion directa y preguntas (20%)
calificacion Hez

- Proyector multimedia y equipo de sonido.
Recursos - Software de edicion NLE.
didacticos y - Software de composicién y motion graphics.
materiales

6. Metodologia didactica

En lineas generales, la metodologia didactica de este mddulo integrara los aspectos narrativos, tecnoldgicos
y organizativos propios de la postproduccion audiovisual, con el fin de que el alumnado adquiera una vision
global y estratégica del proceso de acabado de un producto audiovisual, desde la ingesta de material hasta
la exportacion final. Siguiendo las directrices pedagdgicas del centro, se establecera un método que
combine técnicas expositivas con una fuerte base indagatoria y de aprendizaje basado en proyectos.

El proceso de ensefianza-aprendizaje presentard una progresion logica, partiendo de lo particular a lo
general. Se comenzara con la asimilacién de conceptos tedricos fundamentales del lenguaje audiovisual
(UT1) y la configuracion técnica de los equipos (UT2), para luego abordar de manera eminentemente
practica la construccidn del relato audiovisual (UT3) y su enriquecimiento a través del grafismo y los efectos
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(UT4 y UT5), culminando en los procesos de acabado y control de calidad

profesional (UT6). Se fomenta asi una fase deductiva basada en la experimentacion y en la resolucién de
problemas reales.

Los contenidos se distribuyen en Unidades de Trabajo que incluyen una introduccién a los conceptos, la
demostracion practica de técnicas y herramientas por parte del docente, la posterior experimentacidon
auténoma por parte del alumnado y la consolidacidn tedrica a través del analisis de los resultados. La
evaluacion continua de estas fases tedrico-practicas permitird reajustar el proceso de ensefanza-
aprendizaje, asegurando que se alcanzan los objetivos y se adquieren los conocimientos conceptuales,
procedimentales y actitudinales deseados.

El presente mddulo, Realizacion del montaje y postproduccion de audiovisuales, da respuesta a funciones
de ensamblaje, conformado y acabado, que son cruciales dentro del perfil profesional del Técnico Superior
en Animaciones 3D, Juegos y Entornos Interactivos. Para lograr una adquisicién de competencias sélida,
se buscard la coordinacion con mddulos como Guion de productos audiovisuales y multimedia, Disefio,
dibujo y modelado para animacidn y Realizacion de proyectos multimedia interactivos, ya que la
postproduccion es la fase donde convergen los materiales generados en las etapas anteriores.

Este médulo desarrolla la funcion correspondiente al montaje y acabado final de la imagen y el sonido en
producciones audiovisuales y multimedia. Para conseguir la polivalencia necesaria, es conveniente que se
trabajen las técnicas de postproduccion en proyectos de diferente naturaleza, tales como cinematicas para
videojuegos, traileres, spots publicitarios, cortometrajes de animacion o videos para entornos interactivos.
Estas técnicas estan vinculadas fundamentalmente a las siguientes actividades de ensefanza-aprendizaje:

e Montaje y edicion de un proyecto audiovisual complejo.

e Creacion e integracién de graficos y rotulacién.

e Composicion de efectos visuales (VFX).

e Correccidn de color y etalonaje.

e Conformado, control de calidad y exportacion de masteres.

Se persigue un aprendizaje por parte del alumnado mas activo, responsable y creativo. El profesor actuara
como guia y supervisor en el desarrollo de los proyectos, orientando en la toma de decisiones narrativas y
técnicas y proveyendo los conceptos necesarios para que el alumnado pueda llevar su trabajo a un nivel
profesional. Se busca una ensefanza-aprendizaje activa que cristalice en la realizacion de una serie de
proyectos-productos de calidad. Ademas, para el desarrollo de este mdédulo se seguiran las siguientes
estrategias didacticas:

e Todos los contenidos seran expuestos y explicados por el profesor.

e las explicaciones se apoyaran con proyecciones audiovisuales de casos practicos, bibliografia
especializada y otros materiales didacticos que ayuden al alumnado a interiorizar los contenidos.

e Todas las exposiciones tedricas implicaran también la participacion del alumnado mediante
puestas en comun, resolucion de dudas y debates sobre decisiones creativas.

e La gran mayoria de los contenidos tedricos irdn respaldados por ejercicios de tipo procedimental
(individuales y grupales) en las estaciones de edicidn, que faciliten un aprendizaje eminentemente
practico.

e La elaboracion de los proyectos implicard su defensa y exposicion individual y/o grupal en clase
por parte del alumnado.

e Seintentard favorecer en todo momento el aprendizaje organizado y ordenado, estableciendo una
relacion continua entre los distintos flujos de trabajo de la postproduccion.
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. Se contempla la realizacion de actividades complementarias.
6.1 Recursos didacticos y espacios

Para el desarrollo de las clases tedricas presenciales, se contara con un aula equipado con un ordenador,
proyector, pantalla de proyeccion y equipo de sonido. Para apoyar las clases, se utilizaran la plataforma
Google Workspace y los recursos que proporciona la misma (Classroom), asi como Microsoft 365 que
facilita una completa suite a través de las claves de Racima; con el objetivo de fomentar el uso de las
tecnologias digitales y facilitar el paso a otros escenarios, en caso de que sea necesario. Con las mismas
claves de Racima se accede a la Adobe Creative Cloud y el centro cuenta con licencias para software de
creacion instaladas en los ordenadores de cada estudiante. Para ello, todo el alumnado dispondra de una
cuenta asociada a esta plataforma, que sera utilizada como medio de comunicacion online entre profesor/a
y alumno/a, asi como para la elaboracion y/o entrega de actividades y/o pruebas de evaluaciéon. Se
procurara la participacion y la implicacion activa de los alumnos durante el desarrollo de las clases.

Para el desarrollo de las actividades practicas, se trabajara con software de edicion no lineal (NLE) como
Adobe Premiere Pro, y software de composicidn de efectos visuales y motion graphics como Adobe After
Effects. El uso de las aulas y de las estaciones de edicidn estara regulado por la normativa interna del centro
para garantizar su correcto funcionamiento y disponibilidad. Cada alumno serd responsable de la
integridad del equipo asignado, asi como de la correcta gestién de sus proyectos en los sistemas de
almacenamiento locales y en red.

Para las practicas, se proveerd al alumnado de material audiovisual de base (material en bruto).
Adicionalmente, podran utilizarse materiales audiovisuales, graficos o sonoros propios o de librerias
externas, siempre que estos sean previamente supervisados por el profesor para asegurar su
compatibilidad técnica y el cumplimiento de la normativa de derechos de autor.

El uso de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién sera por tanto una constante a lo largo del
desarrollo de este mddulo y se potenciara especificamente a través de: uso de equipos y plataformas
informaticas, Internet y materiales y equipos audiovisuales.

Para la formacion tedrica se impartira el temario realizado por el profesor en el que estan desarrollados
todos los contenidos establecidos en la programacién. Este temario se apoyara mediante el uso de
manuales de apoyo, documentos audiovisuales y otras fuentes bibliograficas o webgrafia.

7.  Evaluacién y calificacion

El alumnado dispone de un maximo de 4 convocatorias ordinarias para este médulo (maximo dos por
curso), (Art.9.0rden EDU/8/2019, de 15 de marzo, por la que se regula la evaluacién y acreditacion
académica de las ensefianzas de Formacién Profesional del sistema educativo en la Comunidad Auténoma
de La Rioja) y podra optar a solicitar una convocatoria extraordinaria en el caso de no haber superado las
anteriores (Art.10, de la anterior Orden).

Al tratarse de un tipo de ensefanza presencial, la legislacidn vigente exige la asistencia continuada a todos
los mdédulos que lo integran. Por ello, la no asistencia podra suponer la pérdida de matricula, segun los
términos establecidos por el centro, establecido en el ROF del IES Praxedes Mateo Sagasta.

Para la evaluacién del presente mddulo se llevaran a cabo tres grandes procesos de evaluacion durante el
curso: coincidiendo con el fin de los trimestres en que se reparten los contenidos del modulo formativo:
15 de diciembre, 11 de marzo y 4 de junio.

En la primera convocatoria ORDINARIA (junio 1), siendo esta el tercer proceso de evaluacidn (al final del
tercer trimestre, el 4 de junio), el alumnado podra promocionar a segundo curso cuando los médulos
profesionales pendientes asociados a unidades de competencia no superen las 240 horas. Los centros
deberan organizar e informar al alumno de las consiguientes actividades de recuperacién y evaluacién de
los médulos profesionales pendientes
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En la segunda convocatoria ORDINARIA (junio 2), el 17 de junio, el alumnado

tendra derecho a promocionar a segundo curso cuando los mddulos profesionales pendientes asociados a
unidades de competencia no superen las 240 horas.

Se puede asignar la calificacion de matricula de honor a aquellos alumnos que tengan una calificacion igual
o superior a9 en la nota final del ciclo formativo. El nimero de matriculas de honor que se podran conceder
en un ciclo formativo, en cada curso académico, serd como maximo de dos, salvo que el nimero de
alumnos matriculados sea inferior a 20, en cuyo caso se podra conceder una sola matricula de honor (Art.3,
de la anterior Orden).

La nota final del ciclo formativo sera la media aritmética de las calificaciones numéricas obtenidas en cada
uno de los mddulos expresada con dos decimales (Art.3, de la anterior Orden).

Nota: En el caso de pasar a un escenario de semipresencialidad o confinamiento, en los periodos de
formacion a distancia, cada profesor/a establecerd el método mas adecuado para hacer este seguimiento,
informando previamente a los alumnos/as. En todo caso, en las clases por videoconferencia en directo, la
asistencia también es obligatoria y se registrara la misma para todos los alumnos/as.

7.1 Instrumentos de evaluacidn y calificacion

Para la evaluacion del alumno se tendran en cuenta toda una variedad actividades calificables o no.
Ademas, para la valoracidn final del médulo, se tendran en cuenta las siguientes pruebas de calificacidn:

1. Prueba de calificacién final: examen tedrico- practico donde el que el alumno debera demostrar el

nivel de destreza y competencia alcanzado sobre los resultados de aprendizaje. Al finalizar el maddulo,
cada uno los CE asociados a su RA deben estar recogidos en alguna prueba de calificacion, es decir
seran evaluados todos los CE.

2. Actividades grupales: los contenidos se desarrollan también a través de distintas actividades de

aprendizaje para realizar en grupo. Todos los trabajos planteados seran obligatorios en cuanto a tema,
desarrollo, estructura, modo, fecha y hora de entrega.

3. Actividades individuales: ejercicios, exposiciones, trabajos de investigacion, etc.

7.2 Criterios de calificacion

Los porcentajes para aplicar en los criterios de calificacion para los apartados descritos anteriormente
podran variar a criterio del profesor en funcién del desarrollo de los contenidos y de las diferentes
actividades que puedan ir surgiendo en el desarrollo del proceso formativo, dentro de los siguientes
margenes:

-Criterios de calificaciéon ponderacién sobre 100%
-Examenes tedrico-practicos: hasta un 50%
-Trabajos practicos y ejercicios individuales o de grupo: hasta un 80%

12 Evaluacion

RA uT1 uT2 uT3 % del curso | % trimestre
RA1 (EE) 4% 2% 6 % 16,21 %
RA2 (EE) 8% 13% 21% 56,75 %
RA3 (EE)

RA4 (EE) 6% 6% 16,21 %
RAS (EE) 4% 4% 10,81 %
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RA6 (EE)

Porcentaje
(peso) de la 8% 4% 25% 37 % 100,00 %
uT

22 Evaluacion

RA uT4 uT5 uTe6 % del curso | % trimestre
RA1 (EE) 2% 2% 4,65 %
RA2 (EE)

RA3 (EE) 8% 13% 21% 48,83 %
RA4 (EE)

RAS (EE) 4% 8% 12 % 27,9%
RA6 (EE) 8% 8% 18,6 %
Porcentaje

(peso) de la 10 % 17 % 16 % 43 % 100,00 %
uT

Sistema de calificacion

®  Se calificard con numeros enteros.

® En caso de decimales, por debajo la mitad se reducird a nimero entero y, por encima, se
aumentarad. En el caso de -...,5- periddico, cada profesor decidira en base a sus instrumentos de
observacion.

®  Se considerara superada la actividad calificable cuando la calificacién sea de 5 sobre 10.

Valoracion de actividades a través instrumentos de calificacion

e Lasactividades no entregadas o entregadas fuera de plazo serdan calificadas con un 1.

e lasfaltas de ortografia que los alumnos presenten en los exdmenes, controles o ejercicios practicos
podran ser penalizadas con hasta 2 puntos sobre la nota de dichos procedimientos de evaluacion.

e Encada actividad hay que calificar cada RA que se trabaje, de 1 a 10.

e Losdistintos RA (instrumentos de evaluacidn y CE) se consideraran superados cuando la calificacion
obtenida sea de 5 sobre 10.

e (Cada actividad de calificacion estd asignada a una o varias UT.

e La suma de porcentajes de las actividades de todos RA impartidos en el trimestre debe sumar
100%. Es decir, se deben ponderar los RA calificados en el trimestre.

e Se ha de indicar si es necesario superar cada uno de los RA asociados a cada actividad o bien,
podemos mediar y superar la actividad teniendo algin RA suspenso, siempre que la media sea 5.

Superacion de evaluaciones trimestrales

e (Cada RA tiene un porcentaje asignado por evaluacion, asi como una serie de instrumentos
asociados a este y a los CE.

e Para poner la nota se deben tener en cuenta los pesos de los RA adaptados a la evaluacion y la
calificacién obtenida en cada tema que corresponde a ese RA.
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. La superacidén de cada periodo de evaluacién estard supeditada a la

obtencidn de una calificacién final media. Dicha calificacién se determinara mediante el calculo de
la media ponderada de las calificaciones correspondientes a cada Resultado de Aprendizaje (RA)
programado para el trimestre. Se establece como criterio para superar la evaluacién la obtencién
de una calificacidn final igual o superior a 5.

Valoraciodn final del médulo profesional

Hay que tener en cuenta que la nota de cada evaluacion es informativa. La nota final del médulo es la que
resulta de los RA ponderados, que puede no coincidir con la media de las evaluaciones. Es fundamental
que el alumnado conozca esta informacidn al inicio del curso.

Cada RA tiene un porcentaje asignado por curso y evaluacidn, asi como una serie de instrumentos asociados
a este y a los CE. Para calcular la nota del RA se realizard la media ponderada, obtenida en todas las
actividades de calificacién.

La calificacion final sera la media ponderada de los RA teniendo en cuenta la relevancia de cada uno de
ellos.

7.3. Criterios de evaluacion

Las faltas de asistencia y retrasos injustificados suponen un grave perjuicio para la formacion del alumno,
el correcto discurrir de las clases, asi como una desconsideracion hacia los profesores y los compafieros
afectados. Esto afectara negativamente en la ponderacion de resultados.

Una vez comenzadas las clases, es posible que no se permita la incorporacion de los alumnos que lleguen
tarde al primer periodo lectivo del bloque formativo y, por tanto, no pueda participar en las actividades que
se estén realizando. Sera el profesor el que estime, en cada caso, la incorporacién o no del alumno a las
actividades formativas, cuando el retraso no sea justificado.

Actitudes especificas

Teniendo presente que la Formacion Profesional se orienta no solo a la adquisicién de conocimientos sino
sobre todo a la adquisicion de competencias profesionales, se deduce que los contenidos actitudinales
constituyen en muchas ocasiones el elemento que completa la competencia de un profesional y, por lo
tanto, deben ser trabajados en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Ademas de los contemplado en el
Reglamento de Régimen Interno y en el Plan de Convivencia del Centro, a continuacidn, se detallan, sin
tener en cuenta un orden de prioridades, las principales actitudes que se trabajara y evaluaran en el
desarrollo de las actividades propuestas en la programacion del Mdodulo:

Interés e iniciativa por el trabajo.

Planificacion de su trabajo y el de los demas.

Tenacidad y perseverancia en la busqueda de soluciones a los problemas.

Observacion de las normas y canales de informacién, tanto con profesores como con sus
companieros, integrandose en el trabajo en equipo.

Manifestacidn de juicios criticos y autocriticos ante proyectos audiovisuales, guiones, etc.
Interpretacion y ejecucién con diligencia de las instrucciones que recibe.

Respeto y cumplimiento de las normas de convivencia del centro.

Realizacion de su trabajo con un minimo de iniciativa, autonomia personal y capacidad de toma de
decisiones y responsabilidad.

Coordinacién con sus comparieros en tareas de desarrollo de su trabajo.

® Respeto por las normas generales establecidas en el centro educativo, asi como las especificas de

uso de instalaciones y recursos que hay que utilizar en el desarrollo de las actividades de
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aprendizaje de este Médulo. Iniciativa en la toma de decisiones y en la propuesta
de mejoras en la puesta en practicas de las actividades que se van a desarrollar:
o Observacion y analisis critico.
o Realizacién de las actividades practicas en tiempo y forma.
o Autoevaluacién de la calidad técnica y estética de su trabajo.

Actividades y pruebas evaluables

e No se recogera ningun trabajo fuera de fecha.

®  Los alumnos/as que no puedan asistir a alguno de los exdmenes, controles u otros procedimientos
de evaluacidn en las fechas establecidas por la profesora/a, tendran que recuperar los mismos a
través de los procedimientos de recuperacion descritos en la presente programacion.

e También serd obligatoria la asistencia a las actividades realizadas en el centro o fuera de él.

® Enelcasodenosuperarel médulo en la primera convocatoria ordinaria, los alumnos podran acudir
a la segunda convocatoria ordinaria que tendra lugar el 17 junio. En ella deberdn examinarse de
todos los contenidos impartidos durante el curso y entregar los trabajos que indique el profesor.

8. Proyecto Intermodular

El PI (Proyecto Intermodular) tendra caracter integrador de los conocimientos incorporados en los médulos
profesionales que configuran el ciclo formativo y se desarrollard durante todo el segundo curso.

Tendra una duracién de 50 horas, pudiendo desarrollarse de forma individual o grupal. Existird un
seguimiento y tutorizacién individual y colectiva del proyecto, que se desarrollara de forma simultanea al
resto de los mddulos profesionales. El PI no tendra ningun resultado de aprendizaje en la fase de Estancia
en Empresa.

8.1. Sistema de evaluacidn
Constara de tres fases generales: preproduccién, produccion y exhibicidn.
Sera evaluado por: tutor y tribunal. Teniendo cada parte el siguiente peso:
® Tutor 60%
e Tribunal 40%.
Siendo objeto de evaluacion: el proceso de elaboracidn, el producto final, la memoria y la defensa.
Cada miembro del tribunal evaluador emitira una calificacion individual sobre los apartados
a) Caracteristicas formales,tanto de la memoria como del producto.
b) Contenidos, tanto de la memoria como del producto.
c) Exposicion y defensa
El tutor sobre los apartados
a) Caracteristicas formales, tanto de la memoria como del producto.
b) Contenidos, tanto de la memoria como del producto.
d) Tareas realizadas a lo largo de la elaboracidon del proyecto
Resultados de aprendizaje

1. Identifica necesidades del sector productivo, relacionandolas con proyectos tipo que las puedan
satisfacer.
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2. Disefia proyectos relacionados con las competencias expresadas en el titulo,
incluyendo y desarrollando las fases que lo componen.

3. Planifica la ejecucién del proyecto, determinando el plan de intervencion y la documentacion asociada.

4. Define los procedimientos para el seguimiento y control en la ejecucion del proyecto, justificando la
seleccion de variables e instrumentos empleados.

8.2. Defensa
Obligaciones del alumno antes y durante la defensa.
1. Debera entregar el Proyecto al tutor responsable del proyecto en la fecha establecida.

2. Debera realizar la defensa el mismo en el dia y hora que se determine, y por el tiempo que establezca el
equipo docente del curso, conforme a los criterios organizativos fijados en la programacion
correspondiente.

3. El alumnado debera defender el Proyecto elaborado y responder adecuadamente a las preguntas que el
tribunal pueda formular tras la exposicion.

9.  Criterios de recuperacion a lo largo del curso

El alumnado que no alcance los niveles minimos en alguno de los Resultados de Aprendizaje dispondra de
actividades y pruebas de recuperacién individualizadas, adaptadas a los criterios de evaluacién pendientes,
a realizar antes de la finalizacién del trimestre. Las recuperaciones podrdn consistir en nuevas entregas,
tareas alternativas, ejercicios practicos de mayor dificultad o pruebas orales, siguiendo las directrices del
profesorado para garantizar la demostracion de las competencias requeridas.

Evaluacion final extraordinaria tras agotar las 4 ordinarias

El presente mddulo es susceptible de contar con una prueba de evaluacion extraordinaria que se realizara
también en el mes de junio para todos aquellos alumnos que no superen el curso mediante las 4
convocatorias ordinarias, maximo 2 por curso. Dicha prueba consistira en:

a) Un examen/es que contemplardn todos los contenidos tedrico-practicos desarrollados en las
diferentes unidades de trabajo a lo largo del curso y deberan superarse con al menos un 5 (en
ningun caso se realizaran redondeos al alza cuando se obtiene una nota inferior a 5).

b) Actividades prdcticas solicitadas por el profesor. La fecha de entrega de estas actividades serd la
misma que la del examen tedrico-practico. Sélo se considerard superada esta segunda parte
cuando el alumno obtenga una nota minima de 5 sobre 10 en todas las actividades planteadas (en
ningun caso se realizaran redondeos al alza cuando se obtiene una nota inferior a 5).

Los criterios de calificacion para los apartados descritos anteriormente podran variar en funcion del
desarrollo de los contenidos y de las diferentes actividades que puedan ir surgiendo en el desarrollo del
proceso formativo. El alumno serd informado de dichos criterios por el profesor. En todo caso, sera
necesario que las notas de las dos partes sean iguales o superiores a 5 puntos y en ningln caso se
redondearad al alza una nota inferior a 5 puntos.

10. Criterios de evaluacion si no se puede aplicar el derecho a evaluacion continua

La evaluacion de este médulo profesional requiere la “evaluacion continua” que se realiza a lo largo de todo
el proceso de aprendizaje. Esta evaluacion continua es la que permitira la evaluacion final de los resultados
conseguidos por el alumno al término de dicho proceso. Se entendera que el alumno no tiene una asistencia
regular a clase cuando no asista a un minimo del 80% de las horas de clase previstas para el médulo.
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La inasistencia continuada a las clases sera sancionada segun lo dispuesto en el
Reglamento de Régimen Interno y en el Plan de Convivencia del Centro. En dichos documentos se sefiala
explicitamente: “La Pérdida del derecho a la evaluacion continua podra producirse cuando se trate de faltas
de asistencia en nimero igual o superior al 20% de las horas previstas para cada mdédulo profesional,
computadas anualmente. Esta acumulacidn se calcula en relacion con el nimero total de horas del mddulo,
alolargo de todo el curso académico que en este caso seran 30 faltas, recibiendo el primer apercibimiento
a las 23 faltas.

La pérdida de este derecho implicard, siempre que el equipo educativo lo considere oportuno, la no
participacion del alumno en cualquier actividad tedrica o practica en el aula, pero nunca perdera el derecho
de asistencia a dichas clases.

Ademads, el alumno deberd presentar obligatoriamente la entrega de actividades complementarias
solicitadas por el profesor. La fecha de entrega de estas actividades sera la misma que la del examen tedrico-
practico realizado en junio. Sélo se considerara superada esta segunda parte cuando el alumno obtenga
una nota minima de 5 sobre 10 en todas las actividades planteadas.

11. Proceso de evaluacion y calificacidn en la segunda convocatoria ordinaria (junio 2).

El alumnado que no supere el médulo en la primera convocatoria ordinaria (junio 1) debera ser tutorizado
por el profesor para presentarse a la segunda convocatoria ordinaria (junio2), realizando una prueba de
evaluacion. Se debe especificar si se deben presentar o no a todos los RA del mddulo, o solo a los no
superados. Esta prueba podra estar dividida en varias partes: practicas, pruebas escritas, trabajos.

12. Alumnado de segundo curso con médulos pendientes de primero

Se debe indicar cdmo se va a hacer el control y seguimiento de las personas que tengan pendiente un
mddulo de primero cuando estén cursando segundo, indicando cémo va establecerse la relacidn, cuantas
veces por semana se va a atender al alumnado pendiente, qué tipo de tareas se les va a encomendar,
cuando se le va a evaluar y mediante qué instrumentos. También se debe indicar los criterios de
evaluacion y de calificacion.

13. Atencidn a las diferencias individuales

Una respuesta adecuada a la diversidad supone una atencién personalizada de las necesidades de cada
alumno y, en consecuencia, un flexible y adaptado proceso de ensefianza-aprendizaje. Asi, tanto el equipo
del Departamento de Orientacidon como el profesorado trabajaran en dicha tarea de deteccion e inclusion.
El profesorado, en el caso de deteccion de alumnos con necesidades especificas en clase, acudira al
orientador del centro para que evalle la situacién.

El Departamento de Orientacion informara al profesorado sobre la existencia de alumnos con necesidades
especificas y asesorard y apoyard al profesorado en lo referido a aspectos de organizacidon y metodologia,
proceso de ensefianza y aprendizaje, atencidn a la diversidad, y accion tutorial

De esta manera, se podra aplicar como medidas de atencion a la diversidad:

Medidas ordinarias: Actividades de refuerzo y ampliacién y medidas organizativas que adapten tiempos,
medios y otros elementos. Tras elaborar la evaluacion inicial, se organizaran los recursos personales,
materiales y ambientales para atender adecuadamente la diversidad del grupo en el aula. Estas medidas
vienen siendo reforzadas por las tacticas de aprendizaje cooperativo a lo largo del curso y apara todo el
alumnado.

(Art.13. Decreto 44/2010, de 6 de agosto, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas de los
ciclos formativos de Formacion Profesional del sistema educativo y su aplicacion en la Comunidad
Auténoma de La Rioja).
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14. Actividades complementarias y extraescolares.

Durante el curso se plantearan varias actividades extraescolares, teniendo en cuenta que su realizacion
dependera siempre de las posibilidades que nos presenten las distintas empresas y organismos particulares.
Las actividades planteadas son:

e Visita a distintos centros de produccion audiovisual y/o animacién.

e \Visitas a certamenes de animacion, como Animac Lleida

e Posibles visitas Museo de La Rioja, Sala Amds Salvador, Sala La Lonja, Biblioteca Rafael Azcona, el
Centro Cultural de Ibercaja, la Biblioteca de La Rioja, la Fundacién Caja Rioja, Casa de las Ciencias,
RiojaForum, ESDIR. En estas visitas se podrdn realizar talleres dirigidos.

e Siempre que sea posible asistir a conferencias o proyecciones audiovisuales de especial interés en
Comunidades cercanas (BIG: Bilbao International Games Conference en el BEC, Encuentrazos en
Zaragoza, ExpOtaku en Logrofio).

e Salidas al entorno cercano para dibujo de accién, natural, perspectiva y movimiento al aire libre.

e Participacion de nuestro alumnado en concursos/talleres que puedan ser interesantes
académicamente en Logrofio o en la comunidad de La Rioja.

e Conferencias, talleres y masterclass de produccion propia en el Instituto impartidos por profesionales
expertos en las materias del Departamento y también por parte de exalumnos que hayan estudiado o
sean profesionales de dichas materias.

e Actividadesy relaciones con diferentes instituciones, empresas y comercios de La Rioja para establecer
colaboraciones puntuales afines al ciclo

15. Valoracion de la practica docente y de la programacion

El departamento elaborar, de manera consensuada, cuestionarios evaluativos de distinto tipo y para
distinto publico:

Autoevaluaciones llevadas a cabo por del docente, de su practica y de la programacion del maédulo, para
ver si los RA y CE estan consiguiendo los objetivos planteados y para mejorar la labor docente.
Evaluaciones andnimas para el alumnado sobre el médulo/profesor para cada evaluacion.

Evaluaciones anénimas para el alumnado sobre el ciclo

Evaluaciones andnimas para el profesorado sobre el funcionamiento del ciclo.

16. Probidad ROFC

En cuanto a probidad me acojo al ROFC.
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