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PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCION DE MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Las medidas de atencion a la diversidad se ajustaran a lo establecido en el capitulo V del real decreto 42/2022 de 13 de
julio.

Articulo 19. Atencién a las diferencias individuales.

1. Teniendo en cuenta los principios de educaciéon comun y de atencion a la diversidad a los que se refiere el articulo 5.3,
correspondera a las administraciones educativas establecerla regulacion que permita a los centros adoptar las medidas
necesarias para responder a las necesidades educativas concretas de sus alumnos y alumnas, teniendo en cuenta sus
circunstancias y sus diferentes ritmos de aprendizaje.

2. Dichas medidas, que formaran parte del proyecto educativo de los centros, estaran orientadas a permitir a todo el
alumnado el desarrollo de las competencias previsto en el Perfil de salida y la consecucidn de los objetivos de la Educacion
Secundaria Obligatoria, por lo que en ningun caso podran suponer una discriminacion que impida a quienes se beneficien
de ellas obtener la titulacion correspondiente.

3. Para lograr este objetivo, se podran realizar adaptaciones curriculares y organizativas con el fin de que el alumnado con
necesidad especifica de apoyo educativo al que se refiere el articulo 71 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, pueda
alcanzar el maximo desarrollo de sus capacidades personales. En particular, se estableceran medidas de flexibilizacién y
alternativas metodoldgicas en la ensefanza y la evaluacion de la lengua extranjera para el alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo que presenta dificultades en su comprension y expresion. Estas adaptaciones en ningun
caso se tendran en cuenta para

minorar las calificaciones obtenidas.
Articulo 20. Alumnado con necesidades educativas especiales.

1. La escolarizacion del alumnado que presenta necesidades educativas especiales se regira por los principios de
normalizacion e inclusién y asegurara su no discriminacion y la igualdad efectiva en el acceso y la permanencia en el
sistema educativo.

2. Las administraciones educativas estableceran las condiciones de accesibilidad y disefio universal y los recursos de
apoyo, humanos y materiales, que favorezcan el acceso al curriculo del alumnado con necesidades educativas especiales,
y adaptaran los

instrumentos, y en su caso, los tiempos y apoyos que aseguren una correcta evaluacion de este alumnado.

3. Con este proposito, las administraciones educativas estableceran los procedimientos oportunos para realizar
adaptaciones de los elementos del curriculo que se aparten significativamente de los que determina este real decreto
cuando se precise de ellas para

facilitar a este alumnado la accesibilidad al curriculo. Dichas adaptaciones se realizaran buscando el maximo desarrollo
posible de las competencias y contendran los referentes que seran de aplicacion en la evaluacion de este alumnado, sin
que este hecho pueda impedirles la promocién o la titulacion.

4. Sin menoscabo de lo dispuesto en los apartados 5, 6 y 7 del articulo 16, la escolarizacion de este alumnado en la etapa
de Educacion Secundaria Obligatoria en centros ordinarios podra prolongarse un afio mas, siempre que ello favorezca la
adquisicion

de las competencias establecidas y la consecucion de los objetivos de la etapa.

5. La identificacién y la valoracion de las necesidades educativas de este alumnado se realizaran, lo mas tempranamente
posible, por profesionales especialistas y en los términos que determinen las administraciones educativas. En este proceso

seran preceptivamente oidos e informados los padres, madres, tutores o tutoras legales del alumnado. Las
administraciones educativas regularan los procedimientos que permitan resolver las discrepancias que puedan surgir,



siempre teniendo en cuenta el interés superior del menor y la voluntad de las familias que muestren su preferencia por el
régimen mas inclusivo.

Articulo 21. Alumnado con dificultades especificas de aprendizaje.

1. La identificacion del alumnado con dificultades especificas de aprendizaje, asi como la valoracion de dichas dificultades y
la correspondiente intervencion, se realizara de la forma mas temprana posible y en los términos que determinen las
administraciones educativas.

2. La escolarizacién de este alumnado se regira por los principios de normalizacion e inclusion y asegurara su no
discriminacion y la igualdad efectiva en el acceso y permanencia en el sistema educativo.

Articulo 22. Alumnado con integracion tardia en el sistema educativo espafiol.

1. La escolarizacion del alumnado que se incorpora tardiamente al sistema educativo espafiol se realizara atendiendo a sus
circunstancias, conocimientos, edad e historial académico. Cuando presente graves carencias en la lengua o lenguas
oficiales de

escolarizacion, recibira una atencidén especifica que sera, en todo caso, simultdnea a su escolarizacion en los grupos
ordinarios, con los que compartira el mayor tiempo posible del horario semanal.

2. Quienes presenten un desfase en su nivel de competencia curricular de dos o mas cursos podran ser escolarizados en
un curso inferior al que les corresponderia por edad Para este alumnado se adoptaran las medidas de refuerzo necesarias
que faciliten su integracion escolar y la recuperacion de su desfase y le permitan continuar con aprovechamiento sus
estudios. En el caso de superar dicho desfase, se incorporaran al grupo correspondiente a su edad.

Articulo 23. Alumnado con altas capacidades intelectuales.
En los términos que determinen las administraciones educativas, se podra flexibilizar la escolarizacion del alumnado con
altas capacidades intelectuales, de forma que pueda anticiparse un curso el inicio de la escolarizacion en la etapa o

reducirse un curso la duracién de la misma, cuando se prevea que son estas las medidas mas adecuadas para el
desarrollo de su equilibrio personal y su socializacion.

ORGANIZACION Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACION DEL ALUMNADO CON
MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

En este caso, no existen asignaturas de las que tengamos que realizar plan de recuperacon de materias pendientes ya que
se encuentran en el primer curso de secundaria y no se arrastran las de cursos anteriores

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

Nombre ISBN

Apuntes de matematicas disefiados por profesor.

Apuntes propios de biologia disefados por profesor.

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

Nombre Inicio Fin
Visita a la Casa de las Ciencias de Logrofio 08/12/2025 19/12/2025

Visita granja escuela o jardin botanico |12/01/2026 |19/06/2026




Nombre Inicio Fin
Salida a un espacio natural de la regién. Estudio fauna y flora 02/03/2026 19/06/2026

OBSERVACIONES GENERALES DE LA PROGRAMACION

En la evaluacion de las practicas realizadas se tendra en cuenta:

- El informe realizado de forma individual.

- Las habilidades de trabajo en el laboratorio es decir se debe: leer la practica con anterioridad, trabajar en equipo, seridad y
profesionalidad en el trabajo, limpieza durante y al finalizar y colaborar en lo que se pueda para que la practica se realice en
el tiempo determinado.

UNIDADES DE PROGRAMACION

Las unidades de programacion organizan la accién didactica orientada hacia la adquisicion de competencias. En este
proceso se desarrollan los saberes basicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje resulta necesario para
la adquisicion de compentecias.

Los saberes basicos desarrollados en cada unidad de programacién son impartidos en clase a través de las denominadas
situaciones de aprendizaje. Estas, a su vez, se evaluan a través de procedimientos de evaluacion; los utilizados en esta
programacion didactica son:

Segun lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluacion para obtener la calificacion final
del alumnado es:
Observacion sistematica: 5,48%
Pruebas de ejecucion: 9,04%
Presentacion de un producto: 15,78%
Revision del cuaderno o producto: 13,45%
Examen tradicional/Prueba objetiva/competencial: 25,27%
Preguntas de analisis, evaluacién y/o creacion: 6,90%
Trabajo monografico o de investigacion: 24,09%

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programacién asociadas con la materia (Ambito -
Matematicas --- Biologia y Geologia de 1° de ESO). También se indican las fechas aproximadas de comienzo de cada una
de las unidades asi com el niumero de periodos lectivos que se estima seran necesarios para impartir la docencia
correspondiente.

Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programacion (UP) Periodos
09-09-2025 2.- Numeros naturales 8
09-09-2025 1.- Rocas y minerales 7
14-10-2025 4.- Nimeros enteros 10
14-10-2025 3.- Las funciones vitales 6
01-11-2025 5.- Los reinos 6
08-11-2025 6.- Potencias y raices 10
30-11-2025 7.- Fracciones 10




Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programacion (UP) Periodos
08-01-2026 9.- Los invertebrados 6
08-01-2026 8.- Decimales 6
26-01-2026 11.- Animales vertebrados 7
26-01-2026 10.- Proporcionalidad y porcentajes 6
16-02-2026 12.- Las plantas 7
23-02-2026 13.- Ecuaciones 9
23-03-2026 14.- Funciones 6
13-04-2026 15.- La geosfera 8
13-04-2026 16.- Rectas y angulos 6
04-05-2026 18.- La célula 7
04-05-2026 17.- Geometria 8
25-05-2026 19.- Ecologia 5
25-05-2026 20.- Estadistica 7




2.- NUMEROS NATURALES (8 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

LLUVIA DE NUMEROS

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Los alumnos aprenderan conceptos sobre los numeros naturales y divisibilidad, como la factorizacién, minimo comun
multiplo y maximo comun divisor. Los saberes basicos son:

Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana

Adaptacion del conteo al tamafio de los numeros en problemas de la vida cotidiana

Estrategias de calculo mental con nimeros naturales, fracciones y decimales.

Relaciones inversas entre las operaciones (adicidn y sustraccion; multiplicacion y division; elevar al cuadrado y extraer la
raiz cuadrada): comprension y utilizacion en la simplificacién y resolucion de problemas.

Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, division y potencias de exponente natural): calculos de
manera eficiente con nimeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma

manual o con calculadora.

Desarrollo y uso de estrategias para estimar los resultados de los calculos con diferentes tipos de nimeros, y juzgar si
estos resultados son razonables entre si para resolver problemas.

Factores, multiplos y divisores. Factorizaciéon en numeros primos para resolver problemas: estrategias y herramientas.
Minimo comun multiplo y maximo comun divisor de dos 0 mas numeros naturales

Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y Autorregulacion.
Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia hacia el aprendizaje de las
matematicas.

Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

Las metodologias empleadas se basan en la explicacién de los conceptos por parte del profesor y el trabajo individual del
alumnado en las diferentes actividades planteadas

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
Portfolio o dossier de actividades sobre la situacion de aprendizaje
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

2.- Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas,
para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y
procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

8.- Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos usando lenguaje oral,

escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas
matematicas.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 5 actividades:

Puzzle

Puzzle de operaciones, en el encontraran fichas con operaciones de numeros naturales y para poder formar el puzzle



deberan realizarlas primero

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados,
estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas
formuladas (1)

1.2.- Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la
resolucion de problemas. (1)

1.3.- Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los
conocimientos y utilizando las herramientas tecnolégicas necesarias. (1)
2.1.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un
problema. (1)

2.2.- Comprobar la validez de las soluciones de un problemay su
coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y repercusion
Revision del cuaderno o Cuaderno de estas desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de
producto consumo responsable, etc.). (1)

5.1.- Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias
matematicas, formando un todo coherente. (1)

5.2.- Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias previas. (1)

8.1.- Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado,
utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por
escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones. (1)

8.2.-. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida
cotidiana comunicando mensajes con contenido matematico con
precision y rigor. (1)

Prueba escrita

Prueba escrita en la que los alumnos resolveran diferentes cuestiones tedrico practicas sobre los numeros naturales

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de

evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados,
estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas
formuladas (2)

1.2.- Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la
resolucion de problemas. (2)

1.3.- Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los
conocimientos y utilizando las herramientas tecnolégicas necesarias. (2)
2.1.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un
problema. (2)

2.2.- Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y repercusion

Examen de estas desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de
tradicional/Prueba Prueba Escrita consumo responsable, etc.). (2)
objetiva/competencial 5.1.- Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias

matematicas, formando un todo coherente. (2)

5.2.- Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias previas. (2)

8.1.- Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado,
utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por
escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones. (2)

8.2.- . Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida
cotidiana comunicando mensajes con contenido matematico con
precision y rigor. (1)

Actividades en parejas

Actividades por parejas para la resolucion de actividades de repaso

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de

evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados,
estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas
formuladas (1)

1.2.- Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la
resolucion de problemas. (1)

Observacion Observacion . - .
. ” . ” 2.1.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un

sistematica sistematica
problema. (1)
5.1.- Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias
matematicas, formando un todo coherente. (1)
5.2.- Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias previas. (1)

Portfolio

Portfolio donde los alumnos presentaran un conjunto de problemas y actividades sobre los nimeros naturales

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:



Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados,
estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas
formuladas (1)

1.2.- Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la
resolucion de problemas. (1)

1.3.- Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los
conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias. (1)
2.1.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un
problema. (1)

Presentacion de un Portfolio 2.2.- Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su
producto coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y repercusion
de estas desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de
consumo responsable, etc.). (1)

5.1.- Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias
matematicas, formando un todo coherente. (1)

5.2.- Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias previas. (1)

8.2.- . Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida
cotidiana comunicando mensajes con contenido matematico con
precision y rigor. (1)

Actividades en la pizarra
Realizacion de ejercicios en la pizarra de manera voluntaria

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados,
estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas
formuladas (1)

1.2.- Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la
resolucion de problemas. (1)

Preguntas pizarra 2.1.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un
problema. (1)

5.1.- Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias
matematicas, formando un todo coherente. (1)

5.2.- Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias previas. (1)

Preguntas de analisis,
evaluacion y/o creacion




1.- RocAs Y MINERALES (7 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

LA coMPOSICION DE LA TIERRA

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

A lo largo de esta situacion de aprendizaje se desarrollaran conceptos relacionados con las rocas y minerales, asi como
procesos de erosion e impacto. Los saberes basicos a lo largo de esta situacion. Son: Diferenciacion entre el concepto de
roca y mineral. Descripcion de las propiedades de los minerales. Clasificacién de las rocas sedimentarias, metamorficas e
igneas. Comprension del ciclo litoldgico. Identificacion de algunas rocas y minerales relevantes y/o del entorno. Relacién de
determinados objetos y materiales cotidianos con los minerales y rocas que se utilizan en su fabricacion.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
Realizacion de un recortable sobre las capas de la Tierra, indicando los datos aprendidos de cada capa.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

2.- ldentificar, localizar y seleccionar informacioén, contrastando su veracidad, organizandola y evaluandola criticamente,
para resolver preguntas relacionadas con las ciencias biologicas y geoldgicas.

4.- Utilizar el razonamiento y el pensamiento computacional, analizando criticamente las respuestas y soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario, para resolver problemas o dar explicacion a procesos de la vida cotidiana
relacionados con la biologia y la geologia.

5.- Analizar los efectos de determinadas acciones sobre el medio ambiente y la salud, basandose en los fundamentos de
las ciencias biolégicas y de la Tierra, para promover y adoptar habitos que eviten o minimicen los impactos
medioambientales negativos, sean compatibles con una sociedad sostenible y permitan mantener y mejorar la salud
individual y colectiva.

6.- Analizar los elementos de un paisaje concreto valorandolo como patrimonio natural y utilizando conocimientos sobre
geologia y ciencias de la Tierra para explicar su historia geoldgica, proponer acciones encaminadas a su proteccion e
identificar posibles riesgos naturales.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 4 actividades:

Portfolio

Dossier de actividades, cuestiones..sobre los contenidos desarrollados en la situacion de aprendizaje. Los alumnos deben
entregar el portfolio y realizarlo de manera individual

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Resolver problemas o dar explicacién a procesos bioldgicos o
geoldgicos utilizando conocimientos, datos e informacion aportados, el
razonamiento logico, el pensamiento computacional o recursos digitales.
Revision del cuaderno o . - 1)

Dossier de actividades . s . )
producto 4.2.- Analizar criticamente la solucion a un problema sobre fenémenos
biolégicos y geoldgicos. (1)

6.1.- Valorar la importancia del paisaje como patrimonio natural
analizando la fragilidad de los elementos que lo componen. (1)

Practica experimental
Practica experimental de reconocimiento de rocas y minerales

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Resolver problemas o dar explicacién a procesos biolégicos o
geoldgicos utilizando conocimientos, datos e informacion aportados, el
razonamiento Idgico, el pensamiento computacional o recursos digitales.
(1)

4.2.- Analizar criticamente la solucion a un problema sobre fenémenos
biolégicos y geoldgicos. (1)

Pruebas de ejecuciéon  |Practica

Analisis de erosion
Analisis de fotografias sobre los fenédmenos de erosiéon de un paisaje y las causas que lo producen

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluaciéon. Estos procedimientos de
evaluaciéon miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

6.2.- Interpretar el paisaje analizando sus elementos y reflexionando
Analisis fotografico sobre el impacto ambiental y los riesgos naturales derivados de
determinadas acciones humanas. (1)

Preguntas de analisis,
evaluacion y/o creacion

Prueba escrita
Prueba escrita con todos los contenidos de la situacion de aprendizaje

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Trabajo monografico o
de investigacion

Prueba escrita

4.1.- Resolver problemas o dar explicacién a procesos bioldgicos o
geoldgicos utilizando conocimientos, datos e informacion aportados, el
razonamiento logico, el pensamiento computacional o recursos digitales.
(1)

4.2.- Analizar criticamente la solucion a un problema sobre fenémenos
biolégicos y geoldgicos. (1)

6.2.- Interpretar el paisaje analizando sus elementos y reflexionando
sobre el impacto ambiental y los riesgos naturales derivados de
determinadas acciones humanas. (1)

6.3.- Reflexionar sobre los riesgos naturales mediante el analisis de los
elementos de un paisaje (1)




4.- Numeros ENTEROS (10 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

¢, SOY POSITIVO O NEGATIVO?

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

A lo largo de esta situacion de aprendizaje se desarrollaran los conceptos relacionados con los nimeros enteros. Los
saberes basicos de esta situacion de aprendizaje son:

Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana.

Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.
Diferentes formas de representacion de numeros enteros fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.
Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.

Relaciones inversas entre las operaciones (adicién y sustraccion; multiplicacion y divisién; elevar al cuadrado y extraer la
raiz cuadrada): comprension y utilizacion en la simplificacion y resolucion de problemas.

Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacién, division y potencias de exponente natural): calculos de
manera eficiente con nimeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma

manual o con calculadora.

Desarrollo y uso de estrategias para estimar los resultados de los calculos con diferentes tipos de numeros, y juzgar si
estos resultados son razonables entre si para resolver problemas.

Comparacion y ordenacion de enteros, fracciones, decimales y porcentajes encontrando su situacion exacta o aproximada
en la recta numérica.

Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y Autorregulacion.
Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia hacia el aprendizaje de las
matematicas.

Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.

Conductas empaticas y estrategias para la gestion de conflictos.

Las metodologias empleadas son la explicaciéon por parte del profesor, realizacion de actividades y problemas, de manera
individual y cooperativa, un dossier de ejercicios...

Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:
Resolucion de un puzzle de niumeros enteros
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

2.- Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas,
para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y
procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 5 actividades:

Portfolio

Portfolio formado por un conjunto de actividades y ejercicios teérico practicos sobre los numeros enteros



Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados,
estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas
formuladas (1)

1.2.- Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la
Portfolio resolucion de problemas. (1)

5.1.- Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias
matematicas, formando un todo coherente. (1)

5.2.- Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias previas. (1)

Presentacion de un
producto

Estaciones de aprendizaje
Estaciones de aprendizaje en el que se realizan juegos y actividades practicas relacionadas con los numeros enteros

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de
evaluaciéon miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados,
estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas
formuladas (1)

1.2.- Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la
resolucion de problemas. (1)

2.1.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un
problema. (1)

5.1.- Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias
matematicas, formando un todo coherente. (1)

5.2.- Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias previas. (1)

Observacion Observacion
sistematica sistematica

Prueba escrita
Prueba escrita con diversos ejercicios tedrico practicos sobre los numeros enteros

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados,
estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas
formuladas (3)

Examen 1.2.- Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la
tradicional/Prueba Prueba escrita resolucion de problemas. (3)
objetiva/competencial 2.1.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un

problema. (3)
5.1.- Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias
matematicas, formando un todo coherente. (3)




Rompecabezas
Rompecabezas de operaciones

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de

evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados,
estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas
formuladas (1)

1.2.- Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la
resolucion de problemas. (1)

Cuaderno 2.1.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un
problema. (1)

5.1.- Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias
matematicas, formando un todo coherente. (1)

5.2.- Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias previas. (1)

Revision del cuaderno o
producto

Actividades en la pizarra

Actividades en pizarra

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluaciéon. Estos procedimientos de
evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de

evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados,
estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas
formuladas (1)

1.2.- Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la
resolucion de problemas. (1)

Preguntas 2.1.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un
problema. (1)

5.1.- Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias
matematicas, formando un todo coherente. (1)

5.2.- Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias previas. (1)

Preguntas de analisis,
evaluacion y/o creacion




3.- LAs FUNCIONES VITALES (6 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

MIRADA AL INTERIOR

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En esta situacion de aprendizaje se abordan aspectos sobre las funciones vitales de los seres vivos. Los saberes basicos
de esta situacion son:

Establecimiento de correspondencia entre los organulos y estructuras celulares con las funciones que realizan.

Sistemas de clasificacion de los seres vivos. Concepto de especie. Nomenclatura binomial

Las metodologias empleadas en esta situacién de aprendizaje se han basado en explicaciones por parte del profesor,
realizacion de esquemas o mapas conceptuales, comentario y visualizacion de videos y actividades de lectura comprensiva

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
EL producto que deben entregar los alumnos en esta unidad es un mapa conceptual sobre la situacién de aprendizaje
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar y transmitir informacion y datos cientificos, argumentando sobre ellos y utilizando diferentes formatos, para
analizar conceptos y procesos de las ciencias bioldgicas y geoldgicas.

2.- |dentificar, localizar y seleccionar informacion, contrastando su veracidad, organizandola y evaluandola criticamente,
para resolver preguntas relacionadas con las ciencias bioldgicas y geoldgicas.

4.- Utilizar el razonamiento y el pensamiento computacional, analizando criticamente las respuestas y soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario, para resolver problemas o dar explicacion a procesos de la vida cotidiana
relacionados con la biologia y la geologia.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 5 actividades:

Lectura
Lectura comprensiva

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.3.- Analizar y explicar fenémenos bioldgicos y geolégicos
representandolos mediante modelos y diagramas, utilizando, cuando sea
necesario, los pasos del disefio de ingenieria (identificacion del
problema, exploracion, disefio, creacion, evaluaciéon y mejora). (1)

2.1.- Resolver cuestiones sobre Biologia y Geologia localizando,
Revision del cuaderno o Cuaderno seleccionando y organizando informacién de distintas fuentes y citandolas
producto correctamente. (1)

4.1.- Resolver problemas o dar explicacion a procesos biolégicos o
geoldgicos utilizando conocimientos, datos e informacion aportados, el
razonamiento logico, el pensamiento computacional o recursos digitales.

1)

Prueba escrita
Prueba escrita sobre las funciones vitales

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.3.- Analizar y explicar fenomenos biolégicos y geolégicos
representandolos mediante modelos y diagramas, utilizando, cuando sea
necesario, los pasos del disefo de ingenieria (identificacion del
problema, exploracion, disefio, creacion, evaluaciéon y mejora). (4)

Examen 2.1.- Resolver cuestiones sobre Biologia y Geologia localizando,
tradicional/Prueba Prueba escrita seleccionando y organizando informacion de distintas fuentes y citandolas
objetiva/competencial correctamente. (4)

4.1.- Resolver problemas o dar explicacién a procesos biolégicos o
geoldgicos utilizando conocimientos, datos e informacion aportados, el
razonamiento Idgico, el pensamiento computacional o recursos digitales.

(4)

Actividades
Actividades sobre las funciones vitales, razonamiento sobre los estimulos, la nutricion...

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.3.- Analizar y explicar fenémenos bioldgicos y geolégicos
representandolos mediante modelos y diagramas, utilizando, cuando sea
necesario, los pasos del disefio de ingenieria (identificacion del
problema, exploracion, disefio, creacion, evaluaciéon y mejora). (3)

2.1.- Resolver cuestiones sobre Biologia y Geologia localizando,
Presentacion de un Actividades seleccionando y organizando informacion de distintas fuentes y citandolas
producto correctamente. (3)

4.1.- Resolver problemas o dar explicacién a procesos bioldgicos o
geoldgicos utilizando conocimientos, datos e informacion aportados, el

razonamiento Idgico, el pensamiento computacional o recursos digitales.

@)




Un, dos, tres, responda otra vez
Visualizacion de diferentes videos y responder preguntas sobre las funciones vitales

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de

evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.3.- Analizar y explicar fenémenos bioldgicos y geolégicos
representandolos mediante modelos y diagramas, utilizando, cuando sea
necesario, los pasos del disefio de ingenieria (identificacion del
problema, exploracion, disefio, creacion, evaluaciéon y mejora). (1)

2.1.- Resolver cuestiones sobre Biologia y Geologia localizando,
Observacion seleccionando y organizando informacion de distintas fuentes y citandolas
correctamente. (1)

4.1.- Resolver problemas o dar explicacién a procesos bioldgicos o
geoldgicos utilizando conocimientos, datos e informacion aportados, el
razonamiento Idgico, el pensamiento computacional o recursos digitales.

(1)

Observacion
sistematica

Preguntas en la pizarra

Preguntas en la pizarra

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluaciéon. Estos procedimientos de
evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de

evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.3.- Analizar y explicar fendémenos bioldgicos y geoldgicos
representandolos mediante modelos y diagramas, utilizando, cuando sea
necesario, los pasos del disefio de ingenieria (identificacion del
problema, exploracion, disefio, creacion, evaluaciéon y mejora). (1)

2.1.- Resolver cuestiones sobre Biologia y Geologia localizando,
seleccionando y organizando informacion de distintas fuentes y citandolas
correctamente. (1)

4.1.- Resolver problemas o dar explicacion a procesos biolégicos o
geoldgicos utilizando conocimientos, datos e informacion aportados, el
razonamiento logico, el pensamiento computacional o recursos digitales.

(1)

Preguntas de analisis, |Preguntas
evaluacion y/o creacion




5.- Los REINOs (6 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

¢ DE DONDE VENGO?

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En esta situacion de aprendizaje se desarrollaran aspectos sobre los diferentes reinos, sus caracteristicas, diferenciacion...
Los saberes basicos de esta situacion de aprendizaje son:

Estrategias para la busqueda de informacion, la colaboracion y la comunicacion de procesos, resultados o ideas cientificas:
Herramientas digitales y formatos de uso frecuente en ciencia (presentacion, grafica, video, péster, informe, etc.).

Fuentes fidedignas de informacion cientifica: reconocimiento y utilizacion.

diferenciacion y clasificacion de los reinos monera, protoctista, fungi, animal y vegetal.

Reconocimiento de las principales caracteristicas anatdmicas vy fisioldgicas de invertebrados: poriferos, celentéreos,
anélidos, moluscos, equinodermos y artrépodos.

Reconocimiento de las principales caracteristicas anatdmicas vy fisioldgicas de vertebrados: peces, anfibios, reptiles,

aves y mamiferos. Principales caracteristicas anatdmicas y fisioldgicas.

Reconocimiento de las principales caracteristicas anatémicas vy fisiolégicas de plantas: musgos y helechos,

gimnospermas y angiospermas. Principales caracteristicas en cuanto a nutricion, relacién y reproduccion.

Observacion de especies representativas del entorno préximo e identificacion de las caracteristicas distintivas de los
principales grupos de seres vivos.

En esta situacion de aprendizaje, las metodologias empleadas son activas basadas en la idea de aula invertida. Los
alumnos realizan proyectos en equipos que expondran al resto de companieros.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

El producto solicitado es una presentacion digital con el programa canva y la creacién de un cuestionario relacionado con el
reino descrito en cada presentacion. La presentacion se realiza en grupos y se realiza su exposicion oral en clase

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar y transmitir informacion y datos cientificos, argumentando sobre ellos y utilizando diferentes formatos, para
analizar conceptos y procesos de las ciencias bioldgicas y geoldgicas.

2.- ldentificar, localizar y seleccionar informacién, contrastando su veracidad, organizandola y evaluandola criticamente,
para resolver preguntas relacionadas con las ciencias bioldgicas y geoldgicas.

3.- Planificar y desarrollar proyectos de investigacion, siguiendo los pasos de las metodologias cientificas y cooperando
cuando sea necesario, para indagar en aspectos relacionados con las ciencias geoldgicas y bioldgicas.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 5 actividades:

Exposicion de los reinos

Trabajo cooperativo en el que cada grupo debera realizar una presentacién-exposicion sobre el reino del que ha realizado el
trabajo

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:



Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Presentacion de un
producto

Presentacion de trabajo

1.1.- Analizar conceptos y procesos relacionados con los saberes de
Biologia y Geologia interpretando informacion en diferentes formatos
(modelos, graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos,
paginas web...), manteniendo una actitud critica y obteniendo
conclusiones fundamentadas. (2)

1.2.- Facilitar la comprensién y analisis de informacion sobre procesos
biolégicos y geoldgicos o trabajos cientificos transmitiéndola de forma
clara y utilizando la terminologia y los formatos adecuados (modelos,
graficos, tablas, videos, informes, diagramas, formulas, esquemas,
simbolos, contenidos digitales,etc.). (2)

1.3.- Analizar y explicar fendmenos bioldgicos y geoldgicos
representandolos mediante modelos y diagramas, utilizando, cuando sea
necesario, los pasos del disefio de ingenieria (identificacion del
problema, exploracion, disefio, creacion, evaluaciéon y mejora). (2)

2.1.- Resolver cuestiones sobre Biologia y Geologia localizando,
seleccionando y organizando informacién de distintas fuentes y citandolas
correctamente. (2)

2.2.- Reconocer la informacién sobre temas bioldgicos y geoldgicos con
base cientifica, distinguiéndola de pseudociencias, bulos, teorias
conspiratorias y creencias infundadas, etc., y manteniendo una actitud
esceptica ante estos. (2)

3.2.- Disefar la experimentacion, la toma de datos y el analisis de
fendmenos bioldgicos y geoldgicos de modo que permitan responder a
preguntas concretas y contrastar una hipotesis planteada. (4)

3.5.- Cooperar dentro de un proyecto cientifico asumiendo
responsablemente una funcion concreta, utilizando espacios virtuales
cuando sea necesario, respetando la diversidad y favoreciendo la
inclusion. (2)

Prueba escrita

Prueba escrita sobre los reinos

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluaciéon. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de

evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Prueba escrita

1.1.- Analizar conceptos y procesos relacionados con los saberes de
Biologia y Geologia interpretando informacion en diferentes formatos
(modelos, graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos,
paginas web...), manteniendo una actitud critica y obteniendo
conclusiones fundamentadas. (2)

1.2.- Facilitar la comprensién y analisis de informacion sobre procesos
biolégicos y geoldgicos o trabajos cientificos transmitiéndola de forma
clara y utilizando la terminologia y los formatos adecuados (modelos,
graficos, tablas, videos, informes, diagramas, férmulas, esquemas,
simbolos, contenidos digitales,etc.). (2)

1.3.- Analizar y explicar fenémenos bioldgicos y geolégicos
representandolos mediante modelos y diagramas, utilizando, cuando sea
necesario, los pasos del disefio de ingenieria (identificacion del

problema, exploracion, disefio, creacion, evaluacion y mejora). (4)

Quiz

Consiste en la elaboracién de preguntas y respuestas sobre los diferentes reinos de los seres vivos



Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

producto

Revisién del cuaderno o

Cuaderno

1.1.- Analizar conceptos y procesos relacionados con los saberes de
Biologia y Geologia interpretando informacién en diferentes formatos
(modelos, graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos,
paginas web...), manteniendo una actitud critica y obteniendo
conclusiones fundamentadas. (1)

1.2.- Facilitar la comprensién y analisis de informacion sobre procesos
biolégicos y geoldgicos o trabajos cientificos transmitiéndola de forma
clara y utilizando la terminologia y los formatos adecuados (modelos,
graficos, tablas, videos, informes, diagramas, férmulas, esquemas,
simbolos, contenidos digitales,etc.). (1)

1.3.- Analizar y explicar fenémenos bioldgicos y geolégicos
representandolos mediante modelos y diagramas, utilizando, cuando sea
necesario, los pasos del disefio de ingenieria (identificacion del
problema, exploracion, disefio, creacion, evaluaciéon y mejora). (1)

2.1.- Resolver cuestiones sobre Biologia y Geologia localizando,
seleccionando y organizando informacién de distintas fuentes y citandolas
correctamente. (1)

2.2.- Reconocer la informacién sobre temas biolégicos y geoldgicos con
base cientifica, distinguiéndola de pseudociencias, bulos, teorias
conspiratorias y creencias infundadas, etc., y manteniendo una actitud
esceéptica ante estos. (1)

3.2.- Disefar la experimentacion, la toma de datos y el analisis de
fendmenos bioldgicos y geoldgicos de modo que permitan responder a
preguntas concretas y contrastar una hipoétesis planteada. (1)

3.5.- Cooperar dentro de un proyecto cientifico asumiendo
responsablemente una funcion concreta, utilizando espacios virtuales
cuando sea necesario, respetando la diversidad y favoreciendo la
inclusion. (1)

Preguntas en la pizarra

Preguntas pizarra

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Preguntas de analisis,
evaluacion y/o creacion

Preguntas

1.1.- Analizar conceptos y procesos relacionados con los saberes de
Biologia y Geologia interpretando informacion en diferentes formatos
(modelos, graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos,
paginas web...), manteniendo una actitud critica y obteniendo
conclusiones fundamentadas. (1)

1.2.- Facilitar la comprension y analisis de informacion sobre procesos
bioldgicos y geoldgicos o trabajos cientificos transmitiéndola de forma
clara y utilizando la terminologia y los formatos adecuados (modelos,
graficos, tablas, videos, informes, diagramas, férmulas, esquemas,
simbolos, contenidos digitales,etc.). (1)

1.3.- Analizar y explicar fenémenos bioldgicos y geolégicos
representandolos mediante modelos y diagramas, utilizando, cuando sea
necesario, los pasos del disefio de ingenieria (identificacion del
problema, exploracion, disefio, creacion, evaluaciéon y mejora). (1)

2.1.- Resolver cuestiones sobre Biologia y Geologia localizando,
seleccionando y organizando informacién de distintas fuentes y citandolas
correctamente. (1)

Actividades

Actividades en grupo sobre los conceptos desarrollados a lo largo de la unidad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de

evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Observacioén
sistematica

Observacion

1.1.- Analizar conceptos y procesos relacionados con los saberes de
Biologia y Geologia interpretando informacion en diferentes formatos
(modelos, gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos,
paginas web...), manteniendo una actitud critica y obteniendo
conclusiones fundamentadas. (1)

1.2.- Facilitar la comprension y analisis de informacion sobre procesos
biolégicos y geoldgicos o trabajos cientificos transmitiéndola de forma
clara y utilizando la terminologia y los formatos adecuados (modelos,
graficos, tablas, videos, informes, diagramas, férmulas, esquemas,
simbolos, contenidos digitales,etc.). (1)

1.3.- Analizar y explicar fenémenos bioldgicos y geolégicos
representandolos mediante modelos y diagramas, utilizando, cuando sea
necesario, los pasos del disefio de ingenieria (identificacion del
problema, exploracion, disefio, creacion, evaluaciéon y mejora). (1)

2.1.- Resolver cuestiones sobre Biologia y Geologia localizando,
seleccionando y organizando informacion de distintas fuentes y citandolas
correctamente. (1)

2.2.- Reconocer la informacién sobre temas biolégicos y geoldgicos con
base cientifica, distinguiéndola de pseudociencias, bulos, teorias
conspiratorias y creencias infundadas, etc., y manteniendo una actitud
escéptica ante estos. (1)

3.2.- Disefiar la experimentacion, la toma de datos y el andlisis de
fendmenos bioldgicos y geoldgicos de modo que permitan responder a
preguntas concretas y contrastar una hipoétesis planteada. (1)

3.5.- Cooperar dentro de un proyecto cientifico asumiendo
responsablemente una funcion concreta, utilizando espacios virtuales
cuando sea necesario, respetando la diversidad y favoreciendo la
inclusion. (1)




6.- PoTENCIAS Y RAICES (10 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

ELEVATE A LAS RAICES

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Alo largo de esta situacion de aprendizaje se han desarrollado los contenidos relacionados con las potencias y las raices
cuadradas, sus propiedades, operaciones y resolucion de problemas. Los saberes basico de esta unidad son:
Adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en problemas de la vida cotidiana

Numeros grandes: notacion exponencial y uso de la calculadora

Realizacion de estimaciones sencillas con la precision requerida.

Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.
Realizacion de estimaciones sencillas con la precision requerida.

Relaciones inversas entre las operaciones (adicidn y sustraccion; multiplicacion y division; elevar al cuadrado y extraer la
raiz cuadrada): comprension y utilizacion en la simplificacién y resolucion de problemas.

Desarrollo y uso de estrategias para estimar los resultados de los calculos con diferentes tipos de numeros, y juzgar si
estos resultados son razonables entre si para resolver problemas.

Gestidon emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y Autorregulacion.
- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia hacia el aprendizaje de las
matematicas.

Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

Se hace empleo de metodologias basadas en la resolucion de actividades por parte del alumnado.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
El producto solicitado es un portfolio o dossier de actividades relacionadas con los contenidos de la unidad
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

2.- Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas,
para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

3.- Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacion, para generar conocimiento.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y
procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 4 actividades:

Preguntas en la pizarra
Cuestiones en la pizarra sobre los diferentes conceptos de la situacion de aprendizaje

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.1.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un
problema. (1)

5.2.- Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias previas. (1)

Preguntas de analisis,

e ., |Preguntas pizarra
evaluacion y/o creacioén

Portfolio
Portfolio de actividades y cuestiones sobre los conceptos desarrollados a lo largo de la situacion de aprendizaje

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
3.1.- Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada
Presentacion de un . analizando patrones, propiedades y relaciones. (1)

Portfolio : SN Lo
producto 5.1.- Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias
matematicas, formando un todo coherente. (1)

Prueba escrita
Prueba escrita

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.1.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un
problema. (2)

3.1.- Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada

Examen . . .
- . analizando patrones, propiedades y relaciones. (2)
tradicional/Prueba Prueba escrita : o N .
o . 5.1.- Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias
objetiva/competencial

matematicas, formando un todo coherente. (1)
5.2.- Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias previas. (2)

Respuesta rapida

Actividad donde el profesor lanza preguntas, cuestiones o pequefios ejercicios y su resolucion es por parte de los alumnos
voluntarios

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
3.1.- Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada
Observacion Observacion analizando patrones, propiedades y relaciones. (1)
sistematica sistematica 5.2.- Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias previas. (1)




7.- FrRaccioNEs (10 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

ME ESTOY QUEBRANDO

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

A lo largo de esta situacion de aprendizaje se desarrollaran los contenidos relacionados con las fracciones, sus
propiedades, operaciones y resolucion de problemas.

Los saberes basicos son:

Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana

Adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en problemas de la vida cotidianag

Realizacion de estimaciones sencillas con la precision requerida.

Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.
Diferentes formas de representacion de nimeros enteros fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.

Estrategias de calculo mental con nimeros naturales, fracciones y decimales.

Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.

Relaciones inversas entre las operaciones (adicién y sustraccion; multiplicacion y divisién; elevar al cuadrado y extraer la
raiz cuadrada): comprension y utilizacion en la simplificacion y resolucion de problemas.

Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacién, division y potencias de exponente natural): calculos de
manera eficiente con numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma

manual o con calculadora.

Desarrollo y uso de estrategias para estimar los resultados de los calculos con diferentes tipos de numeros, y juzgar si
estos resultados son razonables entre si para resolver problemas.

A4. Relaciones

Comparacién y ordenacion de enteros, fracciones, decimales y porcentajes encontrando su situacion exacta o aproximada
en la recta numérica.

Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y Autorregulacion.
Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia hacia el aprendizaje de las
matematicas.

Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.

Conductas empaticas y estrategias para la gestion de conflictos.

Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

En esta situacion de aprendizaje se emplean metodologias basadas en la resolucion de problemas y cuestiones de manera
individual y cooperativa. Ademas, se lleva a cabo el trabajo a través de estaciones de aprendizaje.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
Informe sobre las soluciones encontradas en las diferentes estaciones de aprendizaje
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

3.- Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacion, para generar conocimiento.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y
procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

7.- Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando



diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.
En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 4 actividades:

Portfolio
Ejercicios y problemas de fracciones

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados,
estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas
formuladas (3)

1.2.- Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la
resolucion de problemas. (3)

1.3.- Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los
conocimientos y utilizando las herramientas tecnolégicas necesarias. (3)
Portfolio 3.1.- Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada
analizando patrones, propiedades y relaciones. (3)

5.1.- Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias
matematicas, formando un todo coherente. (3)

7.1.- Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados
matematicos de modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas
las digitales, visualizando ideas, estructurando procesos matematicos y
valorando su utilidad para compartir informacion. (3)

Presentaciéon de un
producto

Prueba escrita
Prueba escrita sobre los contenidos de la unidad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluaciéon. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados,
estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas
formuladas (4)

1.2.- Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la
resolucion de problemas. (4)

1.3.- Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los
conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias. (4)

Examen 3.1.- Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada
tradicional/Prueba Prueba escrita analizando patrones, propiedades y relaciones. (4)
objetiva/competencial 5.2.- Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos

aplicando conocimientos y experiencias previas. (4)

7.1.- Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados
matematicos de modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas
las digitales, visualizando ideas, estructurando procesos mateméaticos y
valorando su utilidad para compartir informacion. (4)

7.2.- Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda
de estrategias de resolucion de una situacion problematizada. (4)




Cuaderno
Revision del cuaderno en el que deben incluirse diferentes tareas y actividades propuestas por el profesor

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados,
estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas
formuladas (1)

1.2.- Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la
resolucion de problemas. (1)

1.3.- Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los
conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias. (1)
3.1.- Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada
Cuaderno analizando patrones, propiedades y relaciones. (1)

5.2.- Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias previas. (1)

7.1.- Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados
matematicos de modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas
las digitales, visualizando ideas, estructurando procesos matematicos y
valorando su utilidad para compartir informacion. (1)

7.2.- Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda
de estrategias de resolucion de una situacion problematizada. (1)

Revisién del cuaderno o
producto

Respuesta rapida
Cuestiones, preguntas y problemas lanzados por parte del profesor que los alumnos voluntarios realizan su resolucion

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluaciéon. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

5.1.- Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias
matematicas, formando un todo coherente. (1)
5.2.- Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias previas. (1)
Observacion Ob . 7.1.- Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados

! ” servacion o . . : . X
sistematica matematicos de modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas
las digitales, visualizando ideas, estructurando procesos matematicos y
valorando su utilidad para compartir informacién. (1)
7.2.- Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda
de estrategias de resolucién de una situacion problematizada. (1)




9.- Los INVERTEBRADOS (6 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

SIN COLUMNAS

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Alo largo de esta situacion de aprendizaje se desarrollan en profundidad las caracteristicas de los animales invertebrados.
Los saberes basicos son:

Reconocimiento de las principales caracteristicas anatdmicas y fisioldgicas de invertebrados: poriferos, celentéreos,
anélidos, moluscos, equinodermos y artrépodos.

Observacion de especies representativas del entorno préximo e identificacion de las caracteristicas distintivas de los
principales grupos de seres vivos.

Estrategias de reconocimiento de las especies mas comunes de los ecosistemas del entorno (guias, claves dicotémicas,
herramientas digitales, visu...).

Las metodologias empleadas en esta situacién de aprendizaje son tradicionales y activas. Se llevan a cabo explicaciones
por parte del profesor, también se emplean juegos de cartas de los invertebrados, realizacion de mapas conceptuales,
visualizacion de videos, lecturas...

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
El producto que deben entregar los alumnos son foldables que contengan la informacién de cada tipo de invertebrado
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

2.- ldentificar, localizar y seleccionar informacién, contrastando su veracidad, organizandola y evaluandola criticamente,
para resolver preguntas relacionadas con las ciencias biologicas y geoldgicas.

4.- Utilizar el razonamiento y el pensamiento computacional, analizando criticamente las respuestas y soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario, para resolver problemas o dar explicacion a procesos de la vida cotidiana
relacionados con la biologia y la geologia.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 5 actividades:

Foldables
Relizacion de foldables que resumen las caracteristicas principales de los diferentes grupos de invertebrados

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.1.- Resolver cuestiones sobre Biologia y Geologia localizando,
seleccionando y organizando informacién de distintas fuentes y citandolas
correctamente. (1)

Revision del cuaderno o|Cuyaderno
producto

Actividades
Realizacion de diferentes actividades y cuestiones sobre los invertebrados

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de



evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.1.- Resolver cuestiones sobre Biologia y Geologia localizando,
seleccionando y organizando informacién de distintas fuentes y citandolas
correctamente. (1)

Observacion 4.1.- Resolver problemas o dar explicacion a procesos bioldgicos o
geoldgicos utilizando conocimientos, datos e informacion aportados, el
razonamiento logico, el pensamiento computacional o recursos digitales.

(1)

Observacion
sistematica

Prueba escrita
Prueba escrita sobre los contenidos desarrollados a lo largo de la situacion de aprendizaje

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.1.- Resolver cuestiones sobre Biologia y Geologia localizando,
seleccionando y organizando informacion de distintas fuentes y citandolas

Examen correctamente. (4)

tradicional/Prueba Control 4.1.- Resolver problemas o dar explicacién a procesos bioldgicos o

objetiva/competencial geoldgicos utilizando conocimientos, datos e informacion aportados, el
razonamiento Idgico, el pensamiento computacional o recursos digitales.
(4)

Portfolio

Dossier de actividades variadas sobre los contenidos desarrollados a lo largo de la situacion de aprendizaje

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de
evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.1.- Resolver cuestiones sobre Biologia y Geologia localizando,
seleccionando y organizando informacion de distintas fuentes y citandolas
Presentacion de un correctamente. (3)

producto Presentacion producto [4.1.- Resolver problemas o dar explicacion a procesos biolégicos o
geoldgicos utilizando conocimientos, datos e informacion aportados, el
razonamiento logico, el pensamiento computacional o recursos digitales.

@)

Lectura
Lectura comprensiva sobre los invertebrados

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluaciéon. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:



Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.1.- Resolver cuestiones sobre Biologia y Geologia localizando,
Pruebas de ejecucién |Lectura comprensiva  |seleccionando y organizando informacion de distintas fuentes y citandolas
correctamente. (1)




8.- DEcIMALES (6 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

PunTO Y coma

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

A lo largo de esta situacion de aprendizaje se desarrollaran los conceptos relacionados con los niumeros decimales. Los
saberes basicos son:

Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana

Adaptacion del conteo al tamafio de los numeros en problemas de la vida cotidiana

Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.
Diferentes formas de representacion de nimeros enteros fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica

Estrategias de calculo mental con numeros naturales, fracciones y decimales.

Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las operaciones (adicién y sustraccion; multiplicacion y divisién; elevar al cuadrado y extraer la
raiz cuadrada): comprension y utilizacion en la simplificacion y resolucion de problemas.

Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacién, division y potencias de exponente natural): calculos de
manera eficiente con numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma

manual o con calculadora.

Desarrollo y uso de estrategias para estimar los resultados de los calculos con diferentes tipos de numeros, y juzgar si
estos resultados son razonables entre si para resolver problemas.

Comparacion y ordenacion de enteros, fracciones, decimales y porcentajes encontrando su situacion exacta o aproximada
en la recta numérica.

Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y Autorregulacion.
Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia hacia el aprendizaje de las
matematicas.

Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

Las metodologias empleadas se basan en la resolucién de actividades individualmente por parte de los alumnos,
explicaciones tedricas y resolucion de cuestiones y problemas

Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:
El producto que deben entregar los alumnos en esta situacion de aprendizaje es un portfolio o dossier de actividades.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

2.- Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas,
para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

3.- Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacion, para generar conocimiento.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y
procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

6.- ldentificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 4 actividades:



Portfolio
Dossier de Ejercicios numéricos, cuestiones y problemas sobre los decimales

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de

evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.2.- Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la
resolucion de problemas. (3)

1.3.- Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los
Presentacion de un Dossier de ejercicios conocimientos y utiIizand_o las herramientas tegnglégicas necegaria_s. 3)
producto 5.1.- Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias
matematicas, formando un todo coherente. (3)

5.2.- Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias previas. (3)

Prueba escrita
Prueba escrita sobre los contenidos desarrollados en la situacion de aprendizaje

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de

evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
1.2.- Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la

resolucion de problemas. (4)
1.3.- Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los
conocimientos y utilizando las herramientas tecnolégicas necesarias. (4)

Examen . - e
. . 5.1.- Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias
tradicional/Prueba Prueba escrita o
- . matematicas, formando un todo coherente. (4)
objetiva/competencial . . . -
5.2.- Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos

aplicando conocimientos y experiencias previas. (4)
6.2.- Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras
materias resolviendo problemas contextualizados. (4)

Coleccion de problemas
Realizacion de problemas de decimales en el cuaderno

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de

evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
1.1.- Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados,
estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas

L formuladas (2)

Revision del cuaderno 0| 400 1.2.- Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la
producto resolucién de problemas. (2)

1.3.- Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los
conocimientos y utilizando las herramientas tecnolégicas necesarias. (2)




Respuesta rapida
El profesor lanzara cuestiones, problemas y ejercicios y los alumnos los resolveran en la pizarra de manera voluntaria

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de

evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados,

estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas

formuladas (1)

1.2.- Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la

resolucion de problemas. (1)

1.3.- Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los

Observacion Ob - conocimientos y utilizando las herramientas tecnolédgicas necesarias. (1)
! fr: servacion . . ;

sistematica 6.1.- Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas

mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo

conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos

inherentes a la investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y

predecir. (1)

6.2.- Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras

materias resolviendo problemas contextualizados. (1)




11.- ANIMALES VERTEBRADOS (7 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

ENTRE COLUMNAS

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Alo largo de esta situacion de aprendizaje se desarrollan en profundidad todos los aspectos relacionados con los animales
vertebrados. Los saberes basicos de esta situacion son:

Estrategias para la busqueda de informacion, la colaboracioén y la comunicacion de procesos, resultados o ideas cientificas:
herramientas digitales y formatos de uso frecuente en ciencia (presentacion, grafica, video, pdster, informe, etc.).

Fuentes fidedignas de informacion cientifica: reconocimiento y utilizacion.

Reconocimiento de las principales caracteristicas anatdmicas vy fisioldgicas de vertebrados: peces, anfibios, reptiles,

aves y mamiferos. Principales caracteristicas anatomicas y fisioloégicas

Observacion de especies representativas del entorno préximo e identificacion de las caracteristicas distintivas de los
principales grupos de seres vivos.

Estrategias de reconocimiento de las especies mas comunes de los ecosistemas del entorno (guias, claves dicotémicas,
herramientas digitales, visu...).

Estrategias para la busqueda de informacién, la colaboracion y la comunicacion de procesos, resultados o ideas cientificas:
herramientas digitales y formatos de uso frecuente en ciencia (presentacion, grafica, video, pdster, informe, etc.).

La labor cientifica y las personas dedicadas a la ciencia: contribucion a las ciencias bioldgicas y geoldgicas e importancia
social.

El papel de la mujer en la ciencia

Las metodologias empleadas en esta situacion son activas y motivadoras, entre ellas, se lleva a cabo un proyecto en grupo,
disefio de cuestionarios, foldables...

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

EL producto solicitado a los alumnos es la creacién y exposicion de un Lapbook sobre un grupo de animales vertebrados,
ademas de la creacion de un cuestionario relacionado con los contenidos del lapbook disefiado. Por otro lado, se pide la
realizacion de una presentacion en formato powerpoint sobre mujeres cientificas.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar y transmitir informacion y datos cientificos, argumentando sobre ellos y utilizando diferentes formatos, para
analizar conceptos y procesos de las ciencias bioldgicas y geoldgicas.

2.- ldentificar, localizar y seleccionar informacién, contrastando su veracidad, organizandola y evaluandola criticamente,
para resolver preguntas relacionadas con las ciencias bioldgicas y geologicas.

3.- Planificar y desarrollar proyectos de investigacion, siguiendo los pasos de las metodologias cientificas y cooperando
cuando sea necesario, para indagar en aspectos relacionados con las ciencias geoldgicas y biolégicas.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 6 actividades:

Foldables
Foldables de vertebrados que deben incluir un resumen de cada grupo de vertebrados

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluaciéon miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.



A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
. 2.1.- Resolver cuestiones sobre Biologia y Geologia localizando,
Revision del cuaderno o ) . . L L o
Cuaderno seleccionando y organizando informacion de distintas fuentes y citandolas
producto
correctamente. (1)
Lapbook

Realizacion de un proyecto en equipo que consiste en la creaciéon de un lapbook de vertebrados

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Analizar conceptos y procesos relacionados con los saberes de
Biologia y Geologia interpretando informacién en diferentes formatos
(modelos, graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos,
paginas web...), manteniendo una actitud critica y obteniendo
conclusiones fundamentadas. (4)

1.2.- Facilitar la comprension y analisis de informacién sobre procesos
biolégicos y geoldgicos o trabajos cientificos transmitiéndola de forma
clara y utilizando la terminologia y los formatos adecuados (modelos,
graficos, tablas, videos, informes, diagramas, formulas, esquemas,
simbolos, contenidos digitales,etc.). (4)

1.3.- Analizar y explicar fenomenos biolégicos y geolégicos
representandolos mediante modelos y diagramas, utilizando, cuando sea
necesario, los pasos del disefo de ingenieria (identificacion del
problema, exploracion, disefio, creacion, evaluaciéon y mejora). (4)
2.2.- Reconocer la informacién sobre temas biolégicos y geoldgicos con
base cientifica, distinguiéndola de pseudociencias, bulos, teorias
conspiratorias y creencias infundadas, etc., y manteniendo una actitud
escéptica ante estos. (4)

3.5.- Cooperar dentro de un proyecto cientifico asumiendo
responsablemente una funcion concreta, utilizando espacios virtuales
cuando sea necesario, respetando la diversidad y favoreciendo la
inclusion. (4)

Trabajo monografico o

de investigacion Trabajo en grupo

Quiz
Generacion de preguntas y juego de respuestas sobre los vertebrados

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.1.- Resolver cuestiones sobre Biologia y Geologia localizando,
seleccionando y organizando informacién de distintas fuentes y citandolas
correctamente. (1)

3.1.- Plantear preguntas e hipotesis e intentar realizar predicciones sobre
fendmenos bioldgicos o geoldgicos que puedan ser respondidas o
contrastadas utilizando métodos cientificos. (1)

Preguntas de analisis,

e .. |Preguntas
evaluacion y/o creacioén

Prueba escrita



Preguntas y respuestas de analisis

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.3.- Analizar y explicar fendmenos biolégicos y geolégicos
representandolos mediante modelos y diagramas, utilizando, cuando sea
necesario, los pasos del disefio de ingenieria (identificacion del

Pruebas de ejecucién |Prueba en clase problema, exploracion, disefio, creacion, evaluaciéon y mejora). (1)

2.1.- Resolver cuestiones sobre Biologia y Geologia localizando,
seleccionando y organizando informacién de distintas fuentes y citandolas
correctamente. (1)

Mujeres cientificas
Trabajo de mujeres cientificas en las que cada alumno debe realizar una presentacion

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.3.- Valorar la contribucion de la ciencia a la sociedad y la labor de las
personas dedicadas a ella con independencia de su etnia, sexo o cultura,
Producto destacando y reconociendo el papel de las mujeres cientificas y

Presentacion de un

producto entendiendo la investigacién como una labor colectiva e interdisciplinar
en constante evolucion. (1)

Portfolio

Portfolio

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de
evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.1.- Resolver cuestiones sobre Biologia y Geologia localizando,

Portfolio seleccionando y organizando informacion de distintas fuentes y citandolas
correctamente. (2)

Presentacion de un
producto




10.- PROPORCIONALIDAD Y PORCENTAJES (6 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

ETAPA DE REBAJAS

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En esta situacion de aprendizaje se desarrollan los conceptos relacionados con la proporcionalidad directa, inversa, los
porcentajes y las escalas. Los saberes basicos de esta unidad son:

Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana

Adaptacion del conteo al tamafio de los numeros en problemas de la vida cotidiana

Comparacién y ordenacion de enteros, fracciones, decimales y porcentajes encontrando su situaciéon exacta o aproximada
en la recta numérica

Proporcionalidad directa. Comprensién y representacion de relaciones cuantitativas. Aplicacion en la resolucién de
problemas.

Porcentajes: comprension y resolucidon de problemas sencillos.

Interpretacion de la informaciéon numérica en contextos financieros sencillos (Subidas y bajadas de precios, comparacion

de ofertas...).

Gestidon emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y Autorregulacion.
Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia hacia el aprendizaje de las
matematicas.

Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una

perspectiva de género.

Las metodologias empleadas en esta situacién de aprendizaje estan basadas en la resolucién de problemas y actividades
tanto de manera individual como cooperativa

Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:

Trabajo de individual de escalas, basado en las dimensiones de una habitacion y de los muebles que contiene. Realizando
un plano a escala de la misma.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

2.- Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas,
para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

6.- Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 4 actividades:

Problemas
Resolucion de problemas contextualizados en relacion a la proporcionalidad y los porcentajes

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluaciéon miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.



A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

6.1.- Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas
mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo
Pruebas de ejecucién |Prueba de problemas |conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos
inherentes a la investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir. (1)

Portfolio

Dossier ejercicios, actividades y cuestiones sobre la proporcionalidad y los porcentajes

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de

evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados,
estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas
formuladas (3)

Dossier ejercicios 1.2.- Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la
resolucion de problemas. (3)

1.3.- Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los
conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias. (3)

Presentaciéon de un
producto

Escalando tu habitacion

Trabajo de escalas que consiste en que cada alumno realice un plano a una escala dada sobre su habitacion

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de

evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

6.1.- Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas
mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos
Trabajo monografico 0 |Trapajo de escalas inherentes a la investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y

de investigacion predecir. (1)

6.3.- Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la
humanidad y su contribucidn a la superacion de los retos que demanda la
sociedad actual. (1)

Prueba escrita

Prueba escrita sobre los contenidos de la unidad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de

evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados,
estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas
formuladas (4)

Examen 1.2.- Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la
tradicional/Prueba Prueba escrita resolucion de problemas. (4)

objetiva/competencial 1.3.- Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los
conocimientos y utilizando las herramientas tecnolégicas necesarias. (4)
6.2.- Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras
materias resolviendo problemas contextualizados. (4)




12.- LAs PLANTAS (7 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

PuLMON VERDE

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Alo largo de esta situacion de aprendizaje se desarrollaran los contenidos en profundidad relacionados con las plantas. Los
saberes basicos de esta situacion de aprendizaje son:

Hipdtesis, preguntas y conjeturas: planteamiento con perspectiva cientifica

La respuesta a cuestiones cientificas mediante la experimentacion y el trabajo de campo: utilizaciéon de los instrumentos y
espacios necesarios (laboratorio, aulas, entorno, etc.) de forma adecuada.

Modelado como método de representacion y comprension de procesos o elementos de la naturaleza.

Métodos de observacion y de toma de datos de fendmenos naturales

Métodos de analisis de resultados. Diferenciacion entre correlacion y causalidad.

Reconocimiento de las principales caracteristicas anatémicas vy fisiolégicas de plantas: musgos y helechos,

gimnospermas y angiospermas. Principales caracteristicas en cuanto a nutricion, relacién y reproduccion.

Observacion de especies representativas del entorno préximo e identificacion de las caracteristicas distintivas de los
principales grupos de seres vivos.

Estrategias de reconocimiento de las especies mas comunes de los ecosistemas del entorno (guias, claves dicotémicas,
herramientas digitales, visu...).

Las metodologias empleadas en esta situacion de aprendizaje tienen un enfoque mixto ya que se emplean metodologias
tradicionales(explicaciones del profesor...) y metodologias activas (realizacion de un proyecto de investigacion, mapeo de
plantas...)

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

En esta situacion de aprendizaje se solicitan dos productos, por un lado un proyecto de investigacion experimental ,
realizado de manera individual sobre las condiciones necesarias para el crecimiento de una planta y su seguimiento desde
el proceso de germinacion. Por otro lado la resolucion de un pasalabra sobre los contenidos de la situacion de aprendizaje

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

3.- Planificar y desarrollar proyectos de investigacion, siguiendo los pasos de las metodologias cientificas y cooperando
cuando sea necesario, para indagar en aspectos relacionados con las ciencias geoldgicas y bioldgicas.

4.- Utilizar el razonamiento y el pensamiento computacional, analizando criticamente las respuestas y soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario, para resolver problemas o dar explicacion a procesos de la vida cotidiana
relacionados con la biologia y la geologia.

6.- Analizar los elementos de un paisaje concreto valorandolo como patrimonio natural y utilizando conocimientos sobre
geologia y ciencias de la Tierra para explicar su historia geoldgica, proponer acciones encaminadas a su proteccion e
identificar posibles riesgos naturales.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 5 actividades:

Proyecto de investigaicon
Proyecto de investigacion sobre el crecimiento de una planta y las condiciones adecuadas para ello

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluaciéon miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.



A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

3.1.- Plantear preguntas e hipotesis e intentar realizar predicciones sobre
fendmenos bioldgicos o geoldgicos que puedan ser respondidas o
contrastadas utilizando métodos cientificos. (2)

3.2.- Disefar la experimentacion, la toma de datos y el analisis de
fendmenos bioldgicos y geoldgicos de modo que permitan responder a
preguntas concretas y contrastar una hipotesis planteada. (2)

3.3.- Realizar experimentos y tomar datos cuantitativos o cualitativos
sobre fendmenos bioldgicos y geoldgicos utilizando los instrumentos,
herramientas o técnicas adecuadas con correccion. (2)

3.4.- Interpretar los resultados obtenidos en el proyecto de investigacion
utilizando, cuando sea necesario, herramientas matematicas y
tecnoldgicas. (2)

Trabajo monografico o

. - Trabajo investigacion
de investigacion

Dossier de hojas

Dossier de hojas de diferentes plantas del entorno donde cada alumno debe estudiar sus caracteristicas y realizar una
descripcién de cada una con las caracteristicas observadas

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentacion de un 6.1.- Valorar la importancia del paisaje como patrimonio natural
producto analizando la fragilidad de los elementos que lo componen. (1)

Dossier de hojas

Mapeo de plantas

Mapeo de plantas en el entorno del centro educativo. Supone la salida a un parque cercano y llevar a cabo la identificacion
y localizacion de diferentes especies ateniéndose a sus caracteristicas

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de
evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
. 6.2.- Interpretar el paisaje analizando sus elementos y reflexionando
Revision del cuaderno o . ) . .
Mapeo de plantas sobre el impacto ambiental y los riesgos naturales derivados de
producto . .
determinadas acciones humanas. (1)
Portfolio

Dossier de ejercicios sobre los contenidos desarrollados a lo largo de la situacion de aprendizaje

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Resolver problemas o dar explicacién a procesos bioldgicos o
Preguntas de andlisis, Portfolio geolc’:gicc_)s utiliz'apdo conocimieptos, datos e im_‘ormacién aportad.o.s, el
evaluacién y/o creacion razonamiento logico, el pensamiento computacional o recursos digitales.

@)

Prueba escrita
Prueba escrita sobre los contenidos desarrollados en la situacién de aprendizaje

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
Examen 4.1.- Resolver problemas o dar explicacion a procesos biolégicos o
. . geolégicos utilizando conocimientos, datos e informacién aportados, el
tradicional/Prueba Prueba escrita - . . . o
o . razonamiento logico, el pensamiento computacional o recursos digitales.
objetiva/competencial

(4)




13.- EcuAcioNEs (9 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

iMENUDA INCOGNITA!

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

A lo largo de esta situacién de aprendizaje se desarrollan los contenidos relacionados con algebra y las ecuaciones de
primer grado. Los saberes basicos de esta situacion de aprendizaje son:

Patrones, pautas y regularidades: observacién y determinacion de la regla de formacién en casos sencillos.
Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.
Estrategias de deduccidn de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico.

Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.

Equivalencia de expresiones algebraicas: resolucién de problemas basados en relaciones lineales sencillas.

Resolucion de ecuaciones lineales mediante célculo mental, con lapiz y papel y con el uso de la tecnologia.
Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de problemas sencillos a otras situaciones.

Gestidon emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y Autorregulacion.
Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia hacia el aprendizaje de las
matematicas.

Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

Las metodologias se basan en la resolucion de actividades y problemas contextualizados.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

En esta situacion de aprendizaje se solicita la resolucion de un rompecabezas de ecuaciones .(se puede realizar tanto de
manera individual como en pequefios grupos)

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

2.- Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas,
para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

4.- Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

9.- Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de
aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar
la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 5 actividades:

Portfolio
Dossier de cuestiones, actividades y problemas relacionados con los contenidos de la situacion de aprendizaje

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Revisién del cuaderno o . 4.1.- Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema
Portfolio . . . L .
producto en partes mas simples facilitando su interpretacion computacional. (1)

Prueba escrita
Prueba escrita sobre los contenidos desarrollados a lo largo de la situaciéon de aprendizaje

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.1.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un

Examen problema. (1)

. . 4.1.- Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema
tradicional/Prueba Prueba escrita o o ; . .
o . en partes mas simples facilitando su interpretacion computacional. (3)

objetiva/competencial . . . ;
4.2.- Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz
interpretando y modificando algoritmos. (1)

Actividades

Actividades propuestas para su realizacion en clase

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

9.1.- Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto
matematico como herramienta, generando expectativas positivas ante
Observacion . nuevos retos matematicos. (1)

. » Observacion ; L -
sistematica 9.2.- Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica
razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de
las matematicas. (1)

Coleccion de problemas
Realizacion de problemas contextualizados y relacionados con los contenidos desarrollados en la situacion de aprendizaje

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.1.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un
problema. (1)

2.2.- Comprobar la validez de las soluciones de un problemay su
coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y repercusion
de estas desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de
consumo responsable, etc.). (1)

Preguntas de analisis,

e .. |Preguntas de analisis
evaluacion y/o creacioén

Actividades en la pizarra

Actividades en la pizarra en la que los alumnos deben realizar su explicacion oral



Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de
evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de

evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.2.- Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz
interpretando y modificando algoritmos. (1)

Pruebas de ejecucién |Pizarra 9.2.- Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica
razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de
las matematicas. (1)




14.- FuncionEs (6 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

SEGUIMOS UNA RELACION

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

A lo largo de esta situacion de aprendizaje se desarrollan los contenidos relacionados con las coordenadas y funciones. Los
saberes basicos son:

Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.

Localizacion y descripcion de relaciones: coordenadas geométricas: Ejes de coordenadas. Puntos en el plano.

Aplicacién de las diferentes formas de representacion de una relacién cuantitativa: tablas, graficas, ...

Deduccién de la informacion relevante de una grafica

Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de problemas sencillos a otras situaciones.

Gestidon emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y Autorregulacion.
Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia hacia el aprendizaje de las
matematicas.

Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.

Conductas empaticas y estrategias para la gestion de conflictos.

Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

Las metodologias empleadas en esta situacion de aprendizaje son activas, en las que se hace uso de la pantalla digital y se
propone la resolucion de diferentes actividades y problemas

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
El producto solicitado a los alumnos es la resolucién de un enigma siguiendo unas instrucciones dadas
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

3.- Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacion, para generar conocimiento.

9.- Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de
aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar
la perseverancia en la consecucién de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 4 actividades:

Portfolio
Portfolio de actividades y problemas relacionados con las funciones

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

3.1.- Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada
analizando patrones, propiedades y relaciones. (3)

Portfolio 3.3.- Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y
comprobacion de conjeturas o problemas. (3)

Revisién del cuaderno o
producto

Actividades
Actividades en la pizarra digital, en la que los alumnos deben explicar de manera oral su resolucion

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

3.3.- Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y
comprobacion de conjeturas o problemas. (2)

9.1.- Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto
Preguntas de analisis, |Actividades en la matematico como herramienta, generando expectativas positivas ante
evaluacion y/o creacion |pizarra nuevos retos matematicos. (2)

9.2.- Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica
razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de
las matematicas. (2)

Prueba escrita
Prueba escrita sobre los contenidos desarrollados en la situacion de aprendizaje

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

3.1.- Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada
Trabajo monografico o Prueba escrita analizando patrones, propiedades y relaciones. (4)

de investigacion 3.2.- Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus
datos o alguna condicion del problema (4)

Enigma

Enigma consistente en llegar a un punto de coordenadas desconocido para los alumnos siguiendo unas instrucciones
dadas

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
3.1.- Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada
analizando patrones, propiedades y relaciones. (1)

Pruebas de ejecucién  |Enigma




15.- LA GEOSFERA (8 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

LA ROCA QUE HABITAMOS

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

A lo largo de esta situacion de aprendizaje se abordaran contenidos relacionados con la geosfera. Los saberes basicos de
esta situacion son:

Andlisis de la estructura y composicion del interior terrestre.

Descripcion de las interacciones entre atmdsfera, hidrosfera, geosfera y biosfera en el modelado del relieve.

Comprensién de la edafogénesis y su importancia para la vida.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
Trabajo de analisis de la edafogénesis de una imagen proporcionada
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

4.- Utilizar el razonamiento y el pensamiento computacional, analizando criticamente las respuestas y soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario, para resolver problemas o dar explicacion a procesos de la vida cotidiana
relacionados con la biologia y la geologia.

6.- Analizar los elementos de un paisaje concreto valorandolo como patrimonio natural y utilizando conocimientos sobre
geologia y ciencias de la Tierra para explicar su historia geoldgica, proponer acciones encaminadas a su proteccion e
identificar posibles riesgos naturales.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 4 actividades:

Portfolio
Dossier de actividades relacionadas con los contenidos de la situacion de aprendizaje

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Resolver problemas o dar explicacion a procesos biolégicos o

Presentacion de un . - geoldgicos utilizando conocimientos, datos e informacion aportados, el
Dossier de actividades ; . . . .

producto razonamiento logico, el pensamiento computacional o recursos digitales.

@)

Prueba escrita
Prueba escrita

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:



Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Resolver problemas o dar explicacién a procesos bioldgicos o
geoldgicos utilizando conocimientos, datos e informacion aportados, el

Examen razonamiento logico, el pensamiento computacional o recursos digitales.
tradicional/Prueba Prueba escrita (4)
objetiva/competencial 6.2.- Interpretar el paisaje analizando sus elementos y reflexionando

sobre el impacto ambiental y los riesgos naturales derivados de
determinadas acciones humanas. (4)

Edafogénesis
Andlisis edafogénesis en una fotografia dada a los alumnos

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
6.2.- Interpretar el paisaje analizando sus elementos y reflexionando
Pruebas de ejecucion |Dafogénesis sobre el impacto ambiental y los riesgos naturales derivados de
determinadas acciones humanas. (2)

Quiz
Quizz sobre los contenidos de la situacién de aprendizaje

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Resolver problemas o dar explicacion a procesos biolégicos o
Preguntas de analisis, Quizz geoldgicos utilizando conocimientos, datos e informacion aportados, el
evaluacion y/o creacion razonamiento logico, el pensamiento computacional o recursos digitales.

(1)




16.- RECTAS Y ANGULOS (6 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

INICIO AL MUNDO GEOMETRICO

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

A lo largo de esta situacion de aprendizaje se trabajaran conceptos sobre rectas y angulos. Los saberes basicos son:
Representaciones de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los lados o las medidas de los
angulos

Formulacién de conjeturas sencillas sobre medidas o relaciones entre las mismas basadas en estimaciones.

Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precision requerida en situaciones de medida

Gestidén emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y Autorregulacion.
Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia hacia el aprendizaje de las
matematicas.

Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

Las metodologias empleadas se basan en la exposicidon de los conocimientos por parte del profesor y la realizacion de
actividades contextualizadas, manejo de materiales como el compas, la regla...

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

El producto solicitado en esta situacion de aprendizaje es un informe sobre la localizacién del circuncentro en los diferentes
tipos de triangulos. Para ello, deberan realizar la busqueda del circuncentro y posteriormente una comparacién y la
elaboracioén del informe pertinente.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situaciéon de aprendizaje:

7.- Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

8.- Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos usando lenguaje oral,
escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas
matematicas.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 4 actividades:

Portfolio

Portfolio consistente en la realizaciéon de diferentes actividades relacionadas con la situacion de aprendizaje.Cada alumno
debe entregar el portfolio de manera individual

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

7.1.- Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados
matematicos de modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas
las digitales, visualizando ideas, estructurando procesos matematicos y
Revision del cuaderno o Portfolio valorando su utilidad para compartir informacion. (3)

producto 8.2.-. Reconocer y emplear el lenguaje mateméatico presente en la vida
cotidiana comunicando mensajes con contenido matematico con

precision y rigor. (3)

Prueba escrita
Prueba escrita sobre los conocimientos adquiridos en la situacion de aprendizaje

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

7.1.- Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados
matematicos de modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas

Examen las digitales, visualizando ideas, estructurando procesos matematicos y
tradicional/Prueba Prueba escrita valorando su utilidad para compartir informacion. (4)
objetiva/competencial 8.2.- . Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida

cotidiana comunicando mensajes con contenido matematico con
precision y rigor. (4)

Actividad virtual

Actividad calculadora virtual en la que los alumnos realizaran diferentes operaciones con angulos y deben entregar un
pequefio informe

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de
evaluaciéon miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

7.1.- Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados
matematicos de modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas
las digitales, visualizando ideas, estructurando procesos matematicos y
valorando su utilidad para compartir informacion. (2)

8.1.- Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado,
utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por
escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones. (2)

Pruebas de ejecucion |Calculadora virtual

¢ Dénde esta el cicuncentro?

En esta actividad se les aportara a los alumnos tres triangulos diferentes de los que deben encontrar su circuncentro y
posteriormente realizar un pequefio informe sobre las diferencias encontradas en el tipo de triangulo y la posicion del
circuncentro

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:



Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Preguntas de analisis,
evaluacion y/o creacion

Actividad circuncentro

precision y rigor. (1)

7.1.- Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados
matematicos de modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas
las digitales, visualizando ideas, estructurando procesos matematicos y
valorando su utilidad para compartir informacion. (1)

8.2.-. Reconocer y emplear el lenguaje mateméatico presente en la vida
cotidiana comunicando mensajes con contenido matematico con




18.- LA CELULA (7 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

VIAJE MICROSCOPICO

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Alo largo de esta situacion de aprendizaje se abordaran los aspectos relacionados con la célula. Los saberes basicos son:
Reflexion sobre la célula como unidad estructural y funcional de los seres vivos. Reconocimiento de la célula procariota y
sus partes. Reconocimiento de las células eucariota animal y vegetal y sus partes. Diferenciacion de células eucariotas y
procariotas. Establecimiento de correspondencia entre los organulos y estructuras celulares con las funciones que realizan.
Estrategias y destrezas de observacién y comparacion de tipos de células al microscopio. Las metodologias empleadas son
tradicionales (explicacion por parte del profesor, realizaciéon de actividades de comprension...), junto con algunas
metodologias activas y motivadoras (uso de juegos: como el bingo de organulos o pasapalabra, visualizaciéon y comentario
de videos...)

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

El producto solicitado en esta situacion de aprendizaje es la realizacién, participacion en un concurso de pasapalabra con
los contenidos de la situacion de aprendizaje

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar y transmitir informacioén y datos cientificos, argumentando sobre ellos y utilizando diferentes formatos, para
analizar conceptos y procesos de las ciencias bioldgicas y geoldgicas.

4.- Utilizar el razonamiento y el pensamiento computacional, analizando criticamente las respuestas y soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario, para resolver problemas o dar explicacion a procesos de la vida cotidiana
relacionados con la biologia y la geologia.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 5 actividades:

Bingo
Bingo de organulos,que consiste en "unir" cada organulo con su funcion

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Analizar conceptos y procesos relacionados con los saberes de
Biologia y Geologia interpretando informacion en diferentes formatos
(modelos, graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos,
paginas web...), manteniendo una actitud critica y obteniendo
conclusiones fundamentadas. (1)

1.3.- Analizar y explicar fendmenos bioldgicos y geoldgicos
representandolos mediante modelos y diagramas, utilizando, cuando sea
Observacion Observacion necesario, los pasos del disefio de ingenieria (identificacion del
sistematica sistematica problema, exploracién, disefio, creacion, evaluacién y mejora). (1)

4.1.- Resolver problemas o dar explicacion a procesos biolégicos o
geoldgicos utilizando conocimientos, datos e informacion aportados, el
razonamiento ldgico, el pensamiento computacional o recursos digitales.
1)

4.2.- Analizar criticamente la solucion a un problema sobre fenémenos
biolégicos y geoldgicos. (1)

Prueba escrita
Prueba escrita sobre la célula, sus organulos y funciones

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de
evaluaciéon miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Analizar conceptos y procesos relacionados con los saberes de
Biologia y Geologia interpretando informacion en diferentes formatos
(modelos, gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos,
paginas web...), manteniendo una actitud critica y obteniendo
conclusiones fundamentadas. (4)

1.3.- Analizar y explicar fenomenos biolégicos y geolégicos

Examen representandolos mediante modelos y diagramas, utilizando, cuando sea
tradicional/Prueba Prueba escrita necesario, los pasos del disefo de ingenieria (identificacion del
objetiva/competencial problema, exploracion, disefio, creacion, evaluaciéon y mejora). (4)

4.1.- Resolver problemas o dar explicacion a procesos biolégicos o
geoldgicos utilizando conocimientos, datos e informacion aportados, el
razonamiento logico, el pensamiento computacional o recursos digitales.
(4)

4.2.- Analizar criticamente la solucion a un problema sobre fenémenos
bioldgicos y geologicos. (4)

Actividades
Actividades sobre los organulos celulares,lecturas comprensivas,razonamiento...

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Analizar conceptos y procesos relacionados con los saberes de
Biologia y Geologia interpretando informacion en diferentes formatos
(modelos, graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos,
paginas web...), manteniendo una actitud critica y obteniendo
conclusiones fundamentadas. (3)

1.3.- Analizar y explicar fendmenos bioldgicos y geoldgicos
representandolos mediante modelos y diagramas, utilizando, cuando sea
Hojas ejercicios necesario, los pasos del disefio de ingenieria (identificacion del
problema, exploracion, disefio, creacion, evaluaciéon y mejora). (3)

4.1.- Resolver problemas o dar explicacion a procesos biolégicos o
geoldgicos utilizando conocimientos, datos e informacion aportados, el
razonamiento ldgico, el pensamiento computacional o recursos digitales.
@)

4.2.- Analizar criticamente la solucion a un problema sobre fenémenos
biolégicos y geoldgicos. (3)

Presentacion de un
producto

Lectura
Lectura comprensiva

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Analizar conceptos y procesos relacionados con los saberes de
Biologia y Geologia interpretando informacion en diferentes formatos
(modelos, gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos,
paginas web...), manteniendo una actitud critica y obteniendo
conclusiones fundamentadas. (1)

1.3.- Analizar y explicar fenomenos bioldgicos y geolégicos
representandolos mediante modelos y diagramas, utilizando, cuando sea
Cuaderno necesario, los pasos del disefo de ingenieria (identificacion del
problema, exploracion, disefio, creacion, evaluaciéon y mejora). (1)

4.1.- Resolver problemas o dar explicacion a procesos biolégicos o
geoldgicos utilizando conocimientos, datos e informacion aportados, el
razonamiento logico, el pensamiento computacional o recursos digitales.
1)

4.2.- Analizar criticamente la solucion a un problema sobre fenémenos
bioldgicos y geoldgicos. (1)

Revisién del cuaderno o
producto

Preguntas en la pizarra
Preguntas en la pizarra

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Preguntas de analisis,
evaluacion y/o creacion

Preguntas

1.1.- Analizar conceptos y procesos relacionados con los saberes de
Biologia y Geologia interpretando informacion en diferentes formatos
(modelos, graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos,
paginas web...), manteniendo una actitud critica y obteniendo
conclusiones fundamentadas. (1)

1.3.- Analizar y explicar fendmenos bioldgicos y geoldgicos
representandolos mediante modelos y diagramas, utilizando, cuando sea
necesario, los pasos del disefio de ingenieria (identificacion del
problema, exploracion, disefio, creacion, evaluaciéon y mejora). (1)

4.1.- Resolver problemas o dar explicacion a procesos biolégicos o
geoldgicos utilizando conocimientos, datos e informacion aportados, el
razonamiento logico, el pensamiento computacional o recursos digitales.
1)

4.2.- Analizar criticamente la solucion a un problema sobre fenémenos
biolégicos y geoldgicos. (1)




17.- GEOMETRIA (8 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

GEOMETRIZANDO

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

A lo largo de esta situacion de aprendizaje, se desarrollaran los conceptos relacionados con la geometria (longitudes,
areas, perimetros, tipos de figuras geométricas...) Los saberes basicos de esta situacion de aprendizaje son:

Atributos mensurables de objetos fisicos y matematicos sencillos.

Conocimiento de las unidades y sistemas de medida.

Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen medida

Longitudes y areas en figuras planas: deduccion, interpretacion y aplicacion.

Representaciones de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los lados o las medidas de los
angulos.

Formulacién de conjeturas sencillas sobre medidas o relaciones entre las mismas basadas en estimaciones.

Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precision requerida en situaciones de medida.

Figuras geométricas planas: descripcion y clasificacion en funcion de sus propiedades o caracteristicas.

Descripcion con precision, clasificacion y comprension de las relaciones entre tipos de objetos de dos dimensiones
usando las propiedades que los definen.

Construccioén de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales (programas de geometria dinamica,
realidad aumentada...)

Modelizacion geométrica para representar y explicar relaciones numéricas y algebraicas en la resolucion de problemas.
Relaciones geométricas sencillas: investigacion en diversos sentidos (numérico, algebraico, analitico) y diversos campos
(arte, ciencia, vida diaria).

Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y Autorregulacion.
Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia hacia el aprendizaje de las
matematicas.

Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.

Conductas empaticas y estrategias para la gestion de conflictos.

Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

Las metodologias empleadas en esta unidad se basan en gran parte en la manipulacién, uso de herramientas digitales,
resolucion de cuestiones y problemas y trabajo cooperativo

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

El producto solicitado a los alumnos es un trabajo en equipo en el que deben realizar la construccién tridimensional de
diferentes cuerpos geométricos

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

7.- Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

10.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando
activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones saludables.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 6 actividades:



Portfolio
Portfolio de actividades relacionadas con la situacion de aprendizaje

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de

evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
Revision del cuaderno o . 7.2.- Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda
Portfolio : . . ) .
producto de estrategias de resolucion de una situacion problematizada. (2)

Trabajo en equipo
Trabajo en equipo en el que se realizara la construccion de diferentes cuerpos geométricos

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

10.1.- Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las
maematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa
y tomando decisiones y juicios informados. (4)

10.2.- Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en
equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa,
asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la propia
contribucion al equipo. (4)

Presentaciéon de un

producto Trabajo en equipo

Prueba escrita
Prueba escrita sobre los contenidos de la unidad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
Exa_m_en . 7.2.- Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda
tradicional/Prueba Prueba escrita . e . - .
o . de estrategias de resolucion de una situacion problematizada. (4)
objetiva/competencial

La geometria en el mundo que nos rodea
Realizacion de un pequefio trabajo de investigacion sobre la geometria que nos rodea en el mundo real

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

7.1.- Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados

Trabajo monografico o . L matematicos de modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas
. L Trabajo investigacion - . - . ”

de investigacion las digitales, visualizando ideas, estructurando procesos matematicos y

valorando su utilidad para compartir informacion. (2)

Herramientas virtuales
Empleo de herramientas virtuales para el calculo de perimetros, areas...

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de

evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

7.1.- Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados
Pruebas de ejecucion  |Actividad virtual mate_m_atlcos d.e m(_)dos d|§t|ntos y con diferentes herramientas, |ngU|das
las digitales, visualizando ideas, estructurando procesos matematicos y

valorando su utilidad para compartir informacion. (2)




19.- EcoLoaia (5 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

ACCION POR EL PLANETA

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

A lo largo de esta situacion de aprendizaje se analizaran los conceptos relacionados con ecologia y sostenibilidad. Los
saberes basicos son:

analisis de los ecosistemas del entorno y reconocimiento de sus elementos integrantes, asi como los tipos de relaciones
intraespecificas e interespecificas.

Comprensién de la distribucion de los principales tipos de ecosistemas terrestres de La Rioja en relacion con las
condiciones ambientales.

Valoracion de la importancia de la conservacién de los ecosistemas y su biodiversidad. Razones para su conservacion.
Argumentacién sobre los principales impactos globales y locales a los ecosistemas terrestres y acuaticos y su

biodiversidad

Reconocimiento de la importancia de una gestion sostenible de los ecosistemas. La proteccion de los espacios naturLa
importancia de los habitos sostenibles (consumo responsable, prevencion y gestion de residuos, respeto al medio
ambiente, etc)

La relacion entre la salud medioambiental, humana y de otros seres vivos: One Health (una sola salud)

Las metodologias que se aplicaran son de tipo activo, ya que esta situacion de aprendizaje se desarrollara mediante
proyectos en equipo, comentario critico de videos...

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

En producto que deben entregar los alumnos es un trabajo en el que se recojan propuestas de accion para la preservacion
de los ecosistemas

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar y transmitir informacion y datos cientificos, argumentando sobre ellos y utilizando diferentes formatos, para
analizar conceptos y procesos de las ciencias bioldgicas y geoldgicas.

2.- |dentificar, localizar y seleccionar informacion, contrastando su veracidad, organizandola y evaluandola criticamente,
para resolver preguntas relacionadas con las ciencias biologicas y geoldgicas.

5.- Analizar los efectos de determinadas acciones sobre el medio ambiente y la salud, basandose en los fundamentos de
las ciencias biolégicas y de la Tierra, para promover y adoptar habitos que eviten o minimicen los impactos
medioambientales negativos, sean compatibles con una sociedad sostenible y permitan mantener y mejorar la salud
individual y colectiva.

6.- Analizar los elementos de un paisaje concreto valorandolo como patrimonio natural y utilizando conocimientos sobre
geologia y ciencias de la Tierra para explicar su historia geoldgica, proponer acciones encaminadas a su proteccion e
identificar posibles riesgos naturales.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 4 actividades:

Accién por el clima
Trabajo critico con acciones por el clima. Este trabajo se desarrollara por parejas

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluaciéon. Estos procedimientos de
evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.



A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.2.- Facilitar la comprension y analisis de informacion sobre procesos
bioldgicos y geoldgicos o trabajos cientificos transmitiéndola de forma
clara y utilizando la terminologia y los formatos adecuados (modelos,
graficos, tablas, videos, informes, diagramas, férmulas, esquemas,
simbolos, contenidos digitales,etc.). (4)

2.2.- Reconocer la informacién sobre temas biolégicos y geoldgicos con
base cientifica, distinguiéndola de pseudociencias, bulos, teorias
conspiratorias y creencias infundadas, etc., y manteniendo una actitud
esceéptica ante estos. (4)

5.1.- Relacionar con fundamentos cientificos la preservacion de la
biodiversidad, la conservacion del medio ambiente, la proteccién de los
seres vivos del entorno, un modelo social sostenible y la calidad de vida.
(4)

5.2.- Proponer y adoptar habitos sostenibles analizando de una manera
critica las actividades propias y ajenas y basandose en los propios
razonamientos, conocimientos adquiridos e informacién disponible. (4)
6.1.- Valorar la importancia del paisaje como patrimonio natural
analizando la fragilidad de los elementos que lo componen. (4)

6.2.- Interpretar el paisaje analizando sus elementos y reflexionando
sobre el impacto ambiental y los riesgos naturales derivados de
determinadas acciones humanas. (4)

6.3.- Reflexionar sobre los riesgos naturales mediante el analisis de los
elementos de un paisaje (4)

Trabajo monografico o [Trabajo accion por el
de investigacion clima

Ecosistemas
Actividad sobre los ecosistemas terrestres de La Rioja que consistira en su descripcién

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacioén se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

5.1.- Relacionar con fundamentos cientificos la preservacion de la
biodiversidad, la conservacion del medio ambiente, la proteccion de los
seres vivos del entorno, un modelo social sostenible y la calidad de vida.
(2)

Actividad ecosistemas [6.1.- Valorar la importancia del paisaje como patrimonio natural
analizando la fragilidad de los elementos que lo componen. (2)

6.2.- Interpretar el paisaje analizando sus elementos y reflexionando
sobre el impacto ambiental y los riesgos naturales derivados de
determinadas acciones humanas. (2)

Revisién del cuaderno o
producto

Gestion de residuos

Actividad sobre la gestién de residuos que consistira en organizar diferentes residuos segun el contenedor al que debemos
tirarlos

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Revision del cuaderno o

producto

Actividad gestion de
residuos

5.2.- Proponer y adoptar habitos sostenibles analizando de una manera
critica las actividades propias y ajenas y basandose en los propios
razonamientos, conocimientos adquiridos e informacién disponible. (2)
6.2.- Interpretar el paisaje analizando sus elementos y reflexionando
sobre el impacto ambiental y los riesgos naturales derivados de
determinadas acciones humanas. (2)




20.- EsTApisTiCA (7 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

DETECTIVES ESTADISTICOS

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

A lo largo de esta situacién de aprendizaje se desarrollaran los conceptos relacionados con la estadistica. Los saberes
basicos son:

Recogida de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucran una sola variable organizandolos en tablas y
representandolos mediante graficos estadisticos con apoyo de la tecnologia (calculadora, hoja de célculo...) Analisis e
interpretacién de tablas y graficos estadisticos de variables cualitativas y cuantitativas discretas.

Medidas de centralizacion (media, moda y mediana) y rango: interpretacion y calculo. Aplicacién a situaciones reales con
apoyo tecnoldgico.

Formulacion de preguntas adecuadas para conocer las caracteristicas de interés de una poblacion.

Presentacion de datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones estadisticas.

Obtencion de conclusiones razonables a partir de los resultados obtenidos con el fin de emitir juicios y tomar decisiones
adecuadas.

Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y Autorregulacion.
Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia hacia el aprendizaje de las
matematicas.

Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

écnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.

Conductas empaticas y estrategias para la gestion de conflictos.

Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una

perspectiva de género.

las metodologias empleadas en esta situacion de aprendizaje estan basadas en el trabajo en equipo, manejo de
aplicaciones virtuales para el tratamiento de datos estadisticos, y resolucion de problemas

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

El producto solicitado es un trabajo de investigacion a través de una encuesta de la que deben realizar el tratamiento de los
datos estadisticos

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

3.- Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacion, para generar conocimiento.

7.- Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

9.- Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de
aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar
la perseverancia en la consecucién de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

10.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando
activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones saludables.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:



Portfolio
Portfolio de actividades relacionadas con lo conceptos desarrollados en la situacion de aprendizaje

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

7.1.- Representar conceptos, procedimientos, informaciéon y resultados

matematicos de modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas

Revision del cuaderno o . las digitales, visualizando ideas, estructurando procesos matematicos y
Portfolio " . e

producto valorando su utilidad para compartir informacién. (3)

7.2.- Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda

de estrategias de resolucion de una situacion problematizada. (3)

Investigacion
Trabajo en grupo de investigacion estadistica

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

7.2.- Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda
de estrategias de resolucién de una situacion problematizada. (4)

10.1.- Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las
maematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa
y tomando decisiones vy juicios informados. (4)

10.2.- Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en
equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa,
asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la propia
contribucion al equipo. (4)

Trabajo monografico o

de investigacion Trabajo en grupo

Herramientas de rocesado de datos
Emplear herramientas para el procesado de los datos estadisiticos

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

3.3.- Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacion y
comprobacion de conjeturas o problemas. (3)

9.1.- Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto
matematico como herramienta, generando expectativas positivas ante
nuevos retos matematicos. (3)

9.2.- Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica
razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de
las matematicas. (3)

Pruebas de ejecucién  |Actividad virtual




ANEXO | - CALCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS

La superacion de Ambito - Matematicas --- Biologia y Geologia implica la adquisicién de una serie de competencias
especificas. Cada una de estas competencias especificas contribuira en parte a la calificacién que finalmente obtendran sus
alumunos.

No obstante, es posible que su departamento considere que una competencia especifica tenga mas importancia que otras
en la calificacion final. Esta importancia la puede fijar introduciendo un "peso" a cada competencia especifica; este peso se
representa por un numero asociado a dicha competencia. Cuanto mayor es el peso (el numero asignado) mayor es la
importancia de la competencia.

A través de los criterios de evaluacién se valora el grado de adquisicion de cada competencia especifica; la media
ponderada de esas valoraciones sera la calificacion que el alumnado obtendra en Ambito - Matematicas --- Biologia y
Geologia.

Competencias especificas Peso
1.- Interpretar y transmitir informacioén y datos cientificos, argumentando sobre ellos y utilizando diferentes 1
formatos, para analizar conceptos y procesos de las ciencias bioldgicas y geolégicas.
2.- |Identificar, localizar y seleccionar informacién, contrastando su veracidad, organizandola y evaluandola 1

criticamente, para resolver preguntas relacionadas con las ciencias bioldgicas y geoldgicas.
3.- Planificar y desarrollar proyectos de investigacion, siguiendo los pasos de las metodologias cientificas y

cooperando cuando sea necesario, para indagar en aspectos relacionados con las ciencias geoldgicas y 1
bioldgicas.

4.- Utilizar el razonamiento y el pensamiento computacional, analizando criticamente las respuestas y

soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario, para resolver problemas o dar explicacién a 1

procesos de la vida cotidiana relacionados con la biologia y la geologia.

5.- Analizar los efectos de determinadas acciones sobre el medio ambiente y la salud, basandose en los
fundamentos de las ciencias bioldgicas y de la Tierra, para promover y adoptar habitos que eviten o minimicen 1
los impactos medioambientales negativos, sean compatibles con una sociedad sostenible y permitan mantener
y mejorar la salud individual y colectiva.

6.- Analizar los elementos de un paisaje concreto valorandolo como patrimonio natural y utilizando
conocimientos sobre geologia y ciencias de la Tierra para explicar su historia geoldgica, proponer acciones 1
encaminadas a su proteccion e identificar posibles riesgos naturales.

1.- Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento para explorar distintas maneras de proceder y obtener 1
posibles soluciones.

2.- Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las

respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su 1
repercusion global.
3.- Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor 1

del razonamiento y la argumentacion, para generar conocimiento.
4.- Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes,

reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver 1
problemas de forma eficaz.
5.- Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos mateméticos, interconectando conceptos y 1

procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

6.- Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales, susceptibles de ser
abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en 1
situaciones diversas.




Competencias especificas Peso
7.- Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacioén y resultados 1
matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.
8.- Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos usando
lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y 1
coherencia a las ideas matematicas.
9.- Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias
de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptdndose ante situaciones de 1
incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de
las matematicas.
10.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas,
participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir 1
una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear
relaciones saludables.

La calificaciéon de Ambito - Matemaéticas --- Biologia y Geologia se calculara a través de la siguiente media ponderada:

calificacion Ambito - Matematicas -- Biologia y Geologia =
CE1x1+ CE2x1+ CE3x1+ CE4x1+ CE5x1+ CE6%x1+ CE1x1+ CE2x1+ CE3x1+ CE4x1+ CE5%x1+
CE6x1+ CE7x1+ CE8x1+ CE9x1+ CE10x1
T+1+1+1+1+1+1+1+1+1+1+ 1+ 1+ 1+ 1+ 1

En la anterior formula, CE1 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 1,
En la anterior formula, CE2 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 2,

CEn seria la calificacion obtenida en la competencia especifica "n".

PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACION

Para concretar el nivel de adquisicion de cada competencia especifica, se utilizaran una serie de criterios de evaluacion. Asi
pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluacion se hace a través los citados criterios de evaluacion;
que a su vez serviran de referencia para generar la calificacion obtenida por el alumnado.

Cada criterio de evaluacién puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribucion ponderada a la valoracion del
grado de adquisicion de la competencia especifica.

La calificacion de cada competencia especifica sera la media ponderada de las calificaciones que usted otorgue a cada
alumno en cada criterio de evaluacion.

Competencias especificas con sus criterios de evaluacion asociados Peso
1.- Interpretar y transmitir informacion y datos cientificos, argumentando sobre ellos y utilizando diferentes
formatos, para analizar conceptos y procesos de las ciencias biolégicas y geolégicas.
1.1.- Analizar conceptos y procesos relacionados con los saberes de Biologia y Geologia interpretando informacion
en diferentes formatos (modelos, graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos, paginas web...), 1
manteniendo una actitud critica y obteniendo conclusiones fundamentadas.
1.2.- Facilitar la comprension y analisis de informacion sobre procesos bioldgicos y geoldgicos o trabajos cientificos
transmitiéndola de forma clara y utilizando la terminologia y los formatos adecuados (modelos, graficos, tablas, 1
videos, informes, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos, contenidos digitales,etc.).
1.3.- Analizar y explicar fendmenos bioldgicos y geoldgicos representandolos mediante modelos y diagramas,
utilizando, cuando sea necesario, los pasos del disefio de ingenieria (identificacién del problema, exploracion, disefio,| 1
creacion, evaluacion y mejora).
2.- Identificar, localizar y seleccionar informacion, contrastando su veracidad, organizandola y evaluandol
criticamente, para resolver preguntas relacionadas con las ciencias biolégicas y geologicas.
2.1.- Resolver cuestiones sobre Biologia y Geologia localizando, seleccionando y organizando informacion de 1
distintas fuentes y citandolas correctamente.

[Y)




Competencias especificas con sus criterios de evaluacidon asociados Peso

2.2.- Reconocer la informacion sobre temas bioldgicos y geoldgicos con base cientifica, distinguiéndola de
pseudociencias, bulos, teorias conspiratorias y creencias infundadas, etc., y manteniendo una actitud escéptica ante | 1
estos.

2.3.- Valorar la contribucion de la ciencia a la sociedad y la labor de las personas dedicadas a ella con independencia
de su etnia, sexo o cultura, destacando y reconociendo el papel de las mujeres cientificas y entendiendo la 1
investigacion como una labor colectiva e interdisciplinar en constante evolucion.

3.- Planificar y desarrollar proyectos de investigacion, siguiendo los pasos de las metodologias cientificas y
cooperando cuando sea necesario, para indagar en aspectos relacionados con las ciencias geologicas y

biologicas.
3.1.- Plantear preguntas e hipétesis e intentar realizar predicciones sobre fendmenos biolégicos o geoldgicos que
puedan ser respondidas o contrastadas utilizando métodos cientificos. 1

3.2.- Disefar la experimentacion, la toma de datos y el andlisis de fenédmenos bioldgicos y geoldgicos de modo que
permitan responder a preguntas concretas y contrastar una hipétesis planteada.

3.3.- Realizar experimentos y tomar datos cuantitativos o cualitativos sobre fendmenos biolégicos y geoldgicos 1
utilizando los instrumentos, herramientas o técnicas adecuadas con correccion.

3.4.- Interpretar los resultados obtenidos en el proyecto de investigacion utilizando, cuando sea necesario,
herramientas matematicas y tecnoldgicas.

3.5.- Cooperar dentro de un proyecto cientifico asumiendo responsablemente una funcion concreta, utilizando 1
espacios virtuales cuando sea necesario, respetando la diversidad y favoreciendo la inclusién.

4.- Utilizar el razonamiento y el pensamiento computacional, analizando criticamente las respuestas y soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario, para resolver problemas o dar explicacidon a procesos de la
vida cotidiana relacionados con la biologia y la geologia.

4.1.- Resolver problemas o dar explicaciéon a procesos bioldgicos o geoldgicos utilizando conocimientos, datos e
informacion aportados, el razonamiento légico, el pensamiento computacional o recursos digitales.

4.2.- Analizar criticamente la solucion a un problema sobre fendmenos bioldgicos y geoldgicos. 1

5.- Analizar los efectos de determinadas acciones sobre el medio ambiente y la salud, basandose en los
fundamentos de las ciencias bioldgicas y de la Tierra, para promover y adoptar habitos que eviten o minimicen los
impactos medioambientales negativos, sean compatibles con una sociedad sostenible y permitan mantener y
mejorar la salud individual y colectiva.

5.1.- Relacionar con fundamentos cientificos la preservacion de la biodiversidad, la conservacion del medio
ambiente, la proteccion de los seres vivos del entorno, un modelo social sostenible y la calidad de vida.

5.2.- Proponer y adoptar habitos sostenibles analizando de una manera critica las actividades propias y ajenas y

basandose en los propios razonamientos, conocimientos adquiridos e informacién disponible.

6.- Analizar los elementos de un paisaje concreto valorandolo como patrimonio natural y utilizando conocimientos
sobre geologia y ciencias de la Tierra para explicar su historia geolégica, proponer acciones encaminadas a su
proteccion e identificar posibles riesgos naturales.

6.1.- Valorar la importancia del paisaje como patrimonio natural analizando la fragilidad de los elementos que lo
componen.

6.2.- Interpretar el paisaje analizando sus elementos y reflexionando sobre el impacto ambiental y los riesgos
naturales derivados de determinadas acciones humanas.

6.3.- Reflexionar sobre los riesgos naturales mediante el analisis de los elementos de un paisaje 1

1.- Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles

soluciones.
1.1.- Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados, estableciendo las relaciones entre ellos y 1
comprendiendo las preguntas formuladas
1.2.- Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas. 1

1.3.- Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas

. . 1
tecnologicas necesarias.

2.- Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas
obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusién global.

2.1.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema. 1




Competencias especificas con sus criterios de evaluacidon asociados Peso

2.2.- Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado, evaluando el
alcance y repercusion de estas desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo 1
responsable, etc.).

3.- Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacion, para generar conocimiento.

3.1.- Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones. 1
3.2.- Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condicién del problema 1
3.3.- Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas. 1

4.- Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz.

4.1.- Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su

. . . 1
interpretacion computacional.

4.2.- Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando algoritmos. 1

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y
procedimientos para desarrollar una visién de las matematicas como un todo integrado.

5.1.- Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente. 1

5.2.- Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas. 1

6.- Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales, susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

6.1.- Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias
matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes ala| 1
investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2.- Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo problemas
contextualizados.

6.3.- Reconocer la aportaciéon de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacion de
los retos que demanda la sociedad actual.
7.- Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados
matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

7.1.- Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos de modos distintos y con
diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas, estructurando procesos matematicos y valorando 2
su utilidad para compartir informacion.

7.2.- Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la bisqueda de estrategias de resoluciéon de una
situacion problematizada.

8.- Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos usando
lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia
a las ideas matematicas.

8.1.- Comunicar informacién utilizando el lenguaje matematico apropiado, utilizando diferentes medios, incluidos los
digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

8.2.- . Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando mensajes con

contenido matematico con precisién y rigor.

9.- Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de
aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

9.1.- Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2.- Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas.

10.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas,
participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir
una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.




Competencias especificas con sus criterios de evaluacidon asociados Peso
10.1.- Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las maematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa y tomando
decisiones y juicios informados.
10.2.- Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la 1
inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.

A modo de ejemplo, la calificacion de la competencia especifica 10 se calculara a través de la siguiente media ponderada:

calificacion CE10 =
CEV10.1 x 1+ CEV10.2 x 1

1+1

En la anterior formula, CEV10.1 es la calificacion que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de evaluacion 10.1,
en general, CEV10.n seria la calificacion obtenida en el criterio de evaluacion "n".




