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PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCION DE MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Tanto en la generacion de la situacion de aprendizaje y como en las actividades asociadas a ella se tendra en cuenta el
Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), en aras de dar respuesta a la diversidad inherente al grupo.

El profesorado de nuestro departamento parte de la idea fundamental de que no hay un grupo de alumnado que necesita
adaptaciones y otro, no. Entendemos que la diversidad es inherente a cualquier grupo humano, y, por tanto, ofrecer
diferentes alternativas no solo beneficia a todos, sino que también permite elegir a los individuos aquella opcion que les
resulte mas asequible y adecuada en su proceso de aprendizaje. En este sentido, se dotara de mayor flexibilidad al
curriculo, a los medios y a los materiales, de modo que todo el alumnado pueda acceder al aprendizaje en cada momento
en funcién de sus necesidades particulares.

Utilizaremos las TIC (Tecnologias de la Informacién y Comunicacién) de forma activa en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, debido a las caracteristicas de flexibilidad y versatilidad que poseen los medios digitales, entendemos que no
hay un modo de actuar o expresarse que sea ideal para el conjunto de los estudiantes, por ello brindaremos opciones para
la accion y para la expresion. Asi, se utilizaran multiples formatos de representacion de contenidos que permitiran aprender
al alumnado utilizando diferentes opciones de percepcion, idiomas, simbolos y comprension. Por ejemplo, se pueden usar
videos con subtitulos y transcripciones de audio ya que esto facilita a estudiantes sordos o con trastornos en el
procesamiento del habla acceder a la informacién presentada en los videos.

En general, para presentar informacion inherente a nuestra materia se podran utilizar videos, animaciones, actividades
interactivas, Kahoot, concursos , la prensa diaria o cualquier otro recurso que se adapte al grupo en el que estamos en ese
momento. Y para registrar lo aprendido el profesorado, en funcién del grupo y del momento del curso, se les puede
presentar preguntas de respuestas multiples, o con respuestas de arrastrar y soltar, se permitira al alumnado expresarse de
forma oral, en gran grupo o pequefio grupo, se solicitaran infografias o carteles...

Igualmente para el alumnado con diferencias individuales que precise medidas especificas de apoyo educativo, se seguiran
las indicaciones del departamento de orientacion y se estableceran las medidas mas adecuadas para que las condiciones
de realizacion de las evaluaciones y sus instrumentos se adapten a sus necesidades.

En el caso de alumnado con altas capacidades se aplicaran los criterios que determina la Consejeria para la elaboracion

del programa especifico del aprendizaje o enriquecimiento curricular

ORGANIZACION Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACION DEL ALUMNADO CON
MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES



No procede en los regimenes del Bachillerato de Adultos, Nocturno y a Distancia.

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

Nombre ISBN

Matematicas Generales 1° Bachillerato Construyendo Mundos Ed 2022 - Santillana 9788468077642

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

Nombre Inicio Fin
Participacion en la revista del Centro aportando articulos elaborados por el alumnado y/o el 30/09/2025/03/04/2026
profesorado.
Preparacién de olimpiadas matematicas y concurso de primavera. 13/10/2025|11/04/2026

Seminario de problemas de Olimpiadas Matematicas que se enmarca dentro de las actividades del
Taller de Creatividad Matematica que desarrolla el Departamento de Matematicas y Computacion |21/10/2025(26/02/2026
de la Universidad de La Rioja.

Concurso de fotografia matematica. 02/02/2026(27/03/2026

OBSERVACIONES GENERALES DE LA PROGRAMACION

De acuerdo con la Orden EDC/31/2023 de 12 de mayo (BOR del 17 de mayo), por la que se regulan las ensefianzas de
Bachillerato para personas adultas en centros docentes de la Comunidad Auténoma de La Rioja, en su Articulo 23.
Evaluacion y calificacion en el régimen a distancia, y siguiendo las directrices acordadas en la reunion de profesores de
Bachillerato a Distancia del centro realizada a comienzo de curso, el Departamento de Matematicas del centro establece los
siguientes criterios:

e (EV1) Pruebas de evaluacion presenciales.

o

El peso en la nota final de evaluacion sera de un 60%.

Habra una prueba presencial por evaluacion sobre las competencias especificas, criterios de evaluacion y
saberes basicos de las unidades correspondientes a ese periodo.

Para las dos primeras evaluaciones se contempla una prueba de recuperacion.

Asi mismo, habra una prueba de recuperacion final ordinaria en mayo. Quien haya aprobado dos pruebas de
evaluacion a lo largo del curso, podra contestar solamente las preguntas de la evaluacién que tenga suspendida.

Por ultimo, habra una prueba de recuperacion final extraordinaria en junio, en las mismas condiciones de la
ordinaria de mayo.

El calendario de estas pruebas, propuesto por Jefatura de estudios de Adultos, ha sido aprobado en Claustro de
Profesores en su primera reunion del curso actual y puede ser consultado en la pagina web del centro. Este
calendario de examenes es inamovible.



e (EV2) Actividades como tareas, trabajos, ejercicios de evaluacion de unidades u otras.
o El peso en la nota final de evaluacion sera de un 30%.

o En la plataforma Moodle, en el curso correspondiente, cada unidad llevara aparejada la realizacién de una
pequena coleccion de ejercicios, de entrega obligatoria, cuya correccion supondra la calificacion de este
apartado. La nota definitiva del mismo podra quedar pendiente de ratificacion mediante preguntas especificas
en las pruebas presenciales de evaluacion. En caso de que esto fuese asi, el alumno sera informado por el
profesor previamente a dicha prueba, por medio de la propia plataforma, explicando el motivo.

o En la convocatoria final ordinaria se calificara este apartado por lo realizado por el alumno a lo largo del curso.

e (EV3) Participacion e involucracion en las tutorias y herramientas de comunicacion.
o El peso en la nota final de evaluacién sera del 10% restante.
o La calificacion en este apartado se obtendra de la siguiente forma:

= En la plataforma Moodle, tras cada evaluacion, aparecera una serie de actividades de AUTOEVALUACION
que el alumno debe haber realizado antes del dia de la prueba presencias de evaluacion (supone el 50%
de este apartado).

s E| 50% restante se obtendra por el interés hacia la materia mostrado en la evaluacion, teniendo en cuenta
la utilizacién de las tutorias, tanto colectivas como individuales, asi como la comunicacion con el profesor
de la asignatura.

o Este apartado es irrecuperable y su calificacion sera tenida en cuenta tanto en la convocatoria ordinaria como
extraordinaria.

UNIDADES DE PROGRAMACION

Las unidades de programacion organizan la accién didactica orientada hacia la adquisicion de competencias. En este
proceso se desarrollan los saberes basicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje resulta necesario para
la adquisicion de compentecias.

Los saberes basicos desarrollados en cada unidad de programacion son impartidos en clase a través de las denominadas
situaciones de aprendizaje. Estas, a su vez, se evaluan a través de procedimientos de evaluacion; los utilizados en esta
programacion didactica son:

Segun lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluacion para obtener la calificacion final
del alumnado es:

Observacion sistematica: 10,00%
Presentacion de un producto: 30,00%
Examen tradicional/Prueba objetiva/competencial: 60,00%

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programacién asociadas con la materia
(Matematicas Generales de 1° Bachillerato General). También se indican las fechas aproximadas de comienzo de cada una
de las unidades asi com el nimero de periodos lectivos que se estima seran necesarios para impartir la docencia
correspondiente.



Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programacion (UP) Periodos
15-09-2025 2.- Analisis 27
24-11-2025 3.- Probabilidad y estadistica 33
23-02-2026 1.- Algebra 42




2.- ANALIsIs (27 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

IMODELIZANDO NUESTRA VIDA CON ANALISIS MATEMATICO: FUNCIONES, LIMITES Y DERIVADAS

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

SABERES BASICOS

A. Sentido numérico

A2. Sentido de las operaciones

¢ Interpretacion de la informacidén numérica en documentos de la vida cotidiana: tablas, diagramas, documentos
financieros, facturas, néminas, noticias, etc.
¢ Herramientas tecnoldgicas y digitales en la resolucion de problemas numéricos.

A3. Relaciones

¢ Razones, proporciones, porcentajes y tasas: comprension, relacion y aplicacion en problemas en contextos diversos.
B. Sentido de la medida
B2. Cambio

e Estudio de la variacién absoluta y de la variacion media.
e Concepto de derivada: definicion a partir del estudio del cambio en diferentes contextos. Analisis e interpretacion con
medios tecnoldgicos.

C. Sentido Espacial
C1. Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica

e Grafos: representacion de situaciones de la vida cotidiana mediante diferentes tipos de grafos (dirigidos, planos,
ponderados, arboles, etc.). Férmula de Euler.

e Grafos eulerianos y hamiltonianos: resolucion de problemas de caminos y circuitos. Coloracion de grafos.

¢ Resolucion del problema del camino minimo en diferentes contextos.

D. Sentido algebraico y pensamiento computacional
D1. Patrones

e Generalizacion de patrones en situaciones sencillas.
D2. Modelo matematico

e Funciones lineales, cuadraticas, racionales sencillas, exponenciales, logaritmicas, a trozos y periédicas: modelizacion
de situaciones del mundo real con herramientas digitales.

D4. Relaciones y funciones

¢ Propiedades de las clases de funciones, incluyendo lineales, cuadraticas, racionales sencillas, exponenciales y
logaritmicas.

D5. Pensamiento computacional

e Formulacion, resolucion, analisis, representacion e interpretacion de relaciones y problemas de la vida cotidiana y de
distintos ambitos utilizando algoritmos, programas y herramientas tecnoldgicas adecuados.



F. Sentido socioafectivo

F1. Creencias, actitudes y emociones

e Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando eventuales situaciones de
estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

F2. Trabajo en equipo y toma de decisiones

e Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la resolucion de problemas, transformando los enfoques
de los demas en nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia y respeto en el proceso.

e Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucién de problemas y tareas matematicas, en grupos
heterogéneos.

F3. Inclusién, respeto y diversidad

¢ Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva, la escucha activa, la formulacién de preguntas o solicitud y
prestacién de ayuda cuando sea necesario.

¢ Valoracion de la contribucidon de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la historia en
el avance de las ciencia.

METODOLOGIA

El objetivo de esta situacion de aprendizaje es fomentar el vinculo entre los estudiantes y y las funciones, asi como su
representacion. Se busca fortalecer el aprendizaje significativo al explorar analogias analiticas y relacionarlas con el
conocimiento previo y las experiencias cotidianas de los alumnos. Esta situacion de aprendizaje se realiza para que los
estudiantes consoliden los conceptos y resultados tedricos sobre funciones, su representacion, asi como derivadas y sus
aplicaciones, aplicandolos a la resolucion de problemas en situaciones reales. Ademas, se exploraran contextos donde sea
posible visualizar o aplicar los contenidos adquiridos.

Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:
Prueba escrita, actividades y problemas contextualizados y dossier de actividades.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- 1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de diversos ambitos aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento, con ayuda de herramientas tecnoldgicas, para obtener posibles soluciones.

2.- Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentacion para
contrastar su idoneidad.

3.- 3. Generar preguntas de tipo matematico aplicando saberes y estrategias conocidas para dar respuesta a situaciones
problematicas de la vida cotidiana.

4.- 4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando y creando algoritmos que resuelvan problemas
mediante el uso de las matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y de diversos ambitos.

5.- 5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos entre
conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje matematico.

6.- 6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en situaciones diversas.

7.- 7. Representar conceptos, procedimientos e informacidon matematicos seleccionando diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

8.- 8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el rigor



apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

9.- 9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando las de las y
los demas y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion de objetivos en el aprendizaje de
las matematicas.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Modelizando nuestra vida con analisis matematico: Funciones, limites y derivadas

Descubrir las distintas ramas del analisis matematico, usando las distintas aplicaciones practicas para conectar todos los
conceptos aprendidos.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluaciéon. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales
que resuelvan problemas de la vida cotidiana y de ambitos diversos,
seleccionando la mas adecuada en cada caso. (1)

1.2.- Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de
la vida cotidiana y de ambitos diversos, describiendo el procedimiento
realizado. (1)

2.1.- Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un
problema utilizando el razonamiento, la argumentacion y las herramientas

digitales. (1)

2.2.- Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcion
Examen del contexto (sostenibilidad, consumo responsable, equidad...) usando el
tradicional/Prueba Prueba de evaluacion |razonamiento y la argumentacion. (1)
objetiva/competencial 3.1.- Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacion de

preguntas de naturaleza matematica de forma auténoma. (1)

3.2.- Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulaciéon o
investigacion de preguntas o problemas. (1)

4.1.- Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de
ambitos diversos, utilizando el pensamiento computacional, modificando
o creando algoritmos. (1)

5.1.- Manifestar una vision matematica integrada, investigando y
conectando las diferentes ideas matematicas. (1)

5.2.- Resolver problemas estableciendo y aplicando conexiones entre las
diferentes ideas matematicas (1)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Presentacion de un
producto

Dossier de actividades

6.1.- Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos
matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real,
otras areas de conocimiento y las matematicas. (1)

6.2.- Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la
humanidad reflexionando sobre su contribucién en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los retos que se plantean en la
sociedad. (1)

7.1.- Representar ideas matematicas estructurando diferentes
razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas
adecuadas. (1)

7.2.- Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion valorando
su utilidad para compartir informacién. (1)

8.1.- Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados (1)

8.2.- Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes
contextos, comunicando la informacién con precision y rigor. (1)

Observacion
sistematica

Participacion

9.1.- Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones
evaluando distintas opciones identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las matematicas. (1)

9.2.- Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y
aprendiendo la critica razonada, al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas. (1)

9.3.- Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de las demas
personas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades
sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables. (1)




3.- PROBABILIDAD Y ESTADISTICA (33 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

EXPLORANDO UN MUNDO ESTOCASTICO: ESTADiSTICA, PROBABILIDAD Y DISTRIBUCIONES
BINOMIAL Y NORMAL

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

SABERES BASICOS
A. Sentido numérico
A1. Conteo

¢ Reglas y estrategias para determinar el cardinal de conjuntos finitos en problemas de la vida cotidiana: uso de los
principios de comparacion, adicién, multiplicacion y division, del palomar y de inclusion-exclusion.

A2. Sentido de las operaciones

¢ Interpretacion de la informacién numérica en documentos de la vida cotidiana: tablas, diagramas, documentos
financieros, facturas, néminas, noticias, etc.
e Herramientas tecnoldgicas y digitales en la resolucion de problemas numéricos.

A3. Relaciones

e Razones, proporciones, porcentajes y tasas: comprension, relacion y aplicacion en problemas en contextos diversos.
B. Sentido de la medida
B1. Medicién

¢ La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios.

E. Sentido estocastico

E1. Organizacion y analisis de datos

¢ Interpretacion y analisis de informacion estadistica en diversos contextos.

¢ Organizacion de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribucion conjunta, distribuciones marginales
y condicionadas. Analisis de la dependencia estadistica.

¢ Estudio de la relacién entre dos variables mediante la regresion lineal y cuadratica: valoracion grafica de la pertinencia
del ajuste. Diferencia entre correlacion y causalidad.

¢ Coeficientes de correlacion lineal y de determinacién: cuantificaciéon de la relacién lineal, prediccion y valoracion de su
fiabilidad en contextos cientificos, econdmicos, sociales, etc.

e Calculadora, hoja de calculo o software especifico en el analisis de datos estadisticos.

E2. Incertidumbre

e Calculo de probabilidades en experimentos simples y compuestos en problemas de la vida cotidiana. Probabilidad
condicionada e independencia de sucesos aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de contingencia. Teorema de la
probabilidad total.

E3. Distribuciones de probabilidad

¢ Distribuciones de probabilidad uniforme (discreta y continua), binomial y normal. Calculo de probabilidades asociadas
mediante herramientas tecnolégicas: aplicacion a la resoluciéon de problemas.



E4. Inferencia

e Seleccion de muestras representativas. Técnicas sencillas de muestreo. Discusion de la validez de una estimacion en
funcion de la representatividad de la muestra.

¢ Disefo de estudios estadisticos relacionados con diversos contextos utilizando herramientas digitales.
Representatividad de una muestra.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

e Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando eventuales situaciones de
estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

F2. Trabajo en equipo y toma de decisiones

¢ Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la resoluciéon de problemas, transformando los enfoques
de los demas en nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia y respeto en el proceso.

e Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucion de problemas y tareas matematicas, en grupos
heterogéneos.

F3. Inclusion, respeto y diversidad

e Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva, la escucha activa, la formulacién de preguntas o solicitud y
prestaciéon de ayuda cuando sea necesario.

¢ Valoracion de la contribucién de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la historia en
el avance de las ciencia.

METODOLOGIA

El objetivo de esta situacion de aprendizaje es impulsar el vinculo entre los estudiantes y el mundo de la estadistica y la
probabilidad. Nos enfocaremos en fortalecer el aprendizaje significativo al buscar analogias numéricas y algebraicas que se
relacionen con el conocimiento previo y las vivencias cotidianas de los alumnos. A través de esta conexion con sus
experiencias y conocimientos previos, nuestra meta es que los alumnos consoliden su comprension en estadistica y
probabilidad, aplicandola para resolver problemas reales. Ademas, exploraremos contextos donde puedan visualizar o
aplicar los conceptos adquiridos, profundizando asi en su comprension y aplicabilidad.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
Prueba escrita, actividades y problemas contextualizados y dossier de actividades.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- 1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de diversos ambitos aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento, con ayuda de herramientas tecnoldgicas, para obtener posibles soluciones.

2.- Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentacion para
contrastar su idoneidad.

3.- 3. Generar preguntas de tipo matematico aplicando saberes y estrategias conocidas para dar respuesta a situaciones
problematicas de la vida cotidiana.

4.- 4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando y creando algoritmos que resuelvan problemas
mediante el uso de las matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y de diversos ambitos.

5.- 5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos entre
conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje matematico.

6.- 6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus conexiones,



interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en situaciones diversas.

7.- 7. Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos seleccionando diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

8.- 8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

9.- 9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando las de las y
los demas y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion de objetivos en el aprendizaje de
las matematicas.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Explorando un mundo estocastico: Estadistica, probabilidad y distribuciones binomial y normal

Descubrir como la probabilidad y la estadistica se encuentran en muchos aspectos de nuestra vida. Usaremos dichos
contextos para aplicar tanto la teoria como las aplicaciones vistas en clase.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales
que resuelvan problemas de la vida cotidiana y de ambitos diversos,
seleccionando la mas adecuada en cada caso. (1)

1.2.- Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de
la vida cotidiana y de ambitos diversos, describiendo el procedimiento
realizado. (1)

2.1.- Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un
problema utilizando el razonamiento, la argumentacion y las herramientas

digitales. (1)

2.2.- Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcion
Examen del contexto (sostenibilidad, consumo responsable, equidad...) usando el
tradicional/Prueba Prueba de evaluacion |razonamiento y la argumentacion. (1)
objetiva/competencial 3.1.- Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacion de

preguntas de naturaleza matematica de forma auténoma. (1)

3.2.- Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la formulacion o
investigacion de preguntas o problemas. (1)

4.1.- Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de
ambitos diversos, utilizando el pensamiento computacional, modificando
o creando algoritmos. (1)

5.1.- Manifestar una visién matematica integrada, investigando y
conectando las diferentes ideas mateméticas. (1)

5.2.- Resolver problemas estableciendo y aplicando conexiones entre las
diferentes ideas matematicas (1)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Presentacion de un
producto

Dossier de actividades

6.1.- Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos
matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real,
otras areas de conocimiento y las matematicas. (1)

6.2.- Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la
humanidad reflexionando sobre su contribucién en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los retos que se plantean en la
sociedad. (1)

7.1.- Representar ideas matematicas estructurando diferentes
razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas
adecuadas. (1)

7.2.- Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion valorando
su utilidad para compartir informacién. (1)

8.1.- Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados (1)

8.2.- Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes
contextos, comunicando la informacién con precision y rigor. (1)

Observacion
sistematica

Participacion

9.1.- Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones
evaluando distintas opciones identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las matematicas. (1)

9.2.- Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y
aprendiendo la critica razonada, al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas. (1)

9.3.- Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de las demas
personas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades
sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables. (1)




1.- ALGEBRA (42 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

EL ALGEBRA QUE NOS RODEA: NUMEROS, FINANZAS, GRAFOS Y ECUACIONES

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

SABERES BASICOS

A. Sentido numérico

A2. Sentido de las operaciones

¢ Interpretacion de la informacidén numérica en documentos de la vida cotidiana: tablas, diagramas, documentos
financieros, facturas, néminas, noticias, etc.
¢ Herramientas tecnoldgicas y digitales en la resolucion de problemas numéricos.

A3. Relaciones
¢ Razones, proporciones, porcentajes y tasas: comprension, relacion y aplicacion en problemas en contextos diversos.
A4. Educacidn financiera

¢ Razonamiento proporcional en la resolucién de problemas financieros: medios de pago con cobro de intereses,
cuotas, comisiones, cambios de divisas.

C. Sentido Espacial
C1. Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica

e Grafos: representacion de situaciones de la vida cotidiana mediante diferentes tipos de grafos (dirigidos, planos,
ponderados, arboles, etc.). Férmula de Euler.

e Grafos eulerianos y hamiltonianos: resolucion de problemas de caminos y circuitos. Coloracion de grafos.

¢ Resolucion del problema del camino minimo en diferentes contextos.

D. Sentido algebraico y pensamiento computacional
D2. Modelo matematico
¢ Programacion lineal: modelizacion de problemas reales y resolucion mediante herramientas digitales.
D3. Igualdad y desigualdad
¢ Resolucion de sistemas de ecuaciones e inecuaciones en diferentes contextos mediante herramientas digitales.
D5. Pensamiento computacional

e Formulacion, resolucion, analisis, representacion e interpretacion de relaciones y problemas de la vida cotidiana y de
distintos ambitos utilizando algoritmos, programas y herramientas tecnoldgicas adecuados.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

e Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias, afrontando eventuales situaciones de
estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

e Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.



F2. Trabajo en equipo y toma de decisiones

¢ Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la resolucion de problemas, transformando los enfoques
de los demas en nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia y respeto en el proceso.

e Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucion de problemas y tareas matematicas, en grupos
heterogéneos.

F3. Inclusién, respeto y diversidad

e Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva, la escucha activa, la formulacién de preguntas o solicitud y
prestaciéon de ayuda cuando sea necesario.

¢ Valoracion de la contribucidon de las matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la historia en
el avance de las ciencia.

METODOLOGIA

El objetivo de esta situacion de aprendizaje es fomentar el vinculo entre los estudiantes y los conceptos numéricos y
algebraicos. Se enfoca en impulsar el aprendizaje significativo relacionando lo visto en clase sobre nimeros y algebra,
relacionandolo con sus conocimientos previos y las vivencias cotidianas de los alumnos. Esta situacion de aprendizaje se
propone para reforzar los conocimientos sobre conjuntos numeéricos, potencias, raices y notacion cientifica de los alumnos,
aplicandolos a la resoluciéon de problemas contextualizado en situaciones cotidianas. Ademas, se exploraran contextos
donde los conceptos puedan ser visualizados o aplicados, especialmente en el ambito de la economia, buscando
situaciones practicas donde estos conocimientos sean relevantes y aplicables.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
Prueba escrita, actividades y problemas contextualizados y dossier de actividades.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- 1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de diversos ambitos aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento, con ayuda de herramientas tecnoldgicas, para obtener posibles soluciones.

2.- Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentacion para
contrastar su idoneidad.

3.- 3. Generar preguntas de tipo matematico aplicando saberes y estrategias conocidas para dar respuesta a situaciones
problematicas de la vida cotidiana.

4.- 4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando y creando algoritmos que resuelvan problemas
mediante el uso de las matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y de diversos ambitos.

5.- 5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos entre
conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje matematico.

6.- 6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en situaciones diversas.

7.- 7. Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos seleccionando diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

8.- 8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

9.- 9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando las de las y
los demas y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucién de objetivos en el aprendizaje de
las matematicas.



En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

El algebra que nos rodea: numeros, finanzas, grafos y ecuaciones
Conocer y descubrir conceptos y resultados algebraicos y sus posibles aplicaciones en otras areas de estudio.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales
que resuelvan problemas de la vida cotidiana y de ambitos diversos,
seleccionando la mas adecuada en cada caso. (1)

1.2.- Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de
la vida cotidiana y de ambitos diversos, describiendo el procedimiento
realizado. (1)

2.1.- Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un
problema utilizando el razonamiento, la argumentacion y las herramientas

digitales. (1)

2.2.- Seleccionar la soluciéon mas adecuada de un problema en funcion
Examen del contexto (sostenibilidad, consumo responsable, equidad...) usando el
tradicional/Prueba Prueba de evaluacion |razonamiento y la argumentacion. (1)
objetiva/competencial 3.1.- Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacion de

preguntas de naturaleza matematica de forma auténoma. (1)
3.2.- Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulaciéon o
investigacion de preguntas o problemas. (1)
4.1.- Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de
ambitos diversos, utilizando el pensamiento computacional, modificando
o creando algoritmos. (1)
5.1.- Manifestar una vision matematica integrada, investigando y
conectando las diferentes ideas matematicas. (1)
5.2.- Resolver problemas estableciendo y aplicando conexiones entre las
diferentes ideas matematicas (1)
6.1.- Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos
matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real,
otras areas de conocimiento y las matematicas. (1)
6.2.- Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la
humanidad reflexionando sobre su contribucién en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los retos que se plantean en la
sociedad. (1)
Presentacién de un . . 7.1.- Representar ideas matematicas estructurando diferentes

Dossier de actividades ; " ; . .
producto razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas
adecuadas. (1)
7.2.- Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion valorando
su utilidad para compartir informacion. (1)
8.1.- Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados (1)
8.2.- Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes
contextos, comunicando la informacién con precision y rigor. (1)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Observacioén
sistematica

Participacion

9.1.- Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones
evaluando distintas opciones identificando y gestionando emociones y
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las matematicas. (1)

9.2.- Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y
aprendiendo la critica razonada, al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas. (1)

9.3.- Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de las demas
personas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades
sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y las
relaciones saludables. (1)




ANEXO | - CALCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS

La superacion de Matematicas Generales implica la adquisicion de una serie de competencias especificas. Cada una de
estas competencias especificas contribuira en parte a la calificacion que finalmente obtendran sus alumunos.

No obstante, es posible que su departamento considere que una competencia especifica tenga mas importancia que otras
en la calificacion final. Esta importancia la puede fijar introduciendo un "peso" a cada competencia especifica; este peso se
representa por un numero asociado a dicha competencia. Cuanto mayor es el peso (el niumero asignado) mayor es la
importancia de la competencia.

A través de los criterios de evaluacidon se valora el grado de adquisicion de cada competencia especifica; la media
ponderada de esas valoraciones sera la calificacion que el alumnado obtendra en Matematicas Generales.

Competencias especificas Peso

1.- 1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de diversos ambitos aplicando diferentes

estrategias y formas de razonamiento, con ayuda de herramientas tecnolégicas, para obtener posibles 2
soluciones.

2.- Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la 1
argumentacion para contrastar su idoneidad.

3.- 3. Generar preguntas de tipo matematico aplicando saberes y estrategias conocidas para dar respuesta a 1

situaciones problematicas de la vida cotidiana.

4.- 4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando y creando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y de 1
diversos ambitos.

5.- 5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos

entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje 1
matematico.

6.- 6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus

conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la 1
capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

7.- 7. Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos seleccionando diferentes 1
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

8.- 8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia 1

y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

9.- 9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando
las de las y los demas y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error 1
como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la
consecucion de objetivos en el aprendizaje de las matematicas.

La calificacion de Matematicas Generales se calculara a través de la siguiente media ponderada:

calificacion Matematicas Generales =
CE1x2+ CE2x1+ CE3x1+ CE4x1+ CE5x1+ CE6x1+ CE7x1+ CE8x1+ CE9x1
2+ 1+ 1+ 1+ 1+ 1+ 1+ 1+ 1

En la anterior formula, CE1 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 1,
En la anterior formula, CE2 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 2,

CEn seria la calificacion obtenida en la competencia especifica "n".



PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACION

Para concretar el nivel de adquisicion de cada competencia especifica, se utilizaran una serie de criterios de evaluacion. Asi
pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluacion se hace a través los citados criterios de evaluacion;
que a su vez serviran de referencia para generar la calificacién obtenida por el alumnado.

Cada criterio de evaluacién puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribucién ponderada a la valoracion del
grado de adquisicion de la competencia especifica.

La calificacion de cada competencia especifica sera la media ponderada de las calificaciones que usted otorgue a cada
alumno en cada criterio de evaluacion.

Competencias especificas con sus criterios de evaluaciéon asociados Peso
1.- 1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de diversos ambitos aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, con ayuda de herramientas tecnolégicas, para obtener posibles soluciones.
1.1.- Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales que resuelvan problemas de la vida
cotidiana y de ambitos diversos, seleccionando la mas adecuada en cada caso.
1.2.- Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de ambitos diversos,
describiendo el procedimiento realizado.
2.- Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentaciéon
para contrastar su idoneidad.

1

2.1.- Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema utilizando el razonamiento, la

argumentacion y las herramientas digitales.

2.2.- Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcion del contexto (sostenibilidad, consumo

responsable, equidad...) usando el razonamiento y la argumentacion.

3.- 3. Generar preguntas de tipo matematico aplicando saberes y estrategias conocidas para dar respuesta a
situaciones problematicas de la vida cotidiana.

3.1.- Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacion de preguntas de naturaleza matematica de

forma auténoma.

3.2.- Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacion o investigacion de preguntas o problemas. 1
4.- 4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando y creando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y de

diversos ambitos.

4.1.- Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de ambitos diversos, utilizando el pensamiento

computacional, modificando o creando algoritmos.

5.- 5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos
entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje

1

1

matematico.
5.1.- Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matematicas. 1
5.2.- Resolver problemas estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas 1

6.- 6. Descubirir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad
critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

6.1.- Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos matematicos, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las matematicas.
6.2.- Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad reflexionando sobre su contribucién en la
propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos que se plantean en la sociedad.

7.- 7. Representar conceptos, procedimientos e informacién matematicos seleccionando diferentes tecnologias,

para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.
7.1.- Representar ideas matematicas estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando las
tecnologias mas adecuadas.
7.2.- Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion valorando su utilidad para compartir informacion. 1
8.- 8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

1

1




Competencias especificas con sus criterios de evaluacidon asociados

Peso

8.1.- Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas empleando el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados

8.2.- Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacién con precision
y rigor.

1

objetivos en el aprendizaje de las matematicas.

9.- 9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando las
de las y los demas y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como
parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion de

9.1.- Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones identificando y

propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones saludables.

gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las 1
matematicas.

9.2.- Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo la critica razonada, al hacer frente a las 1
diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3.- Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de las demas personas, escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales mas 1

A modo de ejemplo, la calificacion de la competencia especifica 9 se calculara a través de la siguiente media ponderada:

calificacion CE9 =
CEV9.1x1+ CEV9.2x1+ CEV9.3x1

1+ 1+ 1

En la anterior formula, CEV9.1 es la calificacion que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de evaluacién 9.1,

en general, CEV9.n seria la calificacion obtenida en el criterio de evaluacion "n".




