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PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCION DE MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Tanto en la generacion de la situacion de aprendizaje y como en las actividades asociadas a ella se tendra en cuenta el
Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), en aras de dar respuesta a la diversidad inherente al grupo. El profesorado de
nuestro departamento parte de la idea fundamental de que no hay un grupo de alumnado que necesita adaptaciones y otro,
no. Entendemos que la diversidad es inherente a cualquier grupo humano, y, por tanto, ofrecer diferentes alternativas no
solo beneficia a todos, sino que también permite elegir a los individuos aquella opcion que les resulte mas asequible y
adecuada en su proceso de aprendizaje. En este sentido, se dotara de mayor flexibilidad al curriculo, a los medios y a los
materiales, de modo que todo el alumnado pueda acceder al aprendizaje en cada momento en funcion de sus necesidades
particulares. Utilizaremos las TIC (Tecnologias de la Informacion y Comunicaciéon) de forma activa en el proceso de
ensefnanza-aprendizaje, debido a las caracteristicas de flexibilidad y versatilidad que poseen los medios digitales,
entendemos que no hay un modo de actuar o expresarse que sea ideal para el conjunto de los estudiantes, por ello
brindaremos opciones para la accién y para la expresion. Asi, se utilizaran multiples formatos de representacién de
contenidos que permitiran aprender al alumnado utilizando diferentes opciones de percepcioén, idiomas, simbolos y
comprensiéon. Por ejemplo, se pueden usar videos con subtitulos y transcripciones de audio ya que esto facilita a
estudiantes sordos o con trastornos en el procesamiento del habla acceder a la informacion presentada en los videos. En
general, para presentar informaciéon inherente a nuestra materia se podran utilizar videos, animaciones, actividades
interactivas, Kahoot, concursos , la prensa diaria o cualquier otro recurso que se adapte al grupo en el que estamos en ese
momento. Y para registrar lo aprendido el profesorado, en funcion del grupo y del momento del curso, se les puede
presentar preguntas de respuestas multiples, o con respuestas de arrastrar y soltar, se permitira al alumnado expresarse de
forma oral, en gran grupo o pequefio grupo, se solicitaran infografias o carteles... Igualmente para el alumnado con
diferencias individuales que precise medidas especificas de apoyo educativo, se seguiran las indicaciones del
departamento de orientacion y se estableceran las medidas mas adecuadas para que las condiciones de realizacién de las
evaluaciones y sus instrumentos se adapten a sus necesidades.

En el caso de alumnos diagnosticados TDAH se seguiran las directrices marcadas por el departamento de Orientacion del
centro.

En el caso de alumnos de altas capacidades, ademas de seguir también las pautas marcadas por el departamento de
orientacion, se les facilitara material extra (problemas de olimpiadas matematicas, concursos de primavera, talleres...) para
fomentar su interés y curiosidad por la materia a lo largo del curso.

ORGANIZACION Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACION DEL ALUMNADO CON
MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

No procede en los regimenes del Bachillerato de Adultos, Nocturno y a Distancia.

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

Nombre ISBN
Matematicas Il 2° Bachillerato Construyendo Mundos Ed 2022 - Santillana 9788414402092




| Nombre | ISBN

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

Nombre Inicio Fin
Participacion en la revista del Centro aportando articulos elaborados por el alumnado y/o el 30/09/2025/03/04/2026
profesorado.
Preparacién de olimpiadas matematicas y concurso de primavera. 13/10/2025|11/04/2026

Seminario de problemas de Olimpiadas Matematicas que se enmarca dentro de las actividades del
Taller de Creatividad Matematica que desarrolla el Departamento de Matematicas y Computacion |21/10/2025(26/02/2026
de la Universidad de La Rioja.

Concurso de fotografia matematica. 02/02/2026(27/03/2026

OBSERVACIONES GENERALES DE LA PROGRAMACION

CRITERIOS DE CALIFICACION Y EVALUACION

De acuerdo con laOrden EDC/31/2023 de 12 de mayo (BOR del 17 de mayo) por la que se regulan las ensefianzas de

Bachillerato para personas adultas en centros docentes de la Comunidad Autonoma de La Rioja, en su Articulo 23.
Evaluacion y calificacion en el régimen a distancia, y siguiendo las directrices acordadas en la reunion de profesores de
Bachillerato a Distancia del centro realizada a comienzo de curso, el Departamento de Matematicas del centro establece los
siguientes criterios:

e (EV1) Pruebas de evaluacién final presenciales:

o El peso en la nota final de evaluacion sera de un 60%.

o Habra una prueba presencial por evaluacion sobre las competencias especificas, criterios de evaluacion y
saberes basicos de las unidades correspondientes a ese periodo.

o Para las dos primeras evaluaciones se contempla una prueba de recuperacion.
o Asi mismo, habra una prueba de recuperacion final ordinaria en mayo. Quien haya aprobado dos pruebas de
evaluacion a lo largo del curso, podra contestar solamente las preguntas de la evaluacion que tenga

suspendida.

o Por ultimo, habra una prueba de recuperacion final extraordinaria en junio, en las mismas condiciones de la
ordinaria de mayo.

o El calendario de estas pruebas, propuesto por Jefatura de estudios de Adultos, ha sido aprobado en Claustro de

Profesores en su primera reunion del curso actual y puede ser consultado en la pagina web del centro. Este
calendario de examenes es inamovible.

e (EV2) Actividades como tareas, trabajos, ejercicios de evaluaciéon de unidades u otras:



o El peso en la nota final de evaluacion sera de un 30%.

o En el curso correspondiente, cada unidad llevara aparejada la realizacion de una pequefia coleccion de
ejercicios, de entrega obligatoria, cuya correccion supondra la calificacion de este apartado. La nota definitiva
del mismo podra quedar pendiente de ratificacion mediante preguntas especificas en las pruebas presenciales
de evaluacion. En caso de que esto fuese asi, el alumno sera informado por el profesor previamente a dicha
prueba, por medio de la propia plataforma, explicando el motivo.

o En la convocatoria final ordinaria se calificara este apartado por lo realizado por el alumno a lo largo del curso.

¢ (EV3) Participacion e involucracion en las tutorias y herramientas de comunicacion:
o El peso en la nota final de evaluacioén sera del 10% restante.
o La calificacion en este apartado se obtendra de la siguiente forma:

o En la plataforma Moodle, tras cada evaluacién, aparecera una serie de actividades de AUTOEVALUACION que
el alumno debe haber realizado antes del dia de la prueba presencias de evaluacion (supone el 50% de este
apartado).

o El 50% restante se obtendra por el interés hacia la materia mostrado en la evaluacion, teniendo en cuenta la
utilizacion de las tutorias, tanto colectivas como individuales, asi como la comunicacion con el profesor de la
asignatura.

o Este apartado es irrecuperable y su calificacion sera tenida en cuenta tanto en la convocatoria ordinaria como
extraordinaria.

UNIDADES DE PROGRAMACION

Las unidades de programacion organizan la accién didactica orientada hacia la adquisicion de competencias. En este
proceso se desarrollan los saberes basicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje resulta necesario para
la adquisicion de compentecias.

Los saberes basicos desarrollados en cada unidad de programacion son impartidos en clase a través de las denominadas
situaciones de aprendizaje. Estas, a su vez, se evallan a través de procedimientos de evaluacion; los utilizados en esta
programacion didactica son:

Segun lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluacidn para obtener la calificacion final
del alumnado es:

Observacion sistematica: 10,00%
Presentacion de un producto: 30,00%
Examen tradicional/Prueba objetiva/competencial: 60,00%

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programacién asociadas con la materia
(Matematicas Il de 2° Bachillerato de Ciencias y Tecnologia). También se indican las fechas aproximadas de comienzo de
cada una de las unidades asi com el nUmero de periodos lectivos que se estima seran necesarios para impartir la docencia
correspondiente.

Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programaciéon (UP) Periodos
15-09-2025 1.- Algebra y Geometria 32
25-11-2025 2.- Geometria y Andlisis 42




Comienzo aprox.

Nombre de la unidad de programacion (UP)

Periodos

24-02-2026

3.- Analisis y Probabilidad

42




1.- ALGEBRA Y GEOMETRIA (32 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

EL ALGEBRA Y LA GEOMETRIA COMO HERRAMIENTAS PARA RESOLVER PROBLEMAS COTIDIANOS

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

DESCRIPCION DE LA SDA: Esta unidad de programacion se plantea durante todo el primer trimestre. Comenzaremos
viendo distintas situaciones que aparecen en la vida real relativamente cercana que se puedan plantear y resolver mediante
sistemas de ecuaciones lineales o aplicando conceptos geométricos. Esta situacion de aprendizaje pretende que el
alumnado sea capaz de identificar situaciones de la vida real susceptibles de ser modeladas con las herramientas que han
aprendido en clase, para lo cual, deben consolidar ciertos contenidos sobre matrices y determinantes, ecuaciones de rectas
y planos en el espacio, etc. Ademas se propondra una serie de tareas que los alumnos deben hacer por si mismos y que
les aportaran una vision mas amplia de los conceptos trabajados en esta actividad.

RETO Y/O PREGUNTA DE ENFOQUE DE LA SDA: Utilizaremos como detonante del debate preguntas como las
siguientes: 4, Qué situaciones de la vida podemos modelizar usando un sistema de ecuaciones? ;Qué significa una matriz y
un determinante? ;Cémo podemos usar las matrices y los determinantes para resolver problemas de la vida cotidiana?
¢ Reconoces los elementos geométricos a tu alrededor? ;Eres capaz de interpretar mapas en 2D y en 3D? ;Cdémo
podemos usar los vectores para movernos por el espacio?

Saberes basicos
A. Sentido Numérico
A1. Sentido de las operaciones

® Adicion y producto de vectores y matrices: interpretacion, comprension y uso adecuado de las propiedades.
Estrategias para operar con nimeros reales, vectores y matrices: calculo mental o escrito en los casos sencillos y con herramientas tecnoldgicas
en los casos mas complicados.
Rango de una matriz: calculo aplicando el método de Gauss o determinantes.
Condiciones para que una matriz tenga inversa: calculo empleando el método mas adecuado.

A2. Relaciones

® Conjuntos de vectores y matrices: estructura, comprensién y propiedades de sus operaciones.

B. Sentido de la medida

B1. Medicién

® Resolucion de problemas que impliquen medidas de longitud, superficie o volumen en un sistema de coordenadas cartesianas, utilizando los
productos escalar, vectorial y mixto.

C. Sentido espacial

C1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones

® (Objetos geométricos de tres dimensiones: andlisis de las propiedades y determinacién de sus atributos.
® Elementos caracteristicos de recta y plano.
® Resolucion de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio representados con coordenadas cartesianas.

C2. Localizacion y sistemas de representacion

® Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representacion y exploracion con ayuda de herramientas digitales. Posicidn relativa de planos y
rectas en el espacio.

® Expresiones algebraicas de los objetos geométricos en el espacio: seleccién de la mas adecuada en funcién de la situacion a resolver.
Ecuaciones de la recta y plano.



C3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica

Representacion de objetos geométricos en el espacio mediante herramientas digitales.

Modelos matematicos (geométricos, algebraicos...) para resolver problemas en el espacio. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés.
Conjeturas geométricas en el espacio: validacion por medio de la deduccién y la demostraciéon de teoremas.

Modelizacién de la posicion y el movimiento de un objeto en el espacio utilizando vectores.

D. Sentido algebraico y pensamiento computacional
D1. Patrones

® Generalizacién de patrones en situaciones diversas.
D2. Modelo matematico

® Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificacién y determinacion de la clase o clases de funciones que pueden
modelizarlas.
Sistemas de ecuaciones: modelizacion de situaciones en diversos contextos.
Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o grafos.

D3. Igualdad y desigualdad

® Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de sistemas de ecuaciones, mediante calculo mental, algoritmos de lapiz y
papel, y con herramientas digitales.
® Resolucién de sistemas de ecuaciones lineales. Método de Gauss, Regla de Cramer. Aplicacién a la resolucién de problemas.

D5. Pensamiento computacional

® Formulacion, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la Tecnologia empleando las herramientas o los programas
mas adecuados.
® Anadlisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los determinantes y la resolucién de sistemas de ecuaciones lineales.

F. Sentido socioafectivo

F1. Creencias, actitudes y emociones

® Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el
aprendizaje de las matematicas.

® Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de
aprendizaje en el aula de matematicas.

F2. Toma de decisiones
® Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucién de problemas vy tareas matematicas.
F3. Inclusién, respeto y diversidad

® Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las matematicas.
® \Valoracion de la contribucién de las Matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el avance de la ciencia y la
tecnologia.

METODOLOGIAS: Esta SDA se alargara durante todo el primer trimestre por lo que la metodologia a aplicar podra variar a
lo largo del mismo, aun asi, como idea general podemos decir que utilizaremos el aprendizaje basado en retos y lo
combinaremos con la exposicion del docente a través del trabajo inductivo, para que el alumno descubra por si mismo el
conocimiento, mediante la practica y la reflexion y asi consiga unos aprendizajes mas significativos. La situacion de
aprendizaje comienza con explicaciones del profesor introduciendo la metodologia, herramientas y conceptos
algebraicos para que el alumnado los interiorice y los aplique con éxito en situaciones cotidianas de la vida. Alo largo de la
SDA los nuevos conocimientos que deben adquirirse tienen que apoyarse en los ya conseguidos, para ello los contextos
seran elegidos para que el alumnado se aproxime al conocimiento de forma intuitiva mediante situaciones cercanas al
mismo, y vaya adquiriendo cada vez mayor complejidad, ampliando progresivamente la aplicacion a problemas
relacionados con fendmenos naturales y sociales y a otros contextos menos cercanos a su realidad inmediata. Esto es, se
desarrollaran procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana (numéricos, algebraicos, geométricos,...) a
partir de la identificacion de problemas en situaciones de la realidad, para que nuestros estudiantes sean capaces de
culminar con éxito las siguientes fases: procesar (aprendizaje razonado con estrategias especificas), abstraer (herramientas



para pasar de lo concreto a lo abstracto), comprender (transferencia a otros contextos) y consolidar (estrategias de
asentamiento). La resolucion de problemas y los proyectos de investigacion constituyen ejes fundamentales en el proceso
de ensefianza y aprendizaje de las Matematicas. La habilidad de formular, plantear, interpretar y resolver problemas es una
de las capacidades esenciales de la actividad matematica, ya que permite a las personas emplear los procesos cognitivos
para abordar y resolver situaciones interdisciplinares reales, lo que resulta de maximo interés para el desarrollo de la
creatividad y el pensamiento l6gico. En este proceso de resolucidon e investigacion estan involucradas muchas otras
competencias, ademas de la matematica, entre otras, la comunicacién lingiistica, al leer de forma comprensiva los
enunciados y comunicar los resultados obtenidos; el sentido de iniciativa y emprendimiento al establecer un plan de trabajo
en revision y modificaciéon continua en la medida que se va resolviendo el problema; la competencia digital, al tratar de
forma adecuada la informacion y, en su caso, servir de apoyo a la resolucién del problema y comprobacion de la solucion; o
la competencia social y civica, al implicar una actitud abierta ante diferentes soluciones. En la generacion de la situacion de
aprendizaje y de las actividades asociadas a ella se tendra en cuenta el Disefio Universal para el Aprendizaje, en aras de
dar respuesta a la diversidad inherente al grupo.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
Progreso obtenido a través: examen, realizacion de tareas e implicacion personal.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

2.- Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentacion para
contrastar su idoneidad.

3.- Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la argumentacion, la creatividad y el uso de
herramientas tecnolégicas, para generar nuevo conocimiento matematico.

4.- Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito de la
ciencia y la tecnologia.

5.- Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos entre
conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje matematico.

6.- Descubrir los vinculos de las Matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en situaciones diversas.

7.- Representar conceptos, procesos e informacion matematicos seleccionando diferentes tecnologias para visualizar ideas
y estructurar razonamientos matematicos.

8.- Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

9.- Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando las de los
demas y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion de objetivos en el aprendizaje de
las matematicas.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

El Algebra y la Geometria como herramientas para resolver problemas cotidianos

Ensefanza-aprendizaje de herramientas para plantear y resolver sistemas de ecuaciones lineales, aplicando conocimientos
de la teoria de matrices y determinantes, asi como para la resolucion de problemas de Geometria Afin.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de



evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de

evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Presentacion de un
producto

Realizacién de tareas

6.1.- Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos
matematicos, reflexionando, estableciendo y aplicando conexiones entre
el mundo real, otras areas de conocimiento y las Matematicas. (1)

6.2.- Analizar la aportacion de las Matematicas al progreso de la
humanidad valorando su contribucion en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos cientificos y tecnoldgicos que se
plantean en la sociedad. (1)

7.1.- Representar ideas matematicas estructurando diferentes
razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas
adecuadas. (1)

7.2.- Seleccionar y utilizar diversas formas de representacién valorando
su utilidad para compartir informacion. (1)

8.1.- Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados. (1)

8.2.- Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes
contextos, comunicando la informacién con precision y rigor. (1)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Examen tradicional

1.1.- Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las
digitales, que modelizan y resuelven problemas de la vida cotidiana y de
la Ciencia y la Tecnologia, seleccionando las mas adecuadas segun su
eficiencia. (1)

1.2.- Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de
la vida cotidiana y de la Ciencia y la Tecnologia, describiendo el
procedimiento utilizado. (1)

2.1.- Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un
problema utilizando el razonamiento y la argumentacion. (1)

2.2.- Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcién
del contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...)
usando el razonamiento y la argumentacién. (1)

3.1.- Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacion,
razonamiento y justificacién de conjeturas y problemas de forma
autéonoma. (1)

3.2.- Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la formulacion o
investigacion de conjeturas y problemas. (1)

4.1.- Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la
vida cotidiana y de la Ciencia y la Tecnologia utilizando el pensamiento
computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos. (1)
5.1.- Demostrar una vision matematica integrada, investigando y
conectando las diferentes ideas matematicas. (1)

5.2.- Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y
aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas. (1)

Observacion
sistematica

Implicacion personal
con la materia

9.1.- Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones
evaluando distintas opciones, identificando y gestionando emociones, y
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las Matematicas (1)

9.2.- Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y
aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas. (1)

9.3.- Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de los demas,
escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones

saludables. (1)




2.- GEOMETRIA Y ANALIsIs (42 PERIODOS)

Esta unidad de programacioén esta compuesta por 3 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:
Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situaciéon de aprendizaje:

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluaciéon. Estos procedimientos de

evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Trabajo monografico o
de investigacion

Procedimiento 1

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluaciéon. Estos procedimientos de

evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:



Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Trabajo monografico o

. . > Procedimiento 1
de investigacion

LA GEOMETRIA 3D QUE NOS RODEA Y EL ANALISIS COMO HERRAMIENTA PARA EL ESTUDIO Y LA
REPRESENTACION DE FUNCIONES

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

DESCRIPCION DE LA SDA: Esta unidad de programacién se plantea durante todo el segundo trimestre. Continuando con
la SAP del trimestre anterior, empezaremos percibiendo la geometria que hay en el espacio 3D en el que vivimos, viendo
ejemplos de geometria que podemos identificar en nuestro entorno, y terminaremos trabajando distintas situaciones que se
puedan modelar mediante funciones. Esta situacion de aprendizaje pretende que el alumnado sea capaz de resolver
problemas en contextos reales mediante ecuaciones de la geometria en el espacio y el uso de expresiones funcionales, que
con los contenidos que deben consolidar sobre vectores, rectas, planos, angulos, distancias, volumenes, limites,
continuidad y derivabilidad de funciones, sean capaces de estudiar y comprender. Ademas se propondra una serie de
tareas que los alumnos deben hacer por si mismos y que les aportaran una visién mas amplia de los conceptos trabajados
en esta actividad.

RETO Y/O PREGUNTA DE ENFOQUE DE LA SDA: Utilizaremos como detonante del debate preguntas como las
siguientes: ;Como determinar angulos, distancias, areas y volimenes entre los diferentes elementos geométricos
existentes en nuestro entorno? ;Qué situaciones de la vida podemos modelar mediante funciones? ¢ Qué pasos debemos
usar para dibujar una funcién? ; Como podemos usar los limites y las derivadas para ayudarnos a ver el comportamiento de
una funcion?

Saberes basicos
A. Sentido Numérico
A1. Sentido de las operaciones

® Adicion y producto de vectores y matrices: interpretacion, comprension y uso adecuado de las propiedades.
® Estrategias para operar con nimeros reales, vectores y matrices: calculo mental o escrito en los casos sencillos y con herramientas tecnoldgicas
en los casos mas complicados.

A2. Relaciones

® Conjuntos de vectores y matrices: estructura, comprensién y propiedades de sus operaciones.

B. Sentido de la medida

B1. Medicion

® Resolucion de problemas que impliquen medidas de longitud, superficie o volumen en un sistema de coordenadas cartesianas, utilizando los
productos escalar, vectorial y mixto.

B2. Cambio

® Derivadas: interpretacion y aplicacion al calculo de limites. Regla de L'Hopital.

® | aderivada como razén de cambio en la resolucion de problemas de optimizacion en contextos diversos.

® Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y derivabilidad a la representacién y al estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas
mediante funciones.

C. Sentido espacial
C1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones

® Objetos geométricos de tres dimensiones: andlisis de las propiedades y determinacién de sus atributos.
® Elementos caracteristicos de recta y plano.
® Resolucion de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio representados con coordenadas cartesianas.



C2. Localizacién y sistemas de representacion

® Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representacion y exploracion con ayuda de herramientas digitales. Posicién relativa de planos y

rectas en el espacio.
® Expresiones algebraicas de los objetos geométricos en el espacio: seleccién de la mas adecuada en funcién de la situacion a resolver.

Ecuaciones de la recta y plano.

C1. Visualizacién, razonamiento y modelizacion geométrica

Representacién de objetos geométricos en el espacio mediante herramientas digitales.

Modelos matematicos (geométricos, algebraicos...) para resolver problemas en el espacio. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés.
Conjeturas geométricas en el espacio: validacion por medio de la deduccion y la demostracion de teoremas.

Modelizacién de la posicion y el movimiento de un objeto en el espacio utilizando vectores.

Interpretacion geométrica de los teoremas de continuidad (Bolzano, Darboux, Weierstrass), derivabilidad (Rolle, Lagrange) y Teorema del valor
medio integral.

D. Sentido algebraico y pensamiento computacional

D1. Patrones
® Generalizacién de patrones en situaciones diversas.
D2. Modelo matematico

® Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificacion y determinacion de la clase o clases de funciones que pueden
modelizarlas.
® Sistemas de ecuaciones: modelizacion de situaciones en diversos contextos.

D3. Igualdad y desigualdad

® Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de sistemas de ecuaciones, mediante calculo mental, algoritmos de lapiz y
papel, y con herramientas digitales.

D4. Relaciones y funciones

® Representacion, andlisis e interpretacion de funciones. Uso de herramientas digitales.
® Teorema fundamental del calculo: relacién de la derivacion y la integracion.

D5. Pensamiento computacional

® Formulacion, resolucion y andlisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la Tecnologia empleando las herramientas o los programas

mas adecuados.
® Andlisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los determinantes y la resolucién de sistemas de ecuaciones lineales.

F. Sentido socioafectivo

F1. Creencias, actitudes y emociones

® Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el
aprendizaje de las matematicas.

® Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de
aprendizaje en el aula de matematicas.

F2. Toma de decisiones
® Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucién de problemas y tareas matematicas.
F3. Inclusién, respeto y diversidad

® Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las matematicas.
® \aloracion de la contribucién de las Matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el avance de la ciencia y la
tecnologia.

METODOLOGIAS: Esta SDA se alargara durante todo el segundo trimestre por lo que la metodologia a aplicar podra variar
a lo largo del mismo, aun asi, como idea general podemos decir que utilizaremos el aprendizaje basado en retos y lo



combinaremos con la exposicién del docente a través del trabajo inductivo, para que el alumno descubra por si mismo el
conocimiento, mediante la practica y la reflexion y asi consiga unos aprendizajes mas significativos. La situacion de
aprendizaje comienza con explicaciones del profesor introduciendo la metodologia, herramientas y conceptos
algebraicos para que el alumnado los interiorice y los aplique con éxito en situaciones cotidianas de la vida. A lo largo de la
SDA los nuevos conocimientos que deben adquirirse tienen que apoyarse en los ya conseguidos, para ello los contextos
seran elegidos para que el alumnado se aproxime al conocimiento de forma intuitiva mediante situaciones cercanas al
mismo, y vaya adquiriendo cada vez mayor complejidad, ampliando progresivamente la aplicacion a problemas
relacionados con fendmenos naturales y sociales y a otros contextos menos cercanos a su realidad inmediata. Esto es, se
desarrollaran procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana (numéricos, algebraicos, geométricos,...) a
partir de la identificacion de problemas en situaciones de la realidad, para que nuestros estudiantes sean capaces de
culminar con éxito las siguientes fases: procesar (aprendizaje razonado con estrategias especificas), abstraer (herramientas
para pasar de lo concreto a lo abstracto), comprender (transferencia a otros contextos) y consolidar (estrategias de
asentamiento). La resolucion de problemas y los proyectos de investigacion constituyen ejes fundamentales en el proceso
de ensefanza y aprendizaje de las Matematicas. La habilidad de formular, plantear, interpretar y resolver problemas es una
de las capacidades esenciales de la actividad matematica, ya que permite a las personas emplear los procesos cognitivos
para abordar y resolver situaciones interdisciplinares reales, lo que resulta de maximo interés para el desarrollo de la
creatividad y el pensamiento I6gico. En este proceso de resolucion e investigacion estan involucradas muchas otras
competencias, ademas de la matematica, entre otras, la comunicacion lingiistica, al leer de forma comprensiva los
enunciados y comunicar los resultados obtenidos; el sentido de iniciativa y emprendimiento al establecer un plan de trabajo
en revisién y modificacion continua en la medida que se va resolviendo el problema; la competencia digital, al tratar de
forma adecuada la informacién y, en su caso, servir de apoyo a la resoluciéon del problema y comprobacion de la solucién; o
la competencia social y civica, al implicar una actitud abierta ante diferentes soluciones. En la generacion de la situacion de
aprendizaje y de las actividades asociadas a ella se tendra en cuenta el Disefio Universal para el Aprendizaje, en aras de
dar respuesta a la diversidad inherente al grupo.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
Progreso obtenido a través: examen, realizacion de tareas e implicacion personal.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

2.- Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentacion para
contrastar su idoneidad.

3.- Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la argumentacion, la creatividad y el uso de
herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento matematico.

4.- Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito de la
ciencia y la tecnologia.

5.- Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos entre
conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje matematico.

6.- Descubrir los vinculos de las Matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en situaciones diversas.

7.- Representar conceptos, procesos e informacion matematicos seleccionando diferentes tecnologias para visualizar ideas
y estructurar razonamientos matematicos.

8.- Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

9.- Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando las de los
demas y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de



aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucién de objetivos en el aprendizaje de
las matematicas.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

La Geometria 3D que nos rodea y el Analisis como herramienta para el estudio y la representacion de funciones

Ensefianza-aprendizaje de herramientas para identificar , estudiar y comprender la geometria euclidea en 3D (vectores,
rectas, planos, angulos, distancias, areas y volimenes), asi como para el estudio y la representacion de funciones reales de
variable real (limites, continuidad y derivadas).

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

6.1.- Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos

matematicos, reflexionando, estableciendo y aplicando conexiones entre

el mundo real, otras areas de conocimiento y las Matematicas. (1)

6.2.- Analizar la aportacion de las Matematicas al progreso de la

humanidad valorando su contribucién en la propuesta de soluciones a

situaciones complejas y a los retos cientificos y tecnoldgicos que se

plantean en la sociedad. (1)

Presentacion de un Realizacis 7.1.- Representar ideas matematicas estructurando diferentes
ealizacion de tareas . " . . .

producto razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas

adecuadas. (1)

7.2.- Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion valorando

su utilidad para compartir informacion. (1)

8.1.- Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas

empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados. (1)

8.2.- Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes

contextos, comunicando la informacion con precision y rigor. (1)

1.1.- Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las
digitales, que modelizan y resuelven problemas de la vida cotidiana y de
la Ciencia y la Tecnologia, seleccionando las mas adecuadas segun su
eficiencia. (1)

1.2.- Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de
la vida cotidiana y de la Ciencia y la Tecnologia, describiendo el
procedimiento utilizado. (1)

2.1.- Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un
problema utilizando el razonamiento y la argumentacion. (1)

2.2.- Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcién
del contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...)
usando el razonamiento y la argumentacion. (1)

3.1.- Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacion,
razonamiento y justificacion de conjeturas y problemas de forma
auténoma. (1)

3.2.- Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la formulacién o
investigacion de conjeturas y problemas. (1)

4.1.- Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la
vida cotidiana y de la Ciencia y la Tecnologia utilizando el pensamiento
computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos. (1)
5.1.- Demostrar una visién matematica integrada, investigando y
conectando las diferentes ideas matematicas. (1)

5.2.- Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y
aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas. (1)

Examen
tradicional/Prueba Examen tradicional
objetiva/competencial




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Observacioén
sistematica

Implicacion personal

9.1.- Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones
evaluando distintas opciones, identificando y gestionando emociones, y
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las Matematicas (1)

9.2.- Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y
aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas. (1)

9.3.- Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de los demas,
escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones
saludables. (1)




3.- ANALIsIS Y PROBABILIDAD (42 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

EL ANALISIS Y LA PROBABILIDAD COMO HERRAMIENTAS PARA EL CALCULO DE AREAS LIMITADAS
POR CURVAS EN EL PLANO Y PARA EL ESTUDIO DE PREDICCION DE DATOS, RESPECTIVAMENTE

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

DESCRIPCION DE LA SDA: Esta unidad de programacién se plantea durante todo el tercer trimestre. Comenzaremos
percibiendo distintas situaciones de nuestro entorno cotidiano en las que aparecen regiones planas limitadas por diversos
tipos de curvas, asi como en las que debamos tener que predecir datos ante cambios aleatorios de estados. Esta situacion
de aprendizaje pretende que el alumnado sea capaz, por un lado, de representar, y calcular el area de regiones planas
limitadas por curvas, aplicando los conocimientos estudiados sobre integracion de funciones usando, para luego comprobar
los resultados haciendo uso de Geogebra, y, por otro, aplicar la Teoria de Probabilidad para calcular probabilidades de
sucesos en contexto reales. Ademas se propondra una serie de tareas que los alumnos deben hacer por si mismos y que
les aportaran una vision mas amplia de los conceptos trabajados en esta actividad.

RETO Y/O PREGUNTA DE ENFOQUE DE LA SDA: Utilizaremos como detonante del debate preguntas como las
siguientes: ¢ Coémo podemos usar las integrales para ayudarnos a calcular areas de regiones en el plano? ;Qué es la
probabilidad? ; Podemos predecir resultados de experimentos aleatorios? ¢ Qué es la campana de Gauss?

Saberes basicos

A. Sentido Numérico

A1. Sentido de las operaciones

® Estrategias para operar con nimeros reales, vectores y matrices: calculo mental o escrito en los casos sencillos y con herramientas tecnoldgicas
en los casos mas complicados.

B. Sentido de la medida

B1. Medicién

Interpretacion de la integral definida como el area bajo una curva.

® Calculo de areas bajo una curva: técnicas elementales para el célculo de primitivas.

® Técnicas para la aplicacién del concepto de integral a la resolucidon de problemas que impliquen célculo de superficies planas o voliumenes de
revolucion.

® |a probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenémenos aleatorios.

C. Sentido espacial
C3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica

® |nterpretacion geométrica de los teoremas de continuidad (Bolzano, Darboux, Weierstrass), derivabilidad (Rolle, Lagrange) y Teorema del valor
medio integral.

D. Sentido algebraico y pensamiento computacional
D1. Patrones

® Generalizacién de patrones en situaciones diversas.
D2. Modelo matematico

® Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificacién y determinacion de la clase o clases de funciones que pueden
modelizarlas.



D3. Igualdad y desigualdad

® Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de sistemas de ecuaciones, mediante calculo mental, algoritmos de lapiz y
papel, y con herramientas digitales.

D4. Relaciones y funciones

® Representacion, andlisis e interpretacion de funciones. Uso de herramientas digitales.
® Teorema fundamental del calculo: relacion de la derivacion y la integracion.

D5. Pensamiento computacional

® Formulacion, resolucion y andlisis de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la Tecnologia empleando las herramientas o los programas
mas adecuados.

E. Sentido estocastico
E1. Incertidumbre

® (Calculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada e independencia entre sucesos aleatorios. Diagramas de
arbol y tablas de contingencia.

® Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucion de problemas e interpretacion del teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a
partir de la observacion y la experimentacion y la toma de decisiones en condicione s de incertidumbre.

E2. Distribuciones de probabilidad

® Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucion.
® Modelizacion de fendémenos estocasticos mediante las distribuciones de probabilidad binomial y normal, en aquellos casos que se dan las
condiciones necesarias, aproximar la distribucion binomial a la normal. Calculo de probabilidades asociadas. Uso de herramientas tecnologicas.

F. Sentido socioafectivo
F1. Creencias, actitudes y emociones

® Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el
aprendizaje de las matematicas.

® Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades de
aprendizaje en el aula de matematicas.

F2. Toma de decisiones
® Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucién de problemas vy tareas matematicas.
F3. Inclusién, respeto y diversidad

® Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las matematicas.
® \Valoracion de la contribucién de las Matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la historia en el avance de la ciencia y la
tecnologia.

METODOLOGIAS: Esta SDA se alargara durante todo el primer trimestre por lo que la metodologia a aplicar podra variar a
lo largo del mismo, aun asi, como idea general podemos decir que utilizaremos el aprendizaje basado en retos y lo
combinaremos con la exposicién del docente a través del trabajo inductivo, para que el alumno descubra por si mismo el
conocimiento, mediante la practica y la reflexion y asi consiga unos aprendizajes mas significativos. La situacion de
aprendizaje comienza con explicaciones del profesor introduciendo la metodologia, herramientas y conceptos
algebraicos para que el alumnado los interiorice y los aplique con éxito en situaciones cotidianas de la vida. Alo largo de la
SDA los nuevos conocimientos que deben adquirirse tienen que apoyarse en los ya conseguidos, para ello los contextos
seran elegidos para que el alumnado se aproxime al conocimiento de forma intuitiva mediante situaciones cercanas al
mismo, y vaya adquiriendo cada vez mayor complejidad, ampliando progresivamente la aplicacion a problemas
relacionados con fendmenos naturales y sociales y a otros contextos menos cercanos a su realidad inmediata. Esto es, se
desarrollaran procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana (numéricos, algebraicos, geométricos,...) a
partir de la identificacion de problemas en situaciones de la realidad, para que nuestros estudiantes sean capaces de
culminar con éxito las siguientes fases: procesar (aprendizaje razonado con estrategias especificas), abstraer (herramientas
para pasar de lo concreto a lo abstracto), comprender (transferencia a otros contextos) y consolidar (estrategias de
asentamiento). La resolucion de problemas y los proyectos de investigacion constituyen ejes fundamentales en el proceso



de ensefianza y aprendizaje de las Matematicas. La habilidad de formular, plantear, interpretar y resolver problemas es una
de las capacidades esenciales de la actividad matematica, ya que permite a las personas emplear los procesos cognitivos
para abordar y resolver situaciones interdisciplinares reales, lo que resulta de maximo interés para el desarrollo de la
creatividad y el pensamiento l6gico. En este proceso de resolucidon e investigacion estan involucradas muchas otras
competencias, ademas de la matematica, entre otras, la comunicacién linglistica, al leer de forma comprensiva los
enunciados y comunicar los resultados obtenidos; el sentido de iniciativa y emprendimiento al establecer un plan de trabajo
en revision y modificaciéon continua en la medida que se va resolviendo el problema; la competencia digital, al tratar de
forma adecuada la informacion y, en su caso, servir de apoyo a la resolucién del problema y comprobacion de la solucion; o
la competencia social y civica, al implicar una actitud abierta ante diferentes soluciones. En la generacion de la situacion de
aprendizaje y de las actividades asociadas a ella se tendra en cuenta el Disefio Universal para el Aprendizaje, en aras de
dar respuesta a la diversidad inherente al grupo.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
Progreso obtenido a través: examen, realizacion de tareas e implicacion personal.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

2.- Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentacion para
contrastar su idoneidad.

3.- Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la argumentacion, la creatividad y el uso de
herramientas tecnolégicas, para generar nuevo conocimiento matematico.

4.- Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito de la
ciencia y la tecnologia.

5.- Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos entre
conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje matematico.

6.- Descubrir los vinculos de las Matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en situaciones diversas.

7.- Representar conceptos, procesos e informacion matematicos seleccionando diferentes tecnologias para visualizar ideas
y estructurar razonamientos matematicos.

8.- Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

9.- Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando las de los
demas y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucién de objetivos en el aprendizaje de
las matematicas.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

El Andlisis y la Probabilidad como herramientas para el calculo de areas limitadas por curvas en el plano y para el estudio
de prediccion de datos, respectivamente

Ensefianza-aprendizaje de herramientas para plantear y resolver problemas sobre calculo de areas de regiones limitadas
por curvas en el plano (Integrales), asi como para el estudio de la probabilidad de sucesos (Probabilidad General, Variables
Aleatorias y Distribuciones Binomial y Normal)

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluaciéon. Estos procedimientos de



evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de

evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Presentacion de un
producto

Realizacién de tareas

6.1.- Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos
matematicos, reflexionando, estableciendo y aplicando conexiones entre
el mundo real, otras areas de conocimiento y las Matematicas. (1)

6.2.- Analizar la aportacion de las Matematicas al progreso de la
humanidad valorando su contribucion en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos cientificos y tecnoldgicos que se
plantean en la sociedad. (1)

7.1.- Representar ideas matematicas estructurando diferentes
razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas
adecuadas. (1)

7.2.- Seleccionar y utilizar diversas formas de representacién valorando
su utilidad para compartir informacion. (1)

8.1.- Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados. (1)

8.2.- Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes
contextos, comunicando la informacién con precision y rigor. (1)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Examen tradicional

1.1.- Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las
digitales, que modelizan y resuelven problemas de la vida cotidiana y de
la Ciencia y la Tecnologia, seleccionando las mas adecuadas segun su
eficiencia. (1)

1.2.- Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de
la vida cotidiana y de la Ciencia y la Tecnologia, describiendo el
procedimiento utilizado. (1)

2.1.- Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un
problema utilizando el razonamiento y la argumentacion. (1)

2.2.- Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcién
del contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...)
usando el razonamiento y la argumentacién. (1)

3.1.- Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacion,
razonamiento y justificacion de conjeturas y problemas de forma
auténoma. (1)

3.2.- Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la formulacion o
investigacion de conjeturas y problemas. (1)

4.1.- Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la
vida cotidiana y de la Ciencia y la Tecnologia utilizando el pensamiento
computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos. (1)
5.1.- Demostrar una vision matematica integrada, investigando y
conectando las diferentes ideas matematicas. (1)

5.2.- Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y
aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas. (1)

Observacion
sistematica

Implicacion personal

9.1.- Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones
evaluando distintas opciones, identificando y gestionando emociones, y
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje de las Matematicas (1)

9.2.- Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y
aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas. (1)

9.3.- Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de los demas,
escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas
propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones

saludables. (1)




ANEXO | - CALCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS

La superacion de Matematicas Il implica la adquisicion de una serie de competencias especificas. Cada una de estas
competencias especificas contribuira en parte a la calificacién que finalmente obtendran sus alumunos.

No obstante, es posible que su departamento considere que una competencia especifica tenga mas importancia que otras
en la calificacion final. Esta importancia la puede fijar introduciendo un "peso" a cada competencia especifica; este peso se
representa por un numero asociado a dicha competencia. Cuanto mayor es el peso (el niumero asignado) mayor es la
importancia de la competencia.

A través de los criterios de evaluacidon se valora el grado de adquisicion de cada competencia especifica; la media
ponderada de esas valoraciones sera la calificacion que el alumnado obtendra en Matematicas Il.

Competencias especificas Peso
1.- Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia aplicando diferentes >
estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.
2.- Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la 1
argumentacion para contrastar su idoneidad.
3.- Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la argumentacion, la creatividad y 1

el uso de herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento matematico.

4.- Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando algoritmos
que resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida 1
cotidiana y del ambito de la ciencia y la tecnologia.

5.- Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos

entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje 1
matematico.

6.- Descubrir los vinculos de las Matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus

conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la 1
capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

7.- Representar conceptos, procesos e informacidon matematicos seleccionando diferentes tecnologias para 1

visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

8.- Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y
el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

9.- Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando
las de los demas y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como
parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion
de objetivos en el aprendizaje de las matematicas.

La calificacion de Matematicas Il se calculara a través de la siguiente media ponderada:

calificacion Matematicas Il =
CE1x2+ CE2x1+ CE3x1+ CE4x1+ CE5x1+ CE6x1+ CE7x1+ CE8x1+ CE9x1
2+ 1+ 1+ 1+ 1+ 1+ 1+ 1+ 1

En la anterior formula, CE1 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 1,
En la anterior formula, CE2 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 2,

CEn seria la calificacion obtenida en la competencia especifica "n".

PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACION



Para concretar el nivel de adquisicion de cada competencia especifica, se utilizaran una serie de criterios de evaluacion. Asi
pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluacion se hace a través los citados criterios de evaluacion;
que a su vez serviran de referencia para generar la calificacion obtenida por el alumnado.

Cada criterio de evaluacién puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribucion ponderada a la valoracion del
grado de adquisicion de la competencia especifica.

La calificacion de cada competencia especifica sera la media ponderada de las calificaciones que usted otorgue a cada
alumno en cada criterio de evaluacion.

Competencias especificas con sus criterios de evaluaciéon asociados Peso
1.- Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.
1.1.- Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que modelizan y resuelven problemas de
la vida cotidiana y de la Ciencia y la Tecnologia, seleccionando las mas adecuadas segun su eficiencia.
1.2.- Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la
Tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.
2.- Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentacion
para contrastar su idoneidad.
2.1.- Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema utilizando el razonamiento y la
argumentacion.
2.2.- Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcion del contexto (de sostenibilidad, de consumo
responsable, equidad...) usando el razonamiento y la argumentacion.
3.- Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la argumentacion, la creatividad y el
uso de herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento matematico.
3.1.- Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacion, razonamiento y justificacion de conjeturas y
problemas de forma auténoma.
3.2.- Integrar el uso de herramientas tecnolégicas en la formulacién o investigacion de conjeturas y problemas. 1
4.- Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando algoritmos que
resuelvan problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida
cotidiana y del ambito de la ciencia y la tecnologia.
4.1.- Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la Ciencia y la Tecnologia
utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos.
5.- Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos entre
conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje matematico.

1

1

1

1

5.1.- Demostrar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matematicas. 1
5.2.- Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas
matematicas. 1

6.- Descubrir los vinculos de las Matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad
critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

6.1.- Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos matematicos, reflexionando, estableciendo y 1
aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las Matematicas.

6.2.- Analizar la aportacion de las Matematicas al progreso de la humanidad valorando su contribucién en la

propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos cientificos y tecnolégicos que se plantean en la 1
sociedad.

7.- Representar conceptos, procesos e informacion matematicos seleccionando diferentes tecnologias para
visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

7.1.- Representar ideas matematicas estructurando diferentes razonamientos matematicos y seleccionando las
tecnologias mas adecuadas.

7.2.- Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion valorando su utilidad para compartir informacion. 1
8.- Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.
8.1.- Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas empleando el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados.




Competencias especificas con sus criterios de evaluacidon asociados

Peso

8.2.- Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacién con precisiéon
y rigor.

1

en el aprendizaje de las matematicas.

9.- Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando las de
los demas y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del
proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion de objetivos

9.1.- Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones, identificando y

fomentando el bienestar del equipo y las relaciones saludables.

gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las 1
Matematicas

9.2.- Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las 1
diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3.- Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y
experiencias de los demas, escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas propicias y 1

A modo de ejemplo, la calificacion de la competencia especifica 9 se calculara a través de la siguiente media ponderada:

calificaciéon CE9 =
CEV9.1 x1+ CEV9.2x1+ CEV9.3x1

1+ 1+ 1

En la anterior formula, CEV9.1 es la calificacion que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de evaluacion 9.1,
en general, CEV9.n seria la calificacion obtenida en el criterio de evaluacion "n".



