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PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCIÓN DE MEDIDAS DE ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

Se atenderá el tratamiento de la diversidad procurando impartir una enseñanza personalizada atendiendo a las
expectativas, motivaciones, y otras circunstancias del alumno.

Se buscará la adpatación de las actividades, ejercicios o los controles a sus necesidades aumentando el tiempo de
realización o entrega de los mismos. Asímismo se seguirán las indicaciones del departamento de Orientación en cuanto a
alumno/as con diagnóstico para la adpatcaión de actividades.

ORGANIZACIÓN Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACIÓN DEL ALUMNADO CON
MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

Para alumnado con la materia pendiente de aprobar y que no esté matriculado en la materia se prepararán una serie de
actividades (on line y en papel) sobre contenidos básicos de la materia para ir entregando en fechas determinadas y
avisadas al alumno/a.

Se usará la plataforma Moodle como medio de comunicación y entrega de las actividades. 

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

Nombre ISBN

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

Nombre Inicio Fin

UNIDADES DE PROGRAMACIÓN

Las unidades de programación organizan la acción didáctica orientada hacia la adquisición de competencias. En este
proceso se desarrollan los saberes básicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje resulta necesario para
la adquisición de compentecias.

Los saberes básicos desarrollados en cada unidad de programación son impartidos en clase a través de las denominadas
situaciones de aprendizaje. Éstas, a su vez, se evalúan a través de procedimientos de evaluación; los utilizados en esta
programación didáctica son:

Según lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluación para obtener la calificación final
del alumnado es:

Observación sistemática: 10,00%

Pruebas de ejecución: 20,23%
Presentación de un producto: 20,38%



Examen tradicional/Prueba objetiva/competencial: 24,74%
Trabajo monográfico o de investigación: 24,65%

Según lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluación para obtener la calificación final
del alumnado es:

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programación asociadas con la materia (Artes
Escénicas II de 2º Bachillerato de Artes). También se indican las fechas aproximadas de comienzo de cada una de las
unidades así com el número de periodos lectivos que se estima serán necesarios para impartir la docencia correspondiente.

Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programación (UP) Periodos
15-09-2025 1.- DEL BARROCO AL REALISMO 6
03-10-2025 2.- TRABAJO FÍSICO DEL ACTOR I 6
21-10-2025 3.- LA ADAPTACIÓN DE TEXTOS 6
07-11-2025 4.- ANÁLISIS DEL ESPECTÁCULO ESCÉNICO 6
25-11-2025 5.- EL TEATRO DEL SIGLO XX 6
12-12-2025 6.- TRABAJO FÍSICO DEL ACTOR II 6
11-01-2026 7.- LA PLÁSTICA TEATRAL 6
28-01-2026 8.- TERMINOLOGÍA DEL ANÁLISIS ESCÉNICO 6
14-02-2026 9.- EL TEATRO MUSICAL 6
02-03-2026 10.- TRABAJO FÍSICO DEL ACTOR III 6
19-03-2026 11.- MÚSICA Y EFECTOS SONOROS 6
05-04-2026 12.- ANÁLISIS Y COMENTARIO DE UN ESPECTÁCULO TEATRAL 6



1.- DEL BARROCO AL REALISMO (6 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuación.

DEL BARROCO AL REALISMO

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

A. Patrimonio escénico

Las artes escénicas y su historia: cambios y transformaciones.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Conocer las características del teatro desde el Barroco hasta el Realismo. Conocer las características del tiempo, el
espacio y el género dentro del texto dramático.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Analizar manifestaciones escénicas de diferentes épocas y tradiciones, describiendo sus características, estableciendo
relaciones con su contexto e identificando posibles influencias y proyecciones, para valorar el patrimonio y enriquecer el
imaginario propio.

2.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes sistemas, medios y códigos de significación escénica, a través de
actividades de carácter práctico, para incorporar su uso al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de
selección de los más adecuados a la intención comunicativa.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

Del Barroco al Realismo

Explicación teórica de las artes escéncias desde el Barroco al Realismo.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Cuestiones teóricas
sobre los contenidos
desarrollados

1.1.- Analizar, con un vocabulario adecuado, manifestaciones escénicas
de diferentes épocas y tradiciones, describiendo sus características,
estableciendo relaciones con su contexto y evidenciando una actitud de
apertura, interés y respeto en la recepción activa de las mismas. (5)
1.2.- Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los referentes
escénicos de diferentes épocas y tradiciones, reflexionando sobre su
evolución y sobre su relación con los del presente. (5)

Tiempo, espacio y género

Exposición sobre los niveles el tiempo, el espacio y el género dentro del texto dramático para un posterior análisis.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.



A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Trabajo monográfico o
de investigación Rúbrica

2.2.- Recrear la acción dramática, el diseño de personajes y la
configuración de situaciones y escenas, seleccionando las técnicas del
repertorio personal de recursos más adecuadas a la intención
comunicativa. (5)



2.- TRABAJO FÍSICO DEL ACTOR I (6 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuación.

LA CONCIENCIA DEL CUERPO

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

B. Expresión y comunicación escénica.

Características del espacio escénico y performativo actual.
El personaje en acción en las manifestaciones actuales.

C. Interpretación.

Profundización en los instrumentos del intérprete: expresión corporal, gestual, oral y rítmico-musical. La conciencia
emocional.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Realización de una tabla de ejercicios posturales, espaciales y de articulación, previo calentamiento, para mejorar las
capacidades físicas en la actuación.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

2.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes sistemas, medios y códigos de significación escénica, a través de
actividades de carácter práctico, para incorporar su uso al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de
selección de los más adecuados a la intención comunicativa.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

El cuerpo como espacio

Realización de una tabla de ejercicios posturales, espaciales y de articulación

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Observación
sistemática Observación

2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploración
de sistemas, medios y códigos de significación escénica, realizando
actividades de carácter práctico. (3)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Prueba objetiva

2.2.- Recrear la acción dramática, el diseño de personajes y la
configuración de situaciones y escenas, seleccionando las técnicas del
repertorio personal de recursos más adecuadas a la intención
comunicativa. (7)



3.- LA ADAPTACIÓN DE TEXTOS (6 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuación.

NUEVOS TIEMPO, NUEVOS TEXTOS

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

D. Escenificación y representación escénica.

El diseño de un espectáculo: equipos, fases y áreas de trabajo. Espacios escénicos y espacios no escénicos.
Integración de lenguajes no orales y tecnológicos.
La producción y la realización de un proyecto escénico.
Exhibición, difusión, distribución y evaluación de productos escénicos.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Transformar una obra narrativa en un texto dramático siguiendo las pautas de adaptación de textos.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

3.- Abordar la recreación y representación de la acción dramática, a partir de la construcción colectiva de escenas que
muestren todo tipo de personajes y conflictos, para desarrollar habilidades de comunicación y negociación y reforzar el
autoconocimiento, la creatividad, la empatía, la imaginación y el espíritu emprendedor en diversas situaciones y contextos.

4.- Realizar proyectos de creación y difusión escénica, planificando sus fases, seleccionando y estructurando los elementos
de significación y asumiendo diferentes funciones con iniciativa y responsabilidad, para expresar una intención
comunicativa, enriquecer el entorno cultural e identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o
profesional.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Mi texto dramático

Transformar una obra narrativa en un texto dramático siguiendo las pautas de adaptación de textos.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)



Presentación de un
producto Rúbrica

3.1.- Emplear diferentes técnicas de interpretación de forma creativa,
aplicando estrategias de memorización y valorando los ensayos como
espacios de escucha, diálogo y aprendizaje. (2)
3.2.- Recrear y representar la acción dramática, demostrando precisión,
eficacia y expresividad, siguiendo las indicaciones de la dirección,
manteniendo la concentración y gestionando de forma guiada la ansiedad
y el miedo escénico. (2)
4.1.- Participar, con iniciativa, responsabilidad y conciencia de grupo, en
el diseño, la planificación y la realización de proyectos colectivos de
creación y difusión escénica, organizando correctamente sus fases,
distribuyendo de forma razonada las tareas, evaluando su viabilidad y
sostenibilidad, y seleccionando y estructurando los elementos de
significación, así como las directrices de interpretación, representación o
escenificación. (2)
4.2.- Evaluar y presentar los resultados de proyectos de creación y
difusión escénica, analizando la relación entre los objetivos planteados y
el producto final obtenido, y explicando las posibles diferencias entre
ellos. (2)
4.3.- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o
profesional relacionadas con el ámbito artístico, comprendiendo su valor
añadido y expresando la opinión personal de forma crítica y respetuosa.
(2)

Pruebas de ejecución Rúbrica

3.1.- Emplear diferentes técnicas de interpretación de forma creativa,
aplicando estrategias de memorización y valorando los ensayos como
espacios de escucha, diálogo y aprendizaje. (2)
3.2.- Recrear y representar la acción dramática, demostrando precisión,
eficacia y expresividad, siguiendo las indicaciones de la dirección,
manteniendo la concentración y gestionando de forma guiada la ansiedad
y el miedo escénico. (2)
4.1.- Participar, con iniciativa, responsabilidad y conciencia de grupo, en
el diseño, la planificación y la realización de proyectos colectivos de
creación y difusión escénica, organizando correctamente sus fases,
distribuyendo de forma razonada las tareas, evaluando su viabilidad y
sostenibilidad, y seleccionando y estructurando los elementos de
significación, así como las directrices de interpretación, representación o
escenificación. (2)
4.2.- Evaluar y presentar los resultados de proyectos de creación y
difusión escénica, analizando la relación entre los objetivos planteados y
el producto final obtenido, y explicando las posibles diferencias entre
ellos. (2)
4.3.- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o
profesional relacionadas con el ámbito artístico, comprendiendo su valor
añadido y expresando la opinión personal de forma crítica y respetuosa.
(2)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)



4.- ANÁLISIS DEL ESPECTÁCULO ESCÉNICO (6 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuación.

EL ESPECTÁCULO ESCÉNICO

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

E. Recepción en las artes escénicas

La recepción teatral: catarsis, extrañamiento y participación.
Estrategias y técnicas de análisis de manifestaciones escénicas.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Analizar un espectáculo escénico en los diferentes aspectos: signos lingüísticos, signos visuales de expresión corporal,
apariencia externa del actor, aspecto del espacio escénico y efectos sonoros.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

3.- Abordar la recreación y representación de la acción dramática, a partir de la construcción colectiva de escenas que
muestren todo tipo de personajes y conflictos, para desarrollar habilidades de comunicación y negociación y reforzar el
autoconocimiento, la creatividad, la empatía, la imaginación y el espíritu emprendedor en diversas situaciones y contextos.

4.- Realizar proyectos de creación y difusión escénica, planificando sus fases, seleccionando y estructurando los elementos
de significación y asumiendo diferentes funciones con iniciativa y responsabilidad, para expresar una intención
comunicativa, enriquecer el entorno cultural e identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o
profesional.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Acción y análisis teatral

A partir de una breve representación teatral, analizar un espectáculo escénico en los diferentes aspectos: signos
lingüísticos, signos visuales de expresión corporal, apariencia externa del actor, aspecto del espacio escénico y efectos
sonoros.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)



Pruebas de ejecución Rúbrica

3.1.- Emplear diferentes técnicas de interpretación de forma creativa,
aplicando estrategias de memorización y valorando los ensayos como
espacios de escucha, diálogo y aprendizaje. (2)
3.2.- Recrear y representar la acción dramática, demostrando precisión,
eficacia y expresividad, siguiendo las indicaciones de la dirección,
manteniendo la concentración y gestionando de forma guiada la ansiedad
y el miedo escénico. (2)
4.1.- Participar, con iniciativa, responsabilidad y conciencia de grupo, en
el diseño, la planificación y la realización de proyectos colectivos de
creación y difusión escénica, organizando correctamente sus fases,
distribuyendo de forma razonada las tareas, evaluando su viabilidad y
sostenibilidad, y seleccionando y estructurando los elementos de
significación, así como las directrices de interpretación, representación o
escenificación. (1)

Trabajo monográfico o
de investigación Procedimiento

4.3.- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o
profesional relacionadas con el ámbito artístico, comprendiendo su valor
añadido y expresando la opinión personal de forma crítica y respetuosa.
(5)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)



5.- EL TEATRO DEL SIGLO XX (6 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 2 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuación.

EL TEATRO DEL SIGLO XX: NATURALISMO, SIMBOLISMO Y VANGUARDIAS

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

A. Patrimonio escénico

Las artes escénicas y su historia: cambios y transformaciones.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Conocer las características del teatro en los comienzos del siglo XX, estudiando las caracerísticas del Naturismo, el
Simbolismo y las Vanguardias.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Analizar manifestaciones escénicas de diferentes épocas y tradiciones, describiendo sus características, estableciendo
relaciones con su contexto e identificando posibles influencias y proyecciones, para valorar el patrimonio y enriquecer el
imaginario propio.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

El teatro de Vanguardia

Explicación teórica de las características del teatro en los comienzos del siglo XX, estudiando las caracerísticas del
Naturismo, el Simbolismo y las Vanguardias.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Cuestiones teóricas
sobre los contenidos
desarrollados

1.1.- Analizar, con un vocabulario adecuado, manifestaciones escénicas
de diferentes épocas y tradiciones, describiendo sus características,
estableciendo relaciones con su contexto y evidenciando una actitud de
apertura, interés y respeto en la recepción activa de las mismas. (5)
1.2.- Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los referentes
escénicos de diferentes épocas y tradiciones, reflexionando sobre su
evolución y sobre su relación con los del presente. (5)

EL TEATRO POLÍTICO Y LA NUEVA VANGUARDIA

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

A. Patrimonio escénico

Las artes escénicas y su historia: cambios y transformaciones.



Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Conocer las características del teatro político del siglo XX y la nueva Vanguardia, sus autores y obras principales.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Analizar manifestaciones escénicas de diferentes épocas y tradiciones, describiendo sus características, estableciendo
relaciones con su contexto e identificando posibles influencias y proyecciones, para valorar el patrimonio y enriquecer el
imaginario propio.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

El teatro político

Explicación teórica de las características del teatro del siglo XX, estudiando las caracerísticas del teatro político y las
nuevas vanguardias.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Cuestiones teóricas
sobre los contenidos
desarrollados

1.1.- Analizar, con un vocabulario adecuado, manifestaciones escénicas
de diferentes épocas y tradiciones, describiendo sus características,
estableciendo relaciones con su contexto y evidenciando una actitud de
apertura, interés y respeto en la recepción activa de las mismas. (5)
1.2.- Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los referentes
escénicos de diferentes épocas y tradiciones, reflexionando sobre su
evolución y sobre su relación con los del presente. (5)



6.- TRABAJO FÍSICO DEL ACTOR II (6 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuación.

EL CUERPO EN ACCIÓN

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

B. Expresión y comunicación escénica.

Características del espacio escénico y performativo actual.
El personaje en acción en las manifestaciones actuales.

C. Interpretación.

Profundización en los instrumentos del intérprete: expresión corporal, gestual, oral y rítmico-musical. La conciencia
emocional.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Realización de ejercicios variados en torno al impulso, coordinación, lateralidad, caminar  y variaciones del movimiento

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

2.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes sistemas, medios y códigos de significación escénica, a través de
actividades de carácter práctico, para incorporar su uso al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de
selección de los más adecuados a la intención comunicativa.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Mi cuerpo se mueve

Realización de ejercicios variados en torno al impulso, coordinación, lateralidad, caminar  y variaciones del movimiento

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Observación
sistemática Observación

2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploración
de sistemas, medios y códigos de significación escénica, realizando
actividades de carácter práctico. (3)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Prueba objetiva

2.2.- Recrear la acción dramática, el diseño de personajes y la
configuración de situaciones y escenas, seleccionando las técnicas del
repertorio personal de recursos más adecuadas a la intención
comunicativa. (7)



7.- LA PLÁSTICA TEATRAL (6 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuación.

LA PLÁSTICA TEATRAL

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

D. Representación y escenificación

El diseño de un espectáculo: equipos, fases y áreas de trabajo.

Los ensayos: tipología, finalidades y organización.

Representación de espectáculos escénicos.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Conocer las características referentes a la representación: el espacio escénico, la escenografía, la iluminación,
proyecciones, vestuario, caracterización, música y efectos sonoros así como su puesta en marcha mediante la práctica.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

4.- Realizar proyectos de creación y difusión escénica, planificando sus fases, seleccionando y estructurando los elementos
de significación y asumiendo diferentes funciones con iniciativa y responsabilidad, para expresar una intención
comunicativa, enriquecer el entorno cultural e identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o
profesional.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nuestro espectáculo escénico

Puesta en marcha de un espectáculo escénico, teniendo en cuenta los factores plásticos y posterior análisis de los
resultados.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentación de un
producto Rúbrica

4.1.- Participar, con iniciativa, responsabilidad y conciencia de grupo, en
el diseño, la planificación y la realización de proyectos colectivos de
creación y difusión escénica, organizando correctamente sus fases,
distribuyendo de forma razonada las tareas, evaluando su viabilidad y
sostenibilidad, y seleccionando y estructurando los elementos de
significación, así como las directrices de interpretación, representación o
escenificación. (5)

Pruebas de ejecución Rúbrica

4.2.- Evaluar y presentar los resultados de proyectos de creación y
difusión escénica, analizando la relación entre los objetivos planteados y
el producto final obtenido, y explicando las posibles diferencias entre
ellos. (5)



8.- TERMINOLOGÍA DEL ANÁLISIS ESCÉNICO (6 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuación.

TERMINOLOGÍA DEL ANÁLISIS ESCÉNICO: EL ESPACIO

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

E. Recepción en las artes escénicas

La recepción teatral: catarsis, extrañamiento y participación.
Estrategias y técnicas de análisis de manifestaciones escénicas.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Realizar un ejercicio creativo para completar una puesta en escena a partir de una imágen teatral analizada previamente.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

4.- Realizar proyectos de creación y difusión escénica, planificando sus fases, seleccionando y estructurando los elementos
de significación y asumiendo diferentes funciones con iniciativa y responsabilidad, para expresar una intención
comunicativa, enriquecer el entorno cultural e identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o
profesional.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Puesta en escena

Analizar una imagen teatral y realizar un ejercicio creativo para completar una puesta en escena.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentación de un
producto Rúbrica

4.1.- Participar, con iniciativa, responsabilidad y conciencia de grupo, en
el diseño, la planificación y la realización de proyectos colectivos de
creación y difusión escénica, organizando correctamente sus fases,
distribuyendo de forma razonada las tareas, evaluando su viabilidad y
sostenibilidad, y seleccionando y estructurando los elementos de
significación, así como las directrices de interpretación, representación o
escenificación. (3)
4.3.- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o
profesional relacionadas con el ámbito artístico, comprendiendo su valor
añadido y expresando la opinión personal de forma crítica y respetuosa.
(2)

Pruebas de ejecución Rúbrica

4.2.- Evaluar y presentar los resultados de proyectos de creación y
difusión escénica, analizando la relación entre los objetivos planteados y
el producto final obtenido, y explicando las posibles diferencias entre
ellos. (5)



9.- EL TEATRO MUSICAL (6 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuación.

EL TEATRO MUSICAL: ÓPERA, OPERETA, ZARZUELA Y DANZA

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

A. Patrimonio escénico

Las artes escénicas y su historia: cambios y transformaciones.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Conocer las características del teatro musical en todas sus vertientes: ópera, opereta, zarzuela y danza.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Analizar manifestaciones escénicas de diferentes épocas y tradiciones, describiendo sus características, estableciendo
relaciones con su contexto e identificando posibles influencias y proyecciones, para valorar el patrimonio y enriquecer el
imaginario propio.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

El teatro musical

Explicación teórica de las características del teatro musical en todas sus vertientes.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Cuestiones teóricas
sobre los contenidos
desarrollados

1.1.- Analizar, con un vocabulario adecuado, manifestaciones escénicas
de diferentes épocas y tradiciones, describiendo sus características,
estableciendo relaciones con su contexto y evidenciando una actitud de
apertura, interés y respeto en la recepción activa de las mismas. (5)
1.2.- Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los referentes
escénicos de diferentes épocas y tradiciones, reflexionando sobre su
evolución y sobre su relación con los del presente. (5)



10.- TRABAJO FÍSICO DEL ACTOR III (6 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuación.

EL CUERPO CREATIVO Y EXPRESIVO

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

B. Expresión y comunicación escénica.

Características del espacio escénico y performativo actual.
El personaje en acción en las manifestaciones actuales.

C. Interpretación.

Profundización en los instrumentos del intérprete: expresión corporal, gestual, oral y rítmico-musical. La conciencia
emocional.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Realización de diferentes ejercicios en torno a la creatividad corporal: mimo, clown y performance

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

2.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes sistemas, medios y códigos de significación escénica, a través de
actividades de carácter práctico, para incorporar su uso al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de
selección de los más adecuados a la intención comunicativa.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Realización de diferentes ejercicios en torno a la creatividad corporal: mimo, clown y performance

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Observación
sistemática Observación

2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploración
de sistemas, medios y códigos de significación escénica, realizando
actividades de carácter práctico. (3)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Prueba objetiva

2.2.- Recrear la acción dramática, el diseño de personajes y la
configuración de situaciones y escenas, seleccionando las técnicas del
repertorio personal de recursos más adecuadas a la intención
comunicativa. (7)



11.- MÚSICA Y EFECTOS SONOROS (6 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuación.

MÁSCARAS, VESTUARIO Y EFECTOS SONOROS

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

D. Escenificación y representación escénica.
Exhibición, difusión, distribución y evaluación de productos escénicos.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Investigación sobre las posibilidades que ofrecen la caracterización y los efectos sonoros en los espectáculos teatrales y
posterior recreación de una escena teatral mediante máscaras, vestuarios y música.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

3.- Abordar la recreación y representación de la acción dramática, a partir de la construcción colectiva de escenas que
muestren todo tipo de personajes y conflictos, para desarrollar habilidades de comunicación y negociación y reforzar el
autoconocimiento, la creatividad, la empatía, la imaginación y el espíritu emprendedor en diversas situaciones y contextos.

4.- Realizar proyectos de creación y difusión escénica, planificando sus fases, seleccionando y estructurando los elementos
de significación y asumiendo diferentes funciones con iniciativa y responsabilidad, para expresar una intención
comunicativa, enriquecer el entorno cultural e identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o
profesional.

5.- Desarrollar propuestas escénicas y performativas personales, utilizando las propias vivencias y las de los demás, a
partir de un elemento original o preexistente, para establecer retos que deben ser alcanzados colectivamente.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

En busca de máscaras

Investigación sobre las posibilidades que ofrecen la caracterización y los efectos sonoros en los espectáculos teatrales

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Trabajo monográfico o
de investigación Rúbrica

5.2.- Realizar y compartir reseñas y críticas escénicas, empleando la
terminología adecuada, consultando fuentes fiables y reflexionando, con
rigor y solidez, sobre las características, los presupuestos artísticos y la
recepción de la obra. (5)

Enmascarando sonidos

Recreación de una escena teatral mediante máscaras, vestuarios y música.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de



evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Pruebas de ejecución Rúbrica

3.1.- Emplear diferentes técnicas de interpretación de forma creativa,
aplicando estrategias de memorización y valorando los ensayos como
espacios de escucha, diálogo y aprendizaje. (1)
3.2.- Recrear y representar la acción dramática, demostrando precisión,
eficacia y expresividad, siguiendo las indicaciones de la dirección,
manteniendo la concentración y gestionando de forma guiada la ansiedad
y el miedo escénico. (2)
4.1.- Participar, con iniciativa, responsabilidad y conciencia de grupo, en
el diseño, la planificación y la realización de proyectos colectivos de
creación y difusión escénica, organizando correctamente sus fases,
distribuyendo de forma razonada las tareas, evaluando su viabilidad y
sostenibilidad, y seleccionando y estructurando los elementos de
significación, así como las directrices de interpretación, representación o
escenificación. (3)
4.2.- Evaluar y presentar los resultados de proyectos de creación y
difusión escénica, analizando la relación entre los objetivos planteados y
el producto final obtenido, y explicando las posibles diferencias entre
ellos. (4)

Presentación de un
producto Procedimiento

3.1.- Emplear diferentes técnicas de interpretación de forma creativa,
aplicando estrategias de memorización y valorando los ensayos como
espacios de escucha, diálogo y aprendizaje. (1)
3.2.- Recrear y representar la acción dramática, demostrando precisión,
eficacia y expresividad, siguiendo las indicaciones de la dirección,
manteniendo la concentración y gestionando de forma guiada la ansiedad
y el miedo escénico. (2)
4.1.- Participar, con iniciativa, responsabilidad y conciencia de grupo, en
el diseño, la planificación y la realización de proyectos colectivos de
creación y difusión escénica, organizando correctamente sus fases,
distribuyendo de forma razonada las tareas, evaluando su viabilidad y
sostenibilidad, y seleccionando y estructurando los elementos de
significación, así como las directrices de interpretación, representación o
escenificación. (3)
4.2.- Evaluar y presentar los resultados de proyectos de creación y
difusión escénica, analizando la relación entre los objetivos planteados y
el producto final obtenido, y explicando las posibles diferencias entre
ellos. (4)



12.- ANÁLISIS Y COMENTARIO DE UN ESPECTÁCULO
TEATRAL (6 PERIODOS)

Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuación.

EL ESPECTÁCULO TEATRAL A FONDO

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

E. Recepción en las artes escénicas.
Estrategias y técnicas de análisis de manifestaciones escénicas. El texto en su relación con la puesta en escena.
La crítica escénica. Estrategias y técnicas de elaboración de una reseña.
El respeto de la propiedad intelectual. La protección de la creatividad personal.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Realización de un análisis y posterior comentario de un espectáculo teatral mediante el método de registro, utilizando las
fuentes adecuadas.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Analizar manifestaciones escénicas de diferentes épocas y tradiciones, describiendo sus características, estableciendo
relaciones con su contexto e identificando posibles influencias y proyecciones, para valorar el patrimonio y enriquecer el
imaginario propio.

2.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes sistemas, medios y códigos de significación escénica, a través de
actividades de carácter práctico, para incorporar su uso al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de
selección de los más adecuados a la intención comunicativa.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

Apendiendo a analizar

Conocer los métodos de registro en una análisis teatral y su proceso de elaboración.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Prueba objetiva

1.1.- Analizar, con un vocabulario adecuado, manifestaciones escénicas
de diferentes épocas y tradiciones, describiendo sus características,
estableciendo relaciones con su contexto y evidenciando una actitud de
apertura, interés y respeto en la recepción activa de las mismas. (5)
1.2.- Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los referentes
escénicos de diferentes épocas y tradiciones, reflexionando sobre su
evolución y sobre su relación con los del presente. (5)

Mi análisis teatral

Realización de un análisis y posterior comentario de un espectáculo teatral mediante el método de registro, utilizando las
fuentes adecuadas.



Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Presentación de un
producto Rúbrica

1.1.- Analizar, con un vocabulario adecuado, manifestaciones escénicas
de diferentes épocas y tradiciones, describiendo sus características,
estableciendo relaciones con su contexto y evidenciando una actitud de
apertura, interés y respeto en la recepción activa de las mismas. (5)
1.2.- Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los referentes
escénicos de diferentes épocas y tradiciones, reflexionando sobre su
evolución y sobre su relación con los del presente. (5)



ANEXO I - CÁLCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

La superación de Artes Escénicas II implica la adquisición de una serie de competencias específicas. Cada una de estas
competencias específicas contribuirá en parte a la calificación que finalmente obtendrán sus alumunos.

No obstante, es posible que su departamento considere que una competencia específica tenga más importancia que otras
en la calificación final. Esta importancia la puede fijar introduciendo un "peso" a cada competencia específica; este peso se
representa por un número asociado a dicha competencia. Cuanto mayor es el peso (el número asignado) mayor es la
importancia de la competencia.

A través de los criterios de evaluación se valora el grado de adquisición de cada competencia específica; la media
ponderada de esas valoraciones será la calificación que el alumnado obtendrá en Artes Escénicas II.

Competencias específicas Peso
1.- Analizar manifestaciones escénicas de diferentes épocas y tradiciones, describiendo sus características,
estableciendo relaciones con su contexto e identificando posibles influencias y proyecciones, para valorar el
patrimonio y enriquecer el imaginario propio.

1

2.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes sistemas, medios y códigos de significación escénica, a
través de actividades de carácter práctico, para incorporar su uso al repertorio personal de recursos y
desarrollar el criterio de selección de los más adecuados a la intención comunicativa.

1

3.- Abordar la recreación y representación de la acción dramática, a partir de la construcción colectiva de
escenas que muestren todo tipo de personajes y conflictos, para desarrollar habilidades de comunicación y
negociación y reforzar el autoconocimiento, la creatividad, la empatía, la imaginación y el espíritu emprendedor
en diversas situaciones y contextos.

1

4.- Realizar proyectos de creación y difusión escénica, planificando sus fases, seleccionando y estructurando
los elementos de significación y asumiendo diferentes funciones con iniciativa y responsabilidad, para expresar
una intención comunicativa, enriquecer el entorno cultural e identificar oportunidades de desarrollo personal,
social, académico o profesional.

1

5.- Desarrollar propuestas escénicas y performativas personales, utilizando las propias vivencias y las de los
demás, a partir de un elemento original o preexistente, para establecer retos que deben ser alcanzados
colectivamente.

1

La calificación de Artes Escénicas II se calculará a través de la siguiente media ponderada:

calificación Artes Escénicas II =
CE1 × 1 +  CE2 × 1 +  CE3 × 1 +  CE4 × 1 +  CE5 × 1

1 +  1 +  1 +  1 +  1

En la anterior fórmula, CE1 es la calificación que un alumno obtiene en la competencia específica 1, 
En la anterior fórmula, CE2 es la calificación que un alumno obtiene en la competencia específica 2, 
... 
CEn sería la calificación obtenida en la competencia específica "n".

PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACIÓN

Para concretar el nivel de adquisición de cada competencia específica, se utilizarán una serie de criterios de evaluación. Así
pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluación se hace a través los citados criterios de evaluación;
que a su vez servirán de referencia para generar la calificación obtenida por el alumnado.

Cada criterio de evaluación puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribución ponderada a la valoración del
grado de adquisición de la competencia específica.



La calificación de cada competencia específica será la media ponderada de las calificaciones que usted otorgue a cada
alumno en cada criterio de evaluación.

Competencias específicas con sus criterios de evaluación asociados Peso
1.- Analizar manifestaciones escénicas de diferentes épocas y tradiciones, describiendo sus características,
estableciendo relaciones con su contexto e identificando posibles influencias y proyecciones, para valorar el

patrimonio y enriquecer el imaginario propio.
1.1.- Analizar, con un vocabulario adecuado, manifestaciones escénicas de diferentes épocas y tradiciones,
describiendo sus características, estableciendo relaciones con su contexto y evidenciando una actitud de apertura,
interés y respeto en la recepción activa de las mismas.

7

1.2.- Valorar críticamente los hábitos, los gustos y los referentes escénicos de diferentes épocas y tradiciones,
reflexionando sobre su evolución y sobre su relación con los del presente. 3

2.- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes sistemas, medios y códigos de significación escénica, a
través de actividades de carácter práctico, para incorporar su uso al repertorio personal de recursos y desarrollar

el criterio de selección de los más adecuados a la intención comunicativa.
2.1.- Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploración de sistemas, medios y códigos de
significación escénica, realizando actividades de carácter práctico. 5

2.2.- Recrear la acción dramática, el diseño de personajes y la configuración de situaciones y escenas,
seleccionando las técnicas del repertorio personal de recursos más adecuadas a la intención comunicativa. 5

3.- Abordar la recreación y representación de la acción dramática, a partir de la construcción colectiva de escenas
que muestren todo tipo de personajes y conflictos, para desarrollar habilidades de comunicación y negociación y

reforzar el autoconocimiento, la creatividad, la empatía, la imaginación y el espíritu emprendedor en diversas
situaciones y contextos.

3.1.- Emplear diferentes técnicas de interpretación de forma creativa, aplicando estrategias de memorización y
valorando los ensayos como espacios de escucha, diálogo y aprendizaje. 5

3.2.- Recrear y representar la acción dramática, demostrando precisión, eficacia y expresividad, siguiendo las
indicaciones de la dirección, manteniendo la concentración y gestionando de forma guiada la ansiedad y el miedo
escénico.

5

4.- Realizar proyectos de creación y difusión escénica, planificando sus fases, seleccionando y estructurando los
elementos de significación y asumiendo diferentes funciones con iniciativa y responsabilidad, para expresar una
intención comunicativa, enriquecer el entorno cultural e identificar oportunidades de desarrollo personal, social,

académico o profesional.
4.1.- Participar, con iniciativa, responsabilidad y conciencia de grupo, en el diseño, la planificación y la realización de
proyectos colectivos de creación y difusión escénica, organizando correctamente sus fases, distribuyendo de forma
razonada las tareas, evaluando su viabilidad y sostenibilidad, y seleccionando y estructurando los elementos de
significación, así como las directrices de interpretación, representación o escenificación.

4

4.2.- Evaluar y presentar los resultados de proyectos de creación y difusión escénica, analizando la relación entre los
objetivos planteados y el producto final obtenido, y explicando las posibles diferencias entre ellos. 3

4.3.- Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el ámbito
artístico, comprendiendo su valor añadido y expresando la opinión personal de forma crítica y respetuosa. 3

5.- Desarrollar propuestas escénicas y performativas personales, utilizando las propias vivencias y las de los
demás, a partir de un elemento original o preexistente, para establecer retos que deben ser alcanzados

colectivamente.
5.1.- Valorar la recepción brindada a un espectáculo determinado, relacionando las características de la obra, el
contexto de la puesta en escena y las reacciones del público. 5

5.2.- Realizar y compartir reseñas y críticas escénicas, empleando la terminología adecuada, consultando fuentes
fiables y reflexionando, con rigor y solidez, sobre las características, los presupuestos artísticos y la recepción de la
obra.

5

A modo de ejemplo, la calificación de la competencia específica 5 se calculará a través de la siguiente media ponderada:

calificación CE5 =
CEV5.1 × 5 +  CEV5.2 × 5

5 +  5

En la anterior fórmula, CEV5.1 es la calificación que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de evaluación 5.1, 
en general, CEV5.n sería la calificación obtenida en el criterio de evaluación "n".


