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PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCION DE MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Segun ROFC.

Es de aplicaciéon lo establecido en la Resolucion 24/2025, de 9 de mayo, de la Direccion General de Innovacién y
Ordenacién Educativa, por la que se aprueban las instrucciones que regulan los Programas de Atencion Educativa a las
diferencias individuales del alumnado escolarizado en centros do-centes sostenidos con fondos publicos de la Comunidad
Auténoma de La Rioja, a partir del curso 2025/2026.

Asimismo, se atiende a las indicaciones del departamento de Orientacion.

ORGANIZACION Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACION DEL ALUMNADO CON
MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

La asignatura pendiente de Matematicas (1°ESO y/o 1°PRC) se recuperara mediante la realizacion de tres fichas de ejercicios, una
por evaluacion, sobre los contenidos de dicha asignatura. La calificacion de la asignatura pendiente en cada evaluacion sera la
maxima entre la calificacion de la ficha correspondiente y la calificacion de la asignatura de Matematicas 2°ESO en dicha
evaluacion. La calificaciéon final de la asignatura pendiente sera la media aritmética de las tres evaluaciones. Si esta media
aritmética es igual o superior a 5, la asignatura pendiente quedara recuperada. En caso de que la media aritmética fuera inferior a 5,
el alumno/a debera realizar un examen final de todo el contenido de la asignatura pendiente.

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

Nombre ISBN
Matematicas Revuela (sm) 978-84-9856-219-4

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

Nombre Inicio Fin
Divulgaciencia 19/11/2025 19/11/2025

OBSERVACIONES GENERALES DE LA PROGRAMACION

En caso de suspender alguna de las evaluaciones, se realizard una recuperacion de cada evaluacion al comienzo de la siguiente
evaluacion. En el caso de la tercera evaluacion, la recuperacion se realizara antes de la evaluacion final.

La calificacion de la asignatura en la evaluacion final serd la media aritmética de las tres evaluaciones. Si dicha media fuera inferior a
5.00, se realizara una recuperacion global del contenido de todo el curso. Esta recuperacion global podra coincidir con la fecha de la
recuperacion de la tercera evaluacion.



UNIDADES DE PROGRAMACION

Las unidades de programacion organizan la accién didactica orientada hacia la adquisicion de competencias. En este
proceso se desarrollan los saberes basicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje resulta necesario para
la adquisicién de compentecias.

Los saberes basicos desarrollados en cada unidad de programacion son impartidos en clase a través de las denominadas
situaciones de aprendizaje. Estas, a su vez, se evallan a través de procedimientos de evaluacion; los utilizados en esta
programacion didactica son:

Segun lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluaciéon para obtener la calificacion final
del alumnado es:

Observacion sistematica: 19,38%
Revision del cuaderno o producto: 10,17%
Examen tradicional/Prueba objetiva/competencial: 61,27%
Trabajo monografico o de investigacion: 9,18%

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programacion asociadas con la materia (Ambito
cientifico - Fisica y Quimica --- Matematicas de 2° de ESO). También se indican las fechas aproximadas de comienzo de
cada una de las unidades asi com el numero de periodos lectivos que se estima seran necesarios para impartir la docencia
correspondiente.

Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programacion (UP) Periodos
11-09-2025 1.- NUmeros enteros 14
13-10-2025 2.- Fracciones y decimales 15
07-11-2025 3.- Potencias y raices 14
25-11-2025 4.- Proporcionalidad y escala 14
08-01-2026 5.- Expresiones algebraicas 11
27-01-2026 6.- Ecuaciones 13
19-02-2026 7.- Sistemas de ecuaciones 16
19-03-2026 8.- Funciones 13
20-04-2026 9.- Cuerpos geométricos 16
18-05-2026 10.- Probabilidad 12




1.- NUMEROS ENTEROS (14 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

NUMEROS ENTEROS. USO EN LA VIDA COTIDIANA

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Examen tradicional/prueba objetiva, revision del cuaderno, fichas a llevar a cabo con cuaderno para apreciar la
comprension y juego matematico.

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

2.- Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas,
para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

3.- Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacion, para generar conocimiento.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y
procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

6.- Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

7.- Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

9.- Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de
aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar
la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 9 actividades:

Nombre de la actividad
Dar ejemplos de uso de numeros enteros en la vida cotidiana.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

6.1.- Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas
mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos
inherentes a la investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y
Observacién - predecir. (1)

sistematica Procedimiento 1 6.2.- Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras
materias resolviendo problemas contextualizados. (1)

6.3.- Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la
humanidad y su contribucion a la superacion de los retos que demanda la
sociedad actual. (1)

Nombre de la actividad

Bingo matematico. Resolver las operaciones con numeros enteros para dar con los nimeros que tacharemos de nuestra
ficha hasta hacer linea o bingo

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
1.2.- Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la
resolucion de problemas. (1)
Observacion - 1.3.- Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los

. » Procedimiento 1 L " . o :
sistematica conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias. (1)
2.1.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un
problema. (1)

Nombre de la actividad
Ficha de refuerzo de competencias adquiridas

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluaciéon. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados,
estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas
formuladas (1)

1.2.- Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la
resolucion de problemas. (1)

1.3.- Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los
conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias. (1)
2.1.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un

Examen problema. (1)
tradicional/Prueba Procedimiento 1 6.1.- Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas
objetiva/competencial mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo

conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos
inherentes a la investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir. (1)

6.2.- Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras
materias resolviendo problemas contextualizados. (1)

9.2.- Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica
razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de
las matematicas. (1)

Nombre de la actividad
Examen tradicional

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluaciéon. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

1.1.- Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados,
estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas
formuladas (1)

1.2.- Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la
resolucion de problemas. (1)

1.3.- Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los
conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias. (1)
2.1.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un
problema. (1)

2.2.- Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y repercusion
de estas desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de
consumo responsable, etc.). (1)

6.1.- Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas
mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos
inherentes a la investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir. (1)

6.2.- Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras
materias resolviendo problemas contextualizados. (1)

6.3.- Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la
humanidad y su contribucion a la superacién de los retos que demanda la
sociedad actual. (1)

9.1.- Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto
matematico como herramienta, generando expectativas positivas ante
nuevos retos matematicos. (1)

9.2.- Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica
razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de
las matematicas. (1)




2.- FrRACCIONES Y DECIMALES (15 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

ENTRE DOS ENTEROS

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Cantidad: numeros fraccionarios y decimales. Sentido de las operaciones: Operaciones con numeros fraccionarios y
decimales.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

2.- Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas,
para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

4.- Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y
procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

6.- Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

7.- Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

8.- Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos usando lenguaje oral,
escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas
matematicas.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 7 actividades:

Nombre de la actividad
Interpretacion de fracciones

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
1.1.- Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados,
ob N estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas
bservacion Procedimiento 1 formuladas (1) .
sistematica 4.2.- Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz

interpretando y modificando algoritmos. (1)

Nombre de la actividad

Examen tradicional

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de

evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

1.2.- Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la
resolucion de problemas. (1)

1.3.- Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los
conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias. (1)
2.1.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un
problema. (1)

2.2.- Comprobar la validez de las soluciones de un problemay su
coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y repercusion
de estas desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de
consumo responsable, etc.). (1)

4.1.- Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema
en partes mas simples facilitando su interpretacion computacional. (1)
4.2 .- Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz
interpretando y modificando algoritmos. (1)

Nombre de la actividad

Baloncesto y fracciones

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de
evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de

evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)




Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados,
estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas
formuladas (1)

1.2.- Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la
resolucion de problemas. (1)

1.3.- Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los
conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias. (1)
2.1.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un
problema. (1)

2.2.- Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y repercusion
de estas desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de
consumo responsable, etc.). (1)

Trabajo monografico o Procedimiento 1 4.1.- Reconocer_patrones,_qrganizar c_jatos y des_componer un problema
de investigacion en partes mas simples facilitando su interpretacion computacional. (1)
4.2 .- Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz
interpretando y modificando algoritmos. (1)

5.1.- Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias
matematicas, formando un todo coherente. (1)

5.2.- Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias previas. (1)

6.1.- Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas
mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos
inherentes a la investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir. (1)

6.2.- Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras
materias resolviendo problemas contextualizados. (1)

Nombre de la actividad

Comparando y redondeando decimales

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de

evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
1.3.- Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los
Observacion - conocimientos y utilizando las herramientas tecnolédgicas necesarias. (1)
. ” Procedimiento 1 .
sistematica 4.1.- Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema

en partes mas simples facilitando su interpretacion computacional. (1)

Trabajo monografico o

. Y Procedimiento
de investigacion

Nombre de la actividad

Examen tradicional

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de

evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

1.1.- Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados,
estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas
formuladas (1)

1.2.- Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la
resolucion de problemas. (1)

1.3.- Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los
conocimientos y utilizando las herramientas tecnolédgicas necesarias. (1)
4.1.- Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema
en partes mas simples facilitando su interpretacion computacional. (1)
5.2.- Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos

aplicando conocimientos y experiencias previas. (1)




3.- PoTENCIAS Y RAICES (14 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

POTENCIAS Y RAICES

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:
Sentido de las operaciones: relaciones inversas de elevar al cuadrado y obtener la raiz cuadrada

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

2.- Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas,
para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

3.- Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacion, para generar conocimiento.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y
procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

7.- Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

8.- Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos usando lenguaje oral,
escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas
matematicas.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 4 actividades:

Nombre de la actividad
Resolucion de ejercicios

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
Examen 2.1.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un
tradicional/Prueba Procedimiento 1 problema. (1)
objetiva/competencial 5.2.- Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias previas. (2)

Nombre de la actividad
Bingo matematico

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de



evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
Examen 2.1.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un
tradicional/Prueba Procedimiento 1 problema.. (1) . . -
objetiva/competencial 5.2.- Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos

aplicando conocimientos y experiencias previas. (1)

Nombre de la actividad

examen tradicional

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de

evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.1.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un
problema. (1)

3.1.- Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada

Examen . . .
tradicional/Prueba Procedimiento 1 analizando patrones, propiedades y relaciones. (1)
objetiva/competencial 3.2.- Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus

datos o alguna condicién del problema (1)
5.2.- Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias previas. (1)




4.- PROPORCIONALIDAD Y ESCALA (14 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

LA MEDIDA APROPIADA

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:
Razonamiento proporcional

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Trabajo individual de escalas

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

2.- Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas,
para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

3.- Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacion, para generar conocimiento.

6.- Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

9.- Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de
aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar
la perseverancia en la consecucién de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

10.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando
activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones saludables.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 4 actividades:

Nombre de la actividad
Hoja de ejercicios

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
1.2.- Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la

resolucion de problemas. (1)
1.3.- Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los

Examen conocimientos y utilizando las herramientas tecnolégicas necesarias. (1)
tradicional/Prueba Procedimiento 1 6.1.- Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas
objetiva/competencial mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo

conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos
inherentes a la investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir. (1)

Nombre de la actividad

Trabajo de escalas

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
Examen 6.3.- Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la
tradicional/Prueba Procedimiento 1 humanidad y su contribucion a la superacién de los retos que demanda la
objetiva/competencial sociedad actual. (1)

Nombre de la actividad
Prueba escrita sobre proporcionalidad y escalas

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluaciéon. Estos procedimientos de
evaluaciéon miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados,
estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas
formuladas (1)

1.2.- Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la
resolucion de problemas. (1)

2.1.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un
problema. (1)

6.1.- Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas
mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos
inherentes a la investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir. (1)

6.2.- Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras
materias resolviendo problemas contextualizados. (1)

Examen
tradicional/Prueba Procedimiento 1
objetiva/competencial




5.- ExPRESIONES ALGEBRAICAS (11 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

ECUACIONES Y SISTEMAS DE ECUACIONES

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:
Patrones, modelos matematicos

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

2.- Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas,
para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

3.- Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacion, para generar conocimiento.

4.- Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

6.- Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

9.- Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de
aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar
la perseverancia en la consecucién de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

10.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando
activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones saludables.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 4 actividades:

Nombre de la actividad
Fichas de trabajo

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

2.1.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un
problema. (1)

6.2.- Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras
materias resolviendo problemas contextualizados. (1)

Nombre de la actividad

Calculo de presupuesto

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de

evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

1.2.- Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la
resolucion de problemas. (1)

1.3.- Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los
conocimientos y utilizando las herramientas tecnolégicas necesarias. (1)
2.1.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un
problema. (1)

3.1.- Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada
analizando patrones, propiedades y relaciones. (1)

6.1.- Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas
mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos
inherentes a la investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir. (1)

Nombre de la actividad

Examen tradicional

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de
evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de

evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

1.1.- Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados,
estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas
formuladas (1)

1.2.- Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la
resolucion de problemas. (1)

2.1.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un
problema. (1)

4.2.- Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz
interpretando y modificando algoritmos. (1)

6.1.- Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas
mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos
inherentes a la investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir. (1)




6.- EcuacionEs (13 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

DESPEJANDO INCOGNITAS

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Variable, igualdad y desigualdad. Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones y ecuaciones cuadraticas en la
vida cotidiana

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

2.- Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas,
para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

3.- Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacion, para generar conocimiento.

6.- Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

9.- Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de
aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar
la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 4 actividades:

Nombre de la actividad
Coleccion de ejercicios

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

1.1.- Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados,
estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas
formuladas (1)

1.2.- Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la
resolucion de problemas. (1)

3.2.- Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus
datos o alguna condicién del problema (1)

6.2.- Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras
materias resolviendo problemas contextualizados. (1)

Nombre de la actividad

Puzzle matematico

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluaciéon. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de

evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

1.2.- Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la
resolucion de problemas. (1)

2.1.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un
problema. (1)

9.1.- Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto
matematico como herramienta, generando expectativas positivas ante

nuevos retos matematicos. (1)

Nombre de la actividad

Examen tradicional

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de

evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

1.1.- Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados,
estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas
formuladas (1)

1.2.- Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la
resolucion de problemas. (1)

1.3.- Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los
conocimientos y utilizando las herramientas tecnolégicas necesarias. (1)
6.1.- Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas
mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos
inherentes a la investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir. (1)

6.2.- Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras
materias resolviendo problemas contextualizados. (1)

Nombre de la actividad

Portafolio




Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de

evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.3.- Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los
conocimientos y utilizando las herramientas tecnolégicas necesarias. (1)

Examen . . .
- I 3.1.- Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada
tradicional/Prueba Revision de cuaderno . : .
objetiva/competencial analizando patrones, propiedades y relaciones. (1)
3.2.- Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus

datos o alguna condicion del problema (1)




7.- SISTEMAS DE ECUACIONES (16 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

EN BUSCA DE DOS

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:
Estrategia de busqueda de soluciones en sistemas de ecuaciones lineales.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

2.- Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas,
para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

4.- Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y
procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

9.- Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de
aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar
la perseverancia en la consecucién de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 3 actividades:

Nombre de la actividad
Resolucion de ejercicio completo

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.1.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un
problema. (2)

2.2.- Comprobar la validez de las soluciones de un problemay su
coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y repercusion

Examen de estas desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de
tradicional/Prueba Procedimiento 1 consumo responsable, etc.). (1)
objetiva/competencial 4.2.- Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz

interpretando y modificando algoritmos. (1)

9.1.- Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto
matematico como herramienta, generando expectativas positivas ante
nuevos retos matematicos. (1)

Nombre de la actividad



Lectura sobre las mujeres y hombres en la Ciencia

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
Examen 2.2.- Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su
- - coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y repercusion
tradicional/Prueba Procedimiento 1

de estas desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de

objetiva/competencial consumo responsable, etc.). (3)

Nombre de la actividad

Examen tradicional

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de

evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

2.1.- Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un
problema. (2)

Examen 4.2.- Modelizar situaci | bl de f f
tradicional/Prueba Procedimiento 1 4.2.- Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz

o . interpretando y modificando algoritmos. (2)
objetiva/competencial

5.2.- Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias previas. (1)




8.- FuncionEes (13 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

CADA OVEJA CON SU PAREJA

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Relaciones y funciones. Identificacion y comparacion de diferentes modos de representacion y sus propiedades. Estrategias
de deduccién de la informacion relevante de uja funcién mediante el uso de diferentes representaciones simbdlicas

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

2.- Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas,
para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

3.- Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacion, para generar conocimiento.

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y
procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

6.- Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

7.- Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

8.- Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos usando lenguaje oral,
escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas
matematicas.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 4 actividades:

Nombre de la actividad
Lectura de una grafica

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados,
estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas
formuladas (1)

5.2.- Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias previas. (1)

Procedimiento 1 6.1.- Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas
mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos
inherentes a la investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir. (1)

Observacioén
sistematica

Nombre de la actividad
Enigma. Tendran que llegar a un punto desconocido.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
Examen 3.1.- Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada
tradicional/Prueba Procedimiento 1 analizando patrones, propiedades y relaciones. (2)
objetiva/competencial 3.2.- Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus

datos o alguna condicion del problema (1)

Nombre de la actividad
Examen tradicional

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados,
estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas

Examen formuladas (2)
tradicional/Prueba Procedimiento 1 1.2.- Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la
objetiva/competencial resolucion de problemas. (2)

6.2.- Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras
materias resolviendo problemas contextualizados. (1)

Nombre de la actividad
Portafolio

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Revisién del cuaderno o

producto

Revisién de cuaderno

7.1.- Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados
matematicos de modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas
las digitales, visualizando ideas, estructurando procesos matematicos y
valorando su utilidad para compartir informacion. (1)

7.2.- Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda
de estrategias de resolucion de una situacion problematizada. (1)

8.1.- Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado,
utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por
escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones. (1)

8.2.- . Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida
cotidiana comunicando mensajes con contenido matematico con
precision y rigor. (1)




9.- CuerPos GEOMETRICOS (16 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

SAL DEL PAPEL

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Figuras geométricas en dos y tres dimensiones. Relaciones geométricas. Construccién de figuras geométricas
Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Fabricacion de un poliedro y los calculos correspondientes de areas y volumenes

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

3.- Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacion, para generar conocimiento.

4.- Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

7.- Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

8.- Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos usando lenguaje oral,
escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas
matematicas.

9.- Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de
aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar
la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 4 actividades:

Nombre de la actividad
Poliedros en la vida cotidiana

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

3.1.- Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada
analizando patrones, propiedades y relaciones. (1)

3.2.- Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus

:Exz.m.en /Prueb p dimiento 1 datos o alguna condicion del problema (1)
radiclonai/rueba rocedimiento 4.1.- Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema
objetiva/competencial

en partes mas simples facilitando su interpretacion computacional. (1)
4.2 .- Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz
interpretando y modificando algoritmos. (1)




Nombre de la actividad
Realizar un poliedro con cartulina, indicando valor de sus caras, su area y su volumen

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.1.- Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema
en partes mas simples facilitando su interpretacion computacional. (1)

Examen 4.2.- Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz
tradicional/Prueba Procedimiento 1 interpretando y modificando algoritmos. (1)
objetiva/competencial 9.2.- Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica

razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de
las matematicas. (1)

Nombre de la actividad
examen

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluaciéon. Estos procedimientos de
evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

3.1.- Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada
analizando patrones, propiedades y relaciones. (1)

4.1.- Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema
en partes mas simples facilitando su interpretacion computacional. (1)
4.2.- Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz
interpretando y modificando algoritmos. (1)

7.2.- Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda
de estrategias de resolucion de una situacion problematizada. (1)

Examen
tradicional/Prueba Procedimiento 1
objetiva/competencial

Nombre de la actividad
Observacion sistematica

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacién con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

9.1.- Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto
matematico como herramienta, generando expectativas positivas ante
nuevos retos matematicos. (1)

9.2.- Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica
razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de
las matematicas. (1)

Observacion

. ” Tareas y actitud
sistematica




10.- ProBABILIDAD (12 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

PLANTEANDO UN ESTUDIO ESTADISTICO

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:
Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

2.- Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas,
para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

4.- Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

6.- Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

7.- Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

8.- Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos usando lenguaje oral,
escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas
matematicas.

9.- Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de
aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar
la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

10.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando
activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones saludables.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 4 actividades:

Nombre de la actividad
Investigacion personal acerca del CIS

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:



Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

8.1.- Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado,
utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por
Examen escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y
tradicional/Prueba Procedimiento 1 conclusiones. (2)

objetiva/competencial 8.2.- . Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida
cotidiana comunicando mensajes con contenido matematico con
precision y rigor. (2)

Nombre de la actividad
Estudio estadistico entre companieros de clase

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados,
estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas
formuladas (1)

1.2.- Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la

Examen resolucion de problemas. (1)
tradicional/Prueba Procedimiento 1 1.3.- Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los
objetiva/competencial conocimientos y utilizando las herramientas tecnolégicas necesarias. (1)

8.1.- Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado,
utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por
escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones. (1)

Nombre de la actividad
Examen tradicional

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.1.- Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados,
estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas
formuladas (1)

1.2.- Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la
resolucion de problemas. (1)

Examen 1.3.- Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los
tradicional/Prueba Procedimiento 1 conocimientos y utilizando las herramientas tecnolégicas necesarias. (2)
objetiva/competencial 4.2.- Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz

interpretando y modificando algoritmos. (1)

8.1.- Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado,
utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por
escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y
conclusiones. (1)

Nombre de la actividad

Observacion sistematica



Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacién. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de

evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Observacion
sistematica

Tareas y actitud

9.1.- Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto
matematico como herramienta, generando expectativas positivas ante
nuevos retos matematicos. (1)

9.2.- Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica
razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de

las matematicas. (1)

10.1.- Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las
maematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa
y tomando decisiones y juicios informados. (1)

10.2.- Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en
equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa,
asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la propia
contribucion al equipo. (1)




ANEXO | - CALCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS

La superacién de Ambito cientifico - Fisica y Quimica --- Matematicas implica la adquisicién de una serie de competencias
especificas. Cada una de estas competencias especificas contribuira en parte a la calificacién que finalmente obtendran sus

alumunos.

No obstante, es posible que su departamento considere que una competencia especifica tenga mas importancia que otras
en la calificacion final. Esta importancia la puede fijar introduciendo un "peso" a cada competencia especifica; este peso se
representa por un numero asociado a dicha competencia. Cuanto mayor es el peso (el numero asignado) mayor es la

importancia de la competencia.

A través de los criterios de evaluacién se valora el grado de adquisicion de cada competencia especifica; la media
ponderada de esas valoraciones sera la calificacion que el alumnado obtendra en Ambito cientifico - Fisica y Quimica ---

Matematicas .

Competencias especificas

Peso

1.- Comprender y relacionar los motivos por los que ocurren los principales fendmenos fisicoquimicos del
entorno, y explicarlos explicandolos en términos de las leyes y teorias cientificas adecuadas para resolver
problemas con el fin de aplicarlas para mejorar la realidad cercana y la calidad de vida humana.

2.- Expresar las observaciones realizadas por el alumnado en forma de preguntas, formular hipotesis para
explicarlas y demostrar dichas hipétesis a través de la experimentacion cientifica, la indagacion y la busqueda
de evidencias, para desarrollar los razonamientos propios del pensamiento cientifico y mejorar las destrezas
en el uso de las metodologias cientificas.

3.- Manejar con soltura las reglas y normas basicas de la fisica y la quimica en lo referente al lenguaje de la
IUPAC, al lenguaje matematico, al empleo de unidades de medida correctas, al uso seguro del laboratorio y a
la interpretacion y produccion de datos e informacion en diferentes formatos y fuentes para reconocer el
caracter universal del lenguaje cientifico y la necesidad de una comunicacion fiable en investigacion y ciencia
entre diferentes paises y culturas.

4.- Utilizar de forma critica, eficiente y segura plataformas digitales y recursos variados, tanto para el trabajo
individual como en equipo, para fomentar la creatividad, el desarrollo personal y el aprendizaje individual y
social, mediante la consulta de informacion, la creacion de materiales y la comunicacion efectiva en los
diferentes entornos de aprendizaje.

5.- Utilizar las estrategias propias del trabajo colaborativo potenciando el crecimiento entre iguales como base
emprendedora de una comunidad cientifica critica, ética y eficiente, para comprender la importancia de la
ciencia en la mejora de la sociedad, las aplicaciones y repercusiones de los avances cientificos, la
preservacion de la salud y la conservacion sostenible del medio ambiente.

6.- Comprender y valorar la ciencia como una construccion colectiva en continuo cambio y evolucion, en la que
no solo participan las personas dedicadas a ella, sino que también requiere de una interaccién con el resto de
la sociedad, para obtener resultados que repercutan en el avance tecnoldgico, econdmico, ambiental y social.

1.- Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento para explorar distintas maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

2.- Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su
repercusion global.

3.- Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor
del razonamiento y la argumentacion, para generar conocimiento.

4.- Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz.




Competencias especificas Peso

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y 1
procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

6.- Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales, susceptibles de ser

abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en 1
situaciones diversas.
7.- Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados 1

matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

8.- Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos usando
lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y 1
coherencia a las ideas matematicas.

9.- Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias
de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de 1
incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucién de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de
las matematicas.

10.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas,
participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir 1
una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear
relaciones saludables.

La calificacion de Ambito cientifico - Fisica y Quimica --- Matematicas se calculara a través del a siguiente media
ponderada:

calificacion Ambito cientifico - Fisica y Quimica --- Matematicas =
CE1x1+ CE2x1+ CE3x1+ CE4x1+ CE5x1+ CE6%x1+ CE1x1+ CE2x1+ CE3x1+ CE4x1+ CE5%x1+
CE6x1+ CE7x1+ CE8x1+ CE9x1+ CE10x1
1T+1+1+1+1+1+1+1+1+1+1+ 1+ 1+ 1+ 1+ 1

En la anterior formula, CE1 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 1,
En la anterior formula, CE2 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 2,

CEn seria la calificacion obtenida en la competencia especifica "n".

PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACION

Para concretar el nivel de adquisicion de cada competencia especifica, se utilizaran una serie de criterios de evaluacion. Asi
pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluacion se hace a través los citados criterios de evaluacion;
que a su vez serviran de referencia para generar la calificacion obtenida por el alumnado.

Cada criterio de evaluacién puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribucion ponderada a la valoracion del
grado de adquisicion de la competencia especifica.

La calificacion de cada competencia especifica sera la media ponderada de las calificaciones que usted otorgue a cada
alumno en cada criterio de evaluacion.

Competencias especificas con sus criterios de evaluacion asociados Peso
1.- Comprender y relacionar los motivos por los que ocurren los principales fenédmenos fisicoquimicos del
entorno, y explicarlos explicandolos en términos de las leyes y teorias cientificas adecuadas para resolver
problemas con el fin de aplicarlas para mejorar la realidad cercana y la calidad de vida humana.

1.1.- Identificar, comprender y explicar los fenémenos fisicoquimicos cotidianos mas relevantes a partir de los

principios, teorias y leyes cientificas adecuadas, expresandolos de manera argumentada, utilizando diversidad de 1
soportes y medios de comunicacion.

1.2.- Resolver los problemas fisicoquimicos planteados utilizando las leyes y teorias cientificas adecuadas, 1
razonando los procedimientos utilizados para encontrar las soluciones y expresando adecuadamente los resultados.




Competencias especificas con sus criterios de evaluacidon asociados Peso

1.3.- Reconocer y describir en el entorno inmediato situaciones problematicas reales de indole cientifica y emprender
iniciativas colaborativas en las que la ciencia, y en particular la fisica y la quimica, pueden contribuir a su solucion, 1
analizando criticamente su impacto en la sociedad.

2.- Expresar las observaciones realizadas por el alumnado en forma de preguntas, formular hipétesis para
explicarlas y demostrar dichas hipétesis a través de la experimentacion cientifica, la indagacion y la busqueda de
evidencias, para desarrollar los razonamientos propios del pensamiento cientifico y mejorar las destrezas en el
uso de las metodologias cientificas.

2.1.- Emplear las metodologias propias de la ciencia en la identificacion y descripcién de fendmenos a partir de
cuestiones a las que se pueda dar respuesta a través de la indagacion, la deduccion, el trabajo experimental y el 1
razonamiento l6gico-matematico diferenciandolas de aquéllas pseudocientificas que no admiten comprobacion
experimental.

2.2.- Seleccionar, de acuerdo con la naturaleza de las cuestiones que se traten, la mejor manera de comprobar o
refutar las hipotesis formuladas, disefiando estrategias de indagacion y busqueda de evidencias que permitan 1
obtener conclusiones y respuestas ajustadas a la naturaleza de la pregunta formulada.

2.3.- Aplicar las leyes y teorias cientificas conocidas al formular cuestiones e hipotesis, siendo coherente con el
conocimiento cientifico existente, y disefiando los procedimientos experimentales o deductivos necesarios para 1
resolverlas o comprobarlas.

3.- Manejar con soltura las reglas y normas basicas de la fisica y la quimica en lo referente al lenguaje de la IUPAC,
al lenguaje matematico, al empleo de unidades de medida correctas, al uso seguro del laboratorio y a la
interpretacion y produccién de datos e informacién en diferentes formatos y fuentes para reconocer el caracter
universal del lenguaje cientifico y la necesidad de una comunicacion fiable en investigacion y ciencia entre
diferentes paises y culturas.

3.1.- Emplear datos en diferentes formatos para interpretar y comunicar informacién relativa a un proceso

fisicoquimico concreto, relacionando entre si lo que cada uno de ellos contiene, y extrayendo en cada caso lo mas 1
relevante para la resolucion de un problema.
3.2.- Utilizar adecuadamente las reglas basicas de la fisica y la quimica, incluyendo el uso de unidades de medida, 1

las herramientas matematicas y las reglas consiguiendo una comunicacioén efectiva con toda la comunidad cientifica.

3.3.- Poner en practica las normas de uso de los espacios especificos de la ciencia, como el laboratorio de fisica 'y
quimica, asegurando la salud propia y colectiva, la conservacion sostenible del medio ambiente y el cuidado por las 1
instalaciones.

4.- Utilizar de forma critica, eficiente y segura plataformas digitales y recursos variados, tanto para el trabajo
individual como en equipo, para fomentar la creatividad, el desarrollo personal y el aprendizaje individual y social,
mediante la consulta de informacién, la creacion de materiales y la comunicacion efectiva en los diferentes
entornos de aprendizaje.

4.1.- Utilizar recursos variados, tradicionales y digitales, para mejorando el aprendizaje auténomo y la interaccion con
otros miembros de la comunidad educativa, con respeto hacia docentes y estudiantes y analizando criticamente las 1
aportaciones de cada participante.

4.2.- Trabajar de forma adecuada con medios variados, tradicionales y digitales, en la consulta de informacion y la
creacion de contenidos, seleccionando con criterio las fuentes mas fiables y desechando las menos adecuadas 1
mejorando el aprendizaje propio y colectivo.

5.- Utilizar las estrategias propias del trabajo colaborativo potenciando el crecimiento entre iguales como base
emprendedora de una comunidad cientifica critica, ética y eficiente, para comprender la importancia de la ciencia
en la mejora de la sociedad, las aplicaciones y repercusiones de los avances cientificos, la preservacion de la
salud y la conservacion sostenible del medio ambiente.

5.1.- Establecer interacciones constructivas y coeducativas, emprendiendo actividades de cooperacién como forma 1
de construir un medio de trabajo eficiente en la ciencia.

5.2.- Emprender, de forma guiada y de acuerdo a la metodologia adecuada, proyectos cientificos que involucren al

alumnado en la mejora de la sociedad y que creen valor para el individuo y para los demas la comunidad.

6.- Comprender y valorar la ciencia como una construccion colectiva en continuo cambio y evolucion, en la que no
solo participan las personas dedicadas a ella, sino que también requiere de una interaccion con el resto de la
sociedad, para obtener resultados que repercutan en el avance tecnolégico, econémico, ambiental y social.

6.1.- Reconocer y valorar, a través del analisis historico de los avances cientificos logrados por hombres y mujeres
de ciencia, que la ciencia es un proceso en permanente construccion y que existen repercusiones mutuas de la 1
ciencia actual con la tecnologia, la sociedad y el medio ambiente.




Competencias especificas con sus criterios de evaluacidon asociados Peso

6.2.- Detectar en el entorno las necesidades tecnologicas, ambientales, econdmicas y sociales mas importantes que
demanda la sociedad para entender entendiendo la capacidad de la ciencia para darles solucion sostenible a través 1
de la implicacion de todos los ciudadanos.

1.- Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles

soluciones.
1.1.- Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados, estableciendo las relaciones entre ellos y 1
comprendiendo las preguntas formuladas
1.2.- Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas. 1

1.3.- Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas

. . 1
tecnologicas necesarias.

2.- Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas
obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusién global.

2.1.- Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema. 1
2.2.- Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado, evaluando el
alcance y repercusion de estas desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo 1

responsable, etc.).

3.- Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacién, para generar conocimiento.

3.1.- Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones. 1
3.2.- Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condicion del problema 1
3.3.- Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas. 1

4.- Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz.

4.1.- Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su 1
interpretacion computacional.
4.2 .- Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando algoritmos. 1

5.- Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y
procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

5.1.- Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente. 1

5.2.- Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas. 1

6.- Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales, susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

6.1.- Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias
matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes ala| 1
investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2.- Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo problemas
contextualizados.

6.3.- Reconocer la aportaciéon de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacion de
los retos que demanda la sociedad actual.

7.- Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados
matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

7.1.- Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos de modos distintos y con
diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas, estructurando procesos matematicos y valorando 1
su utilidad para compartir informacion.

7.2.- Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la basqueda de estrategias de resolucién de una
situacion problematizada.

8.- Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos usando
lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia
a las ideas matematicas.

8.1.- Comunicar informacion utilizando el lenguaje mateméatico apropiado, utilizando diferentes medios, incluidos los
digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.
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8.2.- . Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando mensajes con 1
contenido matematico con precisién y rigor.
9.- Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de
aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

9.1.- Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando 1
expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2.- Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las diferentes 1
situaciones de aprendizaje de las matematicas.

10.- Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas,
participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir
una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones

saludables.
10.1.- Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las maematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa y tomando| 1
decisiones y juicios informados.
10.2.- Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la 1
inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la propia contribucion al equipo.

A modo de ejemplo, la calificacion de la competencia especifica 10 se calculara a través de la siguiente media ponderada:

calificacion CE10 =
CEV10.1 x 1+ CEV10.2 x 1
1+ 1

En la anterior formula, CEV10.1 es la calificacion que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de evaluacion 10.1,
en general, CEV10.n seria la calificacion obtenida en el criterio de evaluacion "n".




