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PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCIÓN DE MEDIDAS DE ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

El profesor deberá tener presente que los alumnos y alumnas tienen distintos intereses y motivaciones, así como diferentes
ritmos de aprendizaje. La clase es una diversidad a la que debe dar respuestas lo más individualizadas posibles. Las
medidas de atención a la diversidad, en los casos más extremos, se llevarán siempre a cabo en coordinación con el
Departamento de Orientación del centro. Podemos distinguir dos niveles de actuación:

a) Adaptaciones curriculares de acceso.

b) Adaptaciones curriculares significativas.

a) Adaptaciones curriculares de acceso

La profesora o profesor realiza algunos cambios en la metodología, actividades, materiales o agrupamientos, para atender
a diferencias individuales o a dificultades de aprendizaje del alumnado, que no afectan a los objetivos de la etapa ni a los
contenidos mínimos.

◆ Destinatarios: aquellos alumnos o alumnas que presentan dificultades de aprendizaje pero que no afectan a su currículo.
También para alumnos con altas capacidades o alumnos con un nivel de conocimientos superior a la media

. Pediremos ayuda y asesoramiento al Departamento de Orientación del centro para detectar a los alumnos con dificultades
en sus aprendizajes, así como para recibir sus propuestas de actuación y materiales, para los casos necesarios.

◆ Metodología: será variada para responder a sus necesidades de aprendizaje y en función de:

• El nivel de conocimientos previos de cada alumno o alumna. •

El grado de autonomía personal.

• La identificación de las dificultades en etapas anteriores.



• Introducción de nuevos contenidos de acuerdo a sus posibilidades.

◆ Actividades:

• De refuerzo: de lo que saben hacer, pero deben consolidar.

• De ampliación: para adquirir conocimientos y habilidades de un nivel más avanzado que los aportados por las actividades
programadas.

◆ Propuesta de actuación:

• Consolidar contenidos.

• Ejercitar actividades instrumentales básicas (lenguaje y matemáticas) en los contenidos de tecnología.

• Proporcionar actividades de refuerzo para superar dificultades concretas.

• Graduar las dificultades de las tareas. Partiremos de conceptos simples para conseguir logros básicos y, a partir de ellos,
ampliar de acuerdo con las posibilidades de cada alumno.

• Conducir el proceso de trabajo con el nivel de ayudas necesarias, para que el propio alumno llegue a la solución.

◆ Agrupamiento: distribuir a estos alumnos con dificultades en equipos de trabajo heterogéneos adaptando la realización
de tareas dentro del grupo a sus posibilidades.

 



b) Adaptaciones curriculares significativas

Estas adaptaciones deberán adecuar los objetivos, la supresión o modificación de los contenidos mínimos y el cambio en
los criterios de evaluación, para lograr superar ese nuevo currículo, de acuerdo con sus posibilidades. El Departamento de
Orientación del centro nos asesorará en la realización de la adaptación del currículo y nos propondrá pautas de actuación
con estos alumnos, así como la conveniencia de su asistencia al aula ordinaria, en horario total o parcial, de acuerdo con
las necesidades educativas especiales de cada alumno.

◆ Destinatarios: alumnos o alumnas que presentan necesidades educativas especiales.

• Alumnos que presentan limitaciones de tipo físico, psíquico o sensorial.

• Alumnos con un historial escolar y social que ha producido limitaciones tan significativas en sus aprendizajes, asociadas a
desinterés y desmotivación, que impiden la adquisición de nuevos contenidos.

• Alumnos inmigrantes que desconozcan el idioma.

◆ Punto de partida inicial: los alumnos tendrán un diagnóstico de sus necesidades especiales, realizado por los
profesionales correspondientes, quienes orientarán al profesor de Tecnología en la realización de su adaptación curricular.

◆ Metodología: debe ser variada a la hora de responder a las necesidades de aprendizaje y en función de:

• Las necesidades educativas especiales de cada alumno o alumna.

• La metodología utilizada en otros cursos.

• El grado de autonomía personal.



• El nivel de conocimientos previos de cada uno.

• Introducir cambios en su currículo según supere, o no, objetivos.

◆ Actividades:

• Adecuadas a su adaptación curricular.

• De refuerzo de lo que sabe hacer, pero debe consolidar.

• Actualizadas, de acuerdo a sus avances y retrocesos.

• De ampliación: de lo que puede hacer y no hace por falta de aprendizajes básicos.

• Graduar las dificultades de las tareas. Partiremos de conceptos simples para conseguir logros básicos y, a partir de ellos,
ampliar de acuerdo con las posibilidades de cada alumno.

• Conducir el proceso de trabajo con el nivel de ayudas necesarias, para que el propio alumno llegue a la solución.

◆ Agrupamiento: estos alumnos participarán en todas las actividades que sea posible con sus compañeros, con el
seguimiento del desarrollo de su currículo, introduciendo las modificaciones oportunas que potencien la adecuación en sus
aprendizajes.

ORGANIZACIÓN Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACIÓN DEL ALUMNADO CON
MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

Para aquellos alumnos que no hayan superado la asignatura Tecnología e Ingeniería I se establecerá, al inicio de curso, un
plan de recuperación personalizado, cuya forma y contenido será acordado por los miembros del departamento. 



 

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

Nombre ISBN
Tecnología e Ingeniería I 9788448627768
McGraw Hill

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

Nombre Inicio Fin

UNIDADES DE PROGRAMACIÓN

Las unidades de programación organizan la acción didáctica orientada hacia la adquisición de competencias. En este
proceso se desarrollan los saberes básicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje resulta necesario para
la adquisición de compentecias.

Los saberes básicos desarrollados en cada unidad de programación son impartidos en clase a través de las denominadas
situaciones de aprendizaje. Éstas, a su vez, se evalúan a través de procedimientos de evaluación; los utilizados en esta
programación didáctica son:

Según lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluación para obtener la calificación final
del alumnado es:

Observación sistemática: 10,41%
Examen tradicional/Prueba objetiva/competencial: 59,52%
Trabajo monográfico o de investigación: 30,07%

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programación asociadas con la materia
(Tecnología e Ingeniería I de 1º Bachillerato de Ciencias y Tecnología). También se indican las fechas aproximadas de
comienzo de cada una de las unidades así com el número de periodos lectivos que se estima serán necesarios para
impartir la docencia correspondiente.

Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programación (UP) Periodos
11-09-2025 1.- Industria y energía. Tecnología sostenible 44
04-12-2025 2.- Materiales y fabricación 25
05-02-2026 3.- Sistemas mecánicos. 30
02-04-2026 4.- Sistemas eléctricos y electrónicos. Sistemas automáticos 25



1.- INDUSTRIA Y ENERGÍA. TECNOLOGÍA SOSTENIBLE (44 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuación.

LA INDUSTRIA Y LA ENERGÍA

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

En esta primera situación de aprendizaje el alumno conocerá el fundamento de la creación y funcionamiento de las
empresas, así como las energías utilizadas por ella y su origen y características. Los saberes básicos se pueden concretar
en: El mercado y sus leyes básicas, Comercialización de productos, La energía y su transformación, Recursos energéticos
y transporte y distribución de la energía. La metodología usada será fundamentalmente la de trabajo por proyectos en
grupos colaborativos, que los alumnos deberán exponer al resto de grupos. Para constatar si el alumno ha adquirido los
saberes básicos, junto a lo anterior y a trabajos de investigación individual, también se realizarán pruebas escritas.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Saber hacer todos los pasos para crear una empresa en la Rioja, y el diseño de un producto o servicio.

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Coordinar y desarrollar proyectos de investigación con una actitud crítica y emprendedora, implementando estrategias y
técnicas eficientes de resolución de problemas y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar
productos y sistemas de manera continua.

2.- Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar
productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.

3.- Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurándolas de acuerdo a sus
necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, así como para realizar la presentación de
los resultados de una manera óptima.

4.- Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas científicas
con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ámbitos de la
ingeniería.

5.- Diseñar, crear y evaluar sistemas tecnológicos, aplicando conocimientos de programación informática, regulación
automática y control, así como las posibilidades que ofrecen las tecnologías emergentes, para estudiar, controlar y
automatizar tareas.

6.- Analizar y comprender sistemas tecnológicos de los distintos ámbitos de la ingeniería, estudiando sus características,
consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la tecnología.

En esta situación de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

Nombre de la actividad

Industria y energía: origen, producción y repercusiones sociales y ambientales

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:



Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Prueba escrita

2.1.- Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando
medidas de control de calidad en sus distintas etapas, desde el diseño a
la comercialización, teniendo en consideración estrategias de mejora
continua. (6)
3.1.- Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso
y configuración de diferentes herramientas digitales de manera óptima y
autónoma. (6)
6.1.- Evaluar los distintos sistemas de generación de energía eléctrica y
mercados energéticos, estudiando sus características, calculando sus
magnitudes y valorando su eficiencia. (6)
6.2.- Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto
de vista de su eficiencia energética, buscando aquellas opciones más
comprometidas con la sostenibilidad y fomentando un uso responsable de
las mismas. (6)

Trabajo monográfico o
de investigación

Trabajo sobre energías
renovables

1.3.- Colaborar en tareas tecnológicas, escuchando el razonamiento de
los demás, aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas. (3)
1.4.- Elaborar documentación técnica con precisión y rigor, generando
diagramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones
digitales. (2)
1.5.- Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones
tecnológicas, empleando el soporte, la terminología y el rigor apropiados.
(2)
3.2.- Realizar la presentación de proyectos empleando herramientas
digitales adecuadas. (2)

Observación
sistemática

Observación del trabajo
realizado en clase

1.2.- Participar en el desarrollo, gestión y coordinación de proyectos de
creación y mejora continua de productos viables y socialmente
responsables, identificando mejoras y creando prototipos mediante un
proceso iterativo, con actitud crítica, creativa y emprendedora. (1)
1.3.- Colaborar en tareas tecnológicas, escuchando el razonamiento de
los demás, aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas. (1)
1.4.- Elaborar documentación técnica con precisión y rigor, generando
diagramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones
digitales. (1)
1.5.- Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones
tecnológicas, empleando el soporte, la terminología y el rigor apropiados.
(1)



2.- MATERIALES Y FABRICACIÓN (25 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuación.

MATERIALES Y SOCIEDAD

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Saberes básicos Materiales y fabricación Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificación y criterios de sostenibilidad.
Selección y aplicaciones características. Técnicas de fabricación: Prototipado rápido y bajo demanda. Fabricación digital
aplicada a proyectos Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Aplicación del conocimiento de materiales al trabajo global de creación de un producto o servicio

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Coordinar y desarrollar proyectos de investigación con una actitud crítica y emprendedora, implementando estrategias y
técnicas eficientes de resolución de problemas y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar
productos y sistemas de manera continua.

2.- Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar
productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.

3.- Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurándolas de acuerdo a sus
necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, así como para realizar la presentación de
los resultados de una manera óptima.

4.- Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas científicas
con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ámbitos de la
ingeniería.

6.- Analizar y comprender sistemas tecnológicos de los distintos ámbitos de la ingeniería, estudiando sus características,
consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la tecnología.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Los materiales. De la prehistoria a la Industria 4.0

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)



Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Prueba escrita

1.1.- Investigar y diseñar proyectos que muestren de forma gráfica la
creación y mejora de un producto, seleccionando, referenciando e
interpretando información relacionada. (6)
1.5.- Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones
tecnológicas, empleando el soporte, la terminología y el rigor apropiados.
(6)
2.1.- Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando
medidas de control de calidad en sus distintas etapas, desde el diseño a
la comercialización, teniendo en consideración estrategias de mejora
continua. (6)
2.2.- Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generación,
adecuados para la fabricación de productos de calidad basándose en sus
características técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad de
manera responsable y ética. (6)

Trabajo monográfico o
de investigación

Trabajo sobre
materiales

1.5.- Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones
tecnológicas, empleando el soporte, la terminología y el rigor apropiados.
(2)
2.2.- Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generación,
adecuados para la fabricación de productos de calidad basándose en sus
características técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad de
manera responsable y ética. (2)
3.2.- Realizar la presentación de proyectos empleando herramientas
digitales adecuadas. (2)

Observación
sistemática

Observación del trabajo
en clase

1.1.- Investigar y diseñar proyectos que muestren de forma gráfica la
creación y mejora de un producto, seleccionando, referenciando e
interpretando información relacionada. (1)
1.2.- Participar en el desarrollo, gestión y coordinación de proyectos de
creación y mejora continua de productos viables y socialmente
responsables, identificando mejoras y creando prototipos mediante un
proceso iterativo, con actitud crítica, creativa y emprendedora. (1)
1.3.- Colaborar en tareas tecnológicas, escuchando el razonamiento de
los demás, aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas. (1)
1.4.- Elaborar documentación técnica con precisión y rigor, generando
diagramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones
digitales. (1)
1.5.- Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones
tecnológicas, empleando el soporte, la terminología y el rigor apropiados.
(1)
2.2.- Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generación,
adecuados para la fabricación de productos de calidad basándose en sus
características técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad de
manera responsable y ética. (1)
3.1.- Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso
y configuración de diferentes herramientas digitales de manera óptima y
autónoma. (1)
3.2.- Realizar la presentación de proyectos empleando herramientas
digitales adecuadas. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)



3.- SISTEMAS MECÁNICOS. (30 PERIODOS)
Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuación.

SISTEMAS MECÁNICOS EN LA VIDA DIARIA Y EN LA INDUSTRIA.

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Saberes básicos Sistemas mecánicos. Mecanismos de transmisión y transformación de movimientos. Soportes y unión de
elementos mecánicos. Diseño, cálculo, montaje y experimentación física o simulada. Aplicación práctica a proyectos.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Conocer los sistemas básicos mecánicos y su aplicación para la realización de un proyecto mecánico

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Coordinar y desarrollar proyectos de investigación con una actitud crítica y emprendedora, implementando estrategias y
técnicas eficientes de resolución de problemas y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar
productos y sistemas de manera continua.

2.- Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar
productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.

3.- Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurándolas de acuerdo a sus
necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, así como para realizar la presentación de
los resultados de una manera óptima.

4.- Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas científicas
con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ámbitos de la
ingeniería.

5.- Diseñar, crear y evaluar sistemas tecnológicos, aplicando conocimientos de programación informática, regulación
automática y control, así como las posibilidades que ofrecen las tecnologías emergentes, para estudiar, controlar y
automatizar tareas.

6.- Analizar y comprender sistemas tecnológicos de los distintos ámbitos de la ingeniería, estudiando sus características,
consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la tecnología.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Examen sobre los sistemas mecánicos

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.

A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)



Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

1.4.- Elaborar documentación técnica con precisión y rigor, generando
diagramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones
digitales. (6)
1.5.- Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones
tecnológicas, empleando el soporte, la terminología y el rigor apropiados.
(6)
2.1.- Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando
medidas de control de calidad en sus distintas etapas, desde el diseño a
la comercialización, teniendo en consideración estrategias de mejora
continua. (6)
3.1.- Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso
y configuración de diferentes herramientas digitales de manera óptima y
autónoma. (6)
4.1.- Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones
mecánicas, aplicando fundamentos de mecanismos de transmisión y
transformación de movimientos, soporte y unión al desarrollo de montajes
o simulaciones. (6)

Trabajo monográfico o
de investigación Proyecto mecánico

1.1.- Investigar y diseñar proyectos que muestren de forma gráfica la
creación y mejora de un producto, seleccionando, referenciando e
interpretando información relacionada. (2)
1.2.- Participar en el desarrollo, gestión y coordinación de proyectos de
creación y mejora continua de productos viables y socialmente
responsables, identificando mejoras y creando prototipos mediante un
proceso iterativo, con actitud crítica, creativa y emprendedora. (2)
1.3.- Colaborar en tareas tecnológicas, escuchando el razonamiento de
los demás, aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas. (2)
1.4.- Elaborar documentación técnica con precisión y rigor, generando
diagramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones
digitales. (2)
1.5.- Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones
tecnológicas, empleando el soporte, la terminología y el rigor apropiados.
(2)
2.3.- Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricación
más adecuadas y aplicando los criterios técnicos y de sostenibilidad
necesarios. (2)
3.1.- Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso
y configuración de diferentes herramientas digitales de manera óptima y
autónoma. (2)
3.2.- Realizar la presentación de proyectos empleando herramientas
digitales adecuadas. (3)
4.1.- Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones
mecánicas, aplicando fundamentos de mecanismos de transmisión y
transformación de movimientos, soporte y unión al desarrollo de montajes
o simulaciones. (2)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)



Observación
sistemática

Observación del trabajo
en clase

1.2.- Participar en el desarrollo, gestión y coordinación de proyectos de
creación y mejora continua de productos viables y socialmente
responsables, identificando mejoras y creando prototipos mediante un
proceso iterativo, con actitud crítica, creativa y emprendedora. (1)
1.4.- Elaborar documentación técnica con precisión y rigor, generando
diagramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones
digitales. (1)
1.5.- Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones
tecnológicas, empleando el soporte, la terminología y el rigor apropiados.
(1)
2.2.- Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generación,
adecuados para la fabricación de productos de calidad basándose en sus
características técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad de
manera responsable y ética. (1)
2.3.- Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricación
más adecuadas y aplicando los criterios técnicos y de sostenibilidad
necesarios. (1)
3.1.- Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso
y configuración de diferentes herramientas digitales de manera óptima y
autónoma. (1)
4.1.- Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones
mecánicas, aplicando fundamentos de mecanismos de transmisión y
transformación de movimientos, soporte y unión al desarrollo de montajes
o simulaciones. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)



4.- SISTEMAS ELÉCTRICOS Y ELECTRÓNICOS. SISTEMAS AUTOMÁTICOS
(25 PERIODOS)

Esta unidad de programación está compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuación.

LA INGENIERIA EN LA ERA MODERNA: DE LA ELECTRICIDAD A LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Descripción y saberes básicos de la situación de aprendizaje, integrando metodologías:

Saberes básicos Sistemas eléctricos y electrónicos Circuitos y máquinas eléctricas de corriente continua. Interpretación y
representación esquematizada de circuitos, cálculo, montaje y experimentación física o simulada. Aplicación a proyectos.

Sistemas automáticos. Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelización de sistemas sencillos. Automatización
programada de procesos. Diseño, programación, construcción y simulación o montaje. Sistemas de supervisión (SCADA).
Telemetría y monitorización. Aplicación de las tecnologías emergentes a los sistemas de control. Robótica. Modelización de
movimientos y acciones mecánicas.

Producto solicitado a los alumnos en la situación de aprendizaje:

Conocimientos y aplicación practica a proyectos sobre sistema eléctricos, electrónicos y automáticos

Competencias específicas que se van a trabajar en esta situación de aprendizaje:

1.- Coordinar y desarrollar proyectos de investigación con una actitud crítica y emprendedora, implementando estrategias y
técnicas eficientes de resolución de problemas y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar
productos y sistemas de manera continua.

2.- Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar
productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.

3.- Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurándolas de acuerdo a sus
necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, así como para realizar la presentación de
los resultados de una manera óptima.

4.- Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas científicas
con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ámbitos de la
ingeniería.

5.- Diseñar, crear y evaluar sistemas tecnológicos, aplicando conocimientos de programación informática, regulación
automática y control, así como las posibilidades que ofrecen las tecnologías emergentes, para estudiar, controlar y
automatizar tareas.

6.- Analizar y comprender sistemas tecnológicos de los distintos ámbitos de la ingeniería, estudiando sus características,
consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la tecnología.

En esta situación de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Sistemas eléctricos, electrónicos y automáticos

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluación. Estos procedimientos de
evaluación miden la adquisición de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluación.



A continuación se describen los procedimientos de evaluación con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Prueba escrita

3.1.- Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso
y configuración de diferentes herramientas digitales de manera óptima y
autónoma. (6)
4.2.- Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas
y electrónicas, aplicando fundamentos de corriente continua y máquinas
eléctricas al desarrollo de montajes o simulaciones. (6)
5.1.- Controlar el funcionamiento de sistemas tecnológicos y robóticos,
utilizando lenguajes de programación informática y aplicando las
posibilidades que ofrecen las tecnologías emergentes, tales como
inteligencia artificial, internet de las cosas, big data. (6)
5.2.- Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante
la modelización, la aplicación de algoritmos sencillos y el uso de
herramientas informáticas. (6)
5.3.- Conocer y comprender conceptos básicos de programación textual,
mostrando el progreso paso a paso de la ejecución de un programa a
partir de un estado inicial y prediciendo su estado final tras la ejecución
(6)

Trabajo monográfico o
de investigación

Trabajo sobre sistemas
eléctricos, electrónicos
y automáticos

1.1.- Investigar y diseñar proyectos que muestren de forma gráfica la
creación y mejora de un producto, seleccionando, referenciando e
interpretando información relacionada. (2)
1.2.- Participar en el desarrollo, gestión y coordinación de proyectos de
creación y mejora continua de productos viables y socialmente
responsables, identificando mejoras y creando prototipos mediante un
proceso iterativo, con actitud crítica, creativa y emprendedora. (3)
1.3.- Colaborar en tareas tecnológicas, escuchando el razonamiento de
los demás, aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas. (3)
1.4.- Elaborar documentación técnica con precisión y rigor, generando
diagramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones
digitales. (3)
1.5.- Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones
tecnológicas, empleando el soporte, la terminología y el rigor apropiados.
(3)
3.1.- Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso
y configuración de diferentes herramientas digitales de manera óptima y
autónoma. (3)
3.2.- Realizar la presentación de proyectos empleando herramientas
digitales adecuadas. (3)
4.2.- Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas
y electrónicas, aplicando fundamentos de corriente continua y máquinas
eléctricas al desarrollo de montajes o simulaciones. (3)
5.1.- Controlar el funcionamiento de sistemas tecnológicos y robóticos,
utilizando lenguajes de programación informática y aplicando las
posibilidades que ofrecen las tecnologías emergentes, tales como
inteligencia artificial, internet de las cosas, big data. (3)
5.2.- Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante
la modelización, la aplicación de algoritmos sencillos y el uso de
herramientas informáticas. (3)



Observación
sistemática

Observación del trabajo
en clase

1.1.- Investigar y diseñar proyectos que muestren de forma gráfica la
creación y mejora de un producto, seleccionando, referenciando e
interpretando información relacionada. (1)
1.2.- Participar en el desarrollo, gestión y coordinación de proyectos de
creación y mejora continua de productos viables y socialmente
responsables, identificando mejoras y creando prototipos mediante un
proceso iterativo, con actitud crítica, creativa y emprendedora. (1)
1.3.- Colaborar en tareas tecnológicas, escuchando el razonamiento de
los demás, aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas. (1)
1.4.- Elaborar documentación técnica con precisión y rigor, generando
diagramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones
digitales. (1)
1.5.- Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones
tecnológicas, empleando el soporte, la terminología y el rigor apropiados.
(1)
4.2.- Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas
y electrónicas, aplicando fundamentos de corriente continua y máquinas
eléctricas al desarrollo de montajes o simulaciones. (1)

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)



ANEXO I - CÁLCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

La superación de Tecnología e Ingeniería I implica la adquisición de una serie de competencias específicas. Cada una de
estas competencias específicas contribuirá en parte a la calificación que finalmente obtendrán sus alumunos.

No obstante, es posible que su departamento considere que una competencia específica tenga más importancia que otras
en la calificación final. Esta importancia la puede fijar introduciendo un "peso" a cada competencia específica; este peso se
representa por un número asociado a dicha competencia. Cuanto mayor es el peso (el número asignado) mayor es la
importancia de la competencia.

A través de los criterios de evaluación se valora el grado de adquisición de cada competencia específica; la media
ponderada de esas valoraciones será la calificación que el alumnado obtendrá en Tecnología e Ingeniería I.

Competencias específicas Peso
Tecnología e Ingeniería I
1.- Coordinar y desarrollar proyectos de investigación con una actitud crítica y emprendedora, implementando
estrategias y técnicas eficientes de resolución de problemas y comunicando los resultados de manera
adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua.

1

2.- Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para
fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas planteados, desde un enfoque
responsable y ético.

1

3.- Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurándolas de acuerdo a
sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, así como para realizar la
presentación de los resultados de una manera óptima.

1

4.- Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas
científicas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los
distintos ámbitos de la ingeniería.

1

5.- Diseñar, crear y evaluar sistemas tecnológicos, aplicando conocimientos de programación informática,
regulación automática y control, así como las posibilidades que ofrecen las tecnologías emergentes, para
estudiar, controlar y automatizar tareas.

1

6.- Analizar y comprender sistemas tecnológicos de los distintos ámbitos de la ingeniería, estudiando sus
características, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de
la tecnología.

1

La calificación de Tecnología e Ingeniería I se calculará a través de la siguiente media ponderada:

calificación Tecnología e Ingeniería I =
CE1 × 1 +  CE2 × 1 +  CE3 × 1 +  CE4 × 1 +  CE5 × 1 +  CE6 × 1

1 +  1 +  1 +  1 +  1 +  1

En la anterior fórmula, CE1 es la calificación que un alumno obtiene en la competencia específica 1, 
En la anterior fórmula, CE2 es la calificación que un alumno obtiene en la competencia específica 2, 
... 
CEn sería la calificación obtenida en la competencia específica "n".

PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACIÓN

Para concretar el nivel de adquisición de cada competencia específica, se utilizarán una serie de criterios de evaluación. Así
pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluación se hace a través los citados criterios de evaluación;
que a su vez servirán de referencia para generar la calificación obtenida por el alumnado.



Cada criterio de evaluación puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribución ponderada a la valoración del
grado de adquisición de la competencia específica.

La calificación de cada competencia específica será la media ponderada de las calificaciones que usted otorgue a cada
alumno en cada criterio de evaluación.

Competencias específicas con sus criterios de evaluación asociados Peso
1.- Coordinar y desarrollar proyectos de investigación con una actitud crítica y emprendedora, implementando

estrategias y técnicas eficientes de resolución de problemas y comunicando los resultados de manera adecuada,
para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua.

1.1.- Investigar y diseñar proyectos que muestren de forma gráfica la creación y mejora de un producto,
seleccionando, referenciando e interpretando información relacionada. 1

1.2.- Participar en el desarrollo, gestión y coordinación de proyectos de creación y mejora continua de productos
viables y socialmente responsables, identificando mejoras y creando prototipos mediante un proceso iterativo, con
actitud crítica, creativa y emprendedora.

1

1.3.- Colaborar en tareas tecnológicas, escuchando el razonamiento de los demás, aportando al equipo a través del
rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas. 1

1.4.- Elaborar documentación técnica con precisión y rigor, generando diagramas funcionales y utilizando medios
manuales y aplicaciones digitales. 1

1.5.- Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnológicas, empleando el soporte, la
terminología y el rigor apropiados. 1

2.- Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para
fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas planteados, desde un enfoque responsable

y ético.
2.1.- Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de control de calidad en sus
distintas etapas, desde el diseño a la comercialización, teniendo en consideración estrategias de mejora continua. 1

2.2.- Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generación, adecuados para la fabricación de productos de
calidad basándose en sus características técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad de manera responsable y
ética.

1

2.3.- Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricación más adecuadas y aplicando los criterios
técnicos y de sostenibilidad necesarios. 1

3.- Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurándolas de acuerdo a sus
necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, así como para realizar la

presentación de los resultados de una manera óptima.
3.1.- Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuración de diferentes herramientas
digitales de manera óptima y autónoma.

1

3.2.- Realizar la presentación de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas. 1
4.- Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas

científicas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos
ámbitos de la ingeniería.

4.1.- Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecánicas, aplicando fundamentos de mecanismos
de transmisión y transformación de movimientos, soporte y unión al desarrollo de montajes o simulaciones. 1

4.2.- Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electrónicas, aplicando fundamentos de
corriente continua y máquinas eléctricas al desarrollo de montajes o simulaciones. 1

5.- Diseñar, crear y evaluar sistemas tecnológicos, aplicando conocimientos de programación informática,
regulación automática y control, así como las posibilidades que ofrecen las tecnologías emergentes, para

estudiar, controlar y automatizar tareas.
5.1.- Controlar el funcionamiento de sistemas tecnológicos y robóticos, utilizando lenguajes de programación
informática y aplicando las posibilidades que ofrecen las tecnologías emergentes, tales como inteligencia artificial,
internet de las cosas, big data.

1

5.2.- Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la modelización, la aplicación de algoritmos
sencillos y el uso de herramientas informáticas. 1

5.3.- Conocer y comprender conceptos básicos de programación textual, mostrando el progreso paso a paso de la
ejecución de un programa a partir de un estado inicial y prediciendo su estado final tras la ejecución 1

6.- Analizar y comprender sistemas tecnológicos de los distintos ámbitos de la ingeniería, estudiando sus
características, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la

tecnología.



6.1.- Evaluar los distintos sistemas de generación de energía eléctrica y mercados energéticos, estudiando sus
características, calculando sus magnitudes y valorando su eficiencia. 1

6.2.- Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su eficiencia energética,
buscando aquellas opciones más comprometidas con la sostenibilidad y fomentando un uso responsable de las
mismas.

1

Competencias específicas con sus criterios de evaluación asociados Peso

A modo de ejemplo, la calificación de la competencia específica 6 se calculará a través de la siguiente media ponderada:

calificación CE6 =
CEV6.1 × 1 +  CEV6.2 × 1

1 +  1

En la anterior fórmula, CEV6.1 es la calificación que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de evaluación 6.1, 
en general, CEV6.n sería la calificación obtenida en el criterio de evaluación "n".


