PROGRAMACION DIDACTICA

TECNOLOGIA E INGENIERIA |

Tecnologia e Ingenieria | - 1° Bachillerato de Ciencias y Tecnologia

I.E.S. Praxedes Mateo Sagasta (26001560) 2025/2026

Fechas de comienzo y fin

Inicio aproximado: 09-09-2025

Finalizacion aproximada: 22-06-2026

Jefe del departamento responsable de la programacion
M Carmen Sainz de Ugarte Fernandez

Docentes implicados en el desarrollo de la programacion

Eugenio Ulecia Blanco

Jorge Muro Hernandez

Juan Carlos Lopez Gil

Elena Gonzalez Caballero

Miguel Arraiz Fernandez

M Carmen Sainz de Ugarte Fernandez



PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCION DE MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

El profesor debera tener presente que los alumnos y alumnas tienen distintos intereses y motivaciones, asi como diferentes
ritmos de aprendizaje. La clase es una diversidad a la que debe dar respuestas lo mas individualizadas posibles. Las
medidas de atencion a la diversidad, en los casos mas extremos, se llevaran siempre a cabo en coordinacién con el
Departamento de Orientacion del centro. Podemos distinguir dos niveles de actuacion:

a) Adaptaciones curriculares de acceso.

b) Adaptaciones curriculares significativas.

a) Adaptaciones curriculares de acceso

La profesora o profesor realiza algunos cambios en la metodologia, actividades, materiales o agrupamientos, para atender
a diferencias individuales o a dificultades de aprendizaje del alumnado, que no afectan a los objetivos de la etapa ni a los
contenidos minimos.

¢ Destinatarios: aquellos alumnos o alumnas que presentan dificultades de aprendizaje pero que no afectan a su curriculo.
También para alumnos con altas capacidades o alumnos con un nivel de conocimientos superior a la media

. Pediremos ayuda y asesoramiento al Departamento de Orientacién del centro para detectar a los alumnos con dificultades
en sus aprendizajes, asi como para recibir sus propuestas de actuacion y materiales, para los casos necesarios.

& Metodologia: sera variada para responder a sus necesidades de aprendizaje y en funcién de:

* El nivel de conocimientos previos de cada alumno o alumna. ¢

El grado de autonomia personal.

* La identificacién de las dificultades en etapas anteriores.



* Introduccion de nuevos contenidos de acuerdo a sus posibilidades.

& Actividades:

* De refuerzo: de lo que saben hacer, pero deben consolidar.

» De ampliacion: para adquirir conocimientos y habilidades de un nivel mas avanzado que los aportados por las actividades
programadas.

¢ Propuesta de actuacion:

» Consolidar contenidos.

* Ejercitar actividades instrumentales basicas (lenguaje y matematicas) en los contenidos de tecnologia.

* Proporcionar actividades de refuerzo para superar dificultades concretas.

» Graduar las dificultades de las tareas. Partiremos de conceptos simples para conseguir logros basicos y, a partir de ellos,
ampliar de acuerdo con las posibilidades de cada alumno.

» Conducir el proceso de trabajo con el nivel de ayudas necesarias, para que el propio alumno llegue a la solucion.

4 Agrupamiento: distribuir a estos alumnos con dificultades en equipos de trabajo heterogéneos adaptando la realizacion
de tareas dentro del grupo a sus posibilidades.



b) Adaptaciones curriculares significativas

Estas adaptaciones deberan adecuar los objetivos, la supresion o modificacion de los contenidos minimos y el cambio en
los criterios de evaluacion, para lograr superar ese nuevo curriculo, de acuerdo con sus posibilidades. El Departamento de
Orientacion del centro nos asesorara en la realizacion de la adaptacion del curriculo y nos propondra pautas de actuacion
con estos alumnos, asi como la conveniencia de su asistencia al aula ordinaria, en horario total o parcial, de acuerdo con
las necesidades educativas especiales de cada alumno.

& Destinatarios: alumnos o alumnas que presentan necesidades educativas especiales.

» Alumnos que presentan limitaciones de tipo fisico, psiquico o sensorial.

» Alumnos con un historial escolar y social que ha producido limitaciones tan significativas en sus aprendizajes, asociadas a
desinterés y desmotivacion, que impiden la adquisicion de nuevos contenidos.

» Alumnos inmigrantes que desconozcan el idioma.

¢ Punto de partida inicial: los alumnos tendran un diagndstico de sus necesidades especiales, realizado por los
profesionales correspondientes, quienes orientaran al profesor de Tecnologia en la realizacion de su adaptacioén curricular.

& Metodologia: debe ser variada a la hora de responder a las necesidades de aprendizaje y en funcién de:

* Las necesidades educativas especiales de cada alumno o alumna.

* La metodologia utilizada en otros cursos.

* El grado de autonomia personal.



* El nivel de conocimientos previos de cada uno.

* Introducir cambios en su curriculo segun supere, 0 no, objetivos.

& Actividades:

» Adecuadas a su adaptacion curricular.

* De refuerzo de lo que sabe hacer, pero debe consolidar.

* Actualizadas, de acuerdo a sus avances y retrocesos.

* De ampliacién: de lo que puede hacer y no hace por falta de aprendizajes basicos.

» Graduar las dificultades de las tareas. Partiremos de conceptos simples para conseguir logros basicos y, a partir de ellos,
ampliar de acuerdo con las posibilidades de cada alumno.

» Conducir el proceso de trabajo con el nivel de ayudas necesarias, para que el propio alumno llegue a la solucion.

¢ Agrupamiento: estos alumnos participaran en todas las actividades que sea posible con sus compafieros, con el
seguimiento del desarrollo de su curriculo, introduciendo las modificaciones oportunas que potencien la adecuacién en sus
aprendizajes.

ORGANIZACION Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACION DEL ALUMNADO CON
MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

Para aquellos alumnos que no hayan superado la asignatura Tecnologia e Ingenieria | se establecera, al inicio de curso, un
plan de recuperacion personalizado, cuya forma y contenido sera acordado por los miembros del departamento.



LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

Nombre ISBN
Tecnologia e Ingenieria | 9788448627768
McGraw Hill

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

| Nombre | Inicio | Fin

UNIDADES DE PROGRAMACION

Las unidades de programacion organizan la accién didactica orientada hacia la adquisicion de competencias. En este
proceso se desarrollan los saberes basicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje resulta necesario para
la adquisicion de compentecias.

Los saberes basicos desarrollados en cada unidad de programacién son impartidos en clase a través de las denominadas
situaciones de aprendizaje. Estas, a su vez, se evaluan a través de procedimientos de evaluacion; los utilizados en esta
programacion didactica son:

Segun lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluaciéon para obtener la calificacion final
del alumnado es:

Observacion sistematica: 10,41%
Examen tradicional/Prueba objetiva/competencial: 59,52%
Trabajo monografico o de investigacion: 30,07%

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programacion asociadas con la materia
(Tecnologia e Ingenieria | de 1° Bachillerato de Ciencias y Tecnologia). También se indican las fechas aproximadas de
comienzo de cada una de las unidades asi com el numero de periodos lectivos que se estima seran necesarios para
impartir la docencia correspondiente.

Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programacion (UP) Periodos
11-09-2025 1.- Industria y energia. Tecnologia sostenible 44
04-12-2025 2.- Materiales y fabricacion 25
05-02-2026 3.- Sistemas mecanicos. 30
02-04-2026 4.- Sistemas eléctricos y electrénicos. Sistemas automaticos 25




1.- INDUSTRIA Y ENERGIA. TECNOLOGIA SOSTENIBLE (44 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

LA INDUSTRIA Y LA ENERGIA

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

En esta primera situacion de aprendizaje el alumno conocera el fundamento de la creacion y funcionamiento de las
empresas, asi como las energias utilizadas por ella y su origen y caracteristicas. Los saberes basicos se pueden concretar
en: El mercado y sus leyes basicas, Comercializacion de productos, La energia y su transformacion, Recursos energéticos
y transporte y distribucién de la energia. La metodologia usada sera fundamentalmente la de trabajo por proyectos en
grupos colaborativos, que los alumnos deberan exponer al resto de grupos. Para constatar si el alumno ha adquirido los
saberes basicos, junto a lo anterior y a trabajos de investigacion individual, también se realizaran pruebas escritas.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
Saber hacer todos los pasos para crear una empresa en la Rioja, y el disefio de un producto o servicio.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y
técnicas eficientes de resolucidon de problemas y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar
productos y sistemas de manera continua.

2.- Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar
productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.

3.- Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus
necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de
los resultados de una manera 6ptima.

4.- Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas
con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la
ingenieria.

5.- Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos, aplicando conocimientos de programacion informatica, regulacion
automatica y control, asi como las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y
automatizar tareas.

6.- Analizar y comprender sistemas tecnoldgicos de los distintos ambitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas,
consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.

En esta situacion de aprendizaje se van a llevar a cabo (al menos) 2 actividades:

Nombre de la actividad
Industria y energia: origen, produccién y repercusiones sociales y ambientales

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:



Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Prueba escrita

2.1.- Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando
medidas de control de calidad en sus distintas etapas, desde el disefio a
la comercializacion, teniendo en consideracion estrategias de mejora
continua. (6)

3.1.- Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso
y configuracion de diferentes herramientas digitales de manera 6ptima y
autonoma. (6)

6.1.- Evaluar los distintos sistemas de generacion de energia eléctrica y
mercados energéticos, estudiando sus caracteristicas, calculando sus
magnitudes y valorando su eficiencia. (6)

6.2.- Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto
de vista de su eficiencia energética, buscando aquellas opciones mas
comprometidas con la sostenibilidad y fomentando un uso responsable de
las mismas. (6)

Trabajo monografico o
de investigacion

Trabajo sobre energias
renovables

1.3.- Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de
los demas, aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas. (3)

1.4.- Elaborar documentacion técnica con precision y rigor, generando
diagramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones
digitales. (2)

1.5.- Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones
tecnoldgicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
(2)

3.2.- Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas
digitales adecuadas. (2)

Observacion
sistematica

Observacion del trabajo
realizado en clase

1.2.- Participar en el desarrollo, gestion y coordinaciéon de proyectos de
creacion y mejora continua de productos viables y socialmente
responsables, identificando mejoras y creando prototipos mediante un
proceso iterativo, con actitud critica, creativa y emprendedora. (1)

1.3.- Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de
los demas, aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas. (1)

1.4.- Elaborar documentacion técnica con precision y rigor, generando
diagramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones
digitales. (1)

1.5.- Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones
tecnoldgicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

(1)




2.- MATERIALES Y FABRICACION (25 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

MATERIALES Y SOCIEDAD

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Saberes basicos Materiales y fabricacién Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion y criterios de sostenibilidad.
Seleccién y aplicaciones caracteristicas. Técnicas de fabricacion: Prototipado rapido y bajo demanda. Fabricacion digital
aplicada a proyectos Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
Aplicacién del conocimiento de materiales al trabajo global de creacién de un producto o servicio
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y
técnicas eficientes de resolucion de problemas y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar
productos y sistemas de manera continua.

2.- Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar
productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.

3.- Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus
necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de
los resultados de una manera éptima.

4.- Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas
con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la
ingenieria.

6.- Analizar y comprender sistemas tecnoldgicos de los distintos ambitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas,
consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Los materiales. De la prehistoria a la Industria 4.0

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Prueba escrita

1.1.- Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma gréfica la
creacion y mejora de un producto, seleccionando, referenciando e
interpretando informacién relacionada. (6)

1.5.- Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones
tecnoldgicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
(6)

2.1.- Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando
medidas de control de calidad en sus distintas etapas, desde el disefio a
la comercializacion, teniendo en consideracion estrategias de mejora
continua. (6)

2.2.- Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacion,
adecuados para la fabricacion de productos de calidad basandose en sus
caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad de
manera responsable y ética. (6)

Trabajo monografico o
de investigacion

Trabajo sobre
materiales

1.5.- Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones
tecnoldgicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
(2)

2.2.- Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacion,
adecuados para la fabricacion de productos de calidad basandose en sus
caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad de
manera responsable y ética. (2)

3.2.- Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas
digitales adecuadas. (2)

Observacion
sistematica

Observacion del trabajo
en clase

1.1.- Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma grafica la
creacion y mejora de un producto, seleccionando, referenciando e
interpretando informacién relacionada. (1)

1.2.- Participar en el desarrollo, gestion y coordinacion de proyectos de
creacion y mejora continua de productos viables y socialmente
responsables, identificando mejoras y creando prototipos mediante un
proceso iterativo, con actitud critica, creativa y emprendedora. (1)

1.3.- Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de
los demas, aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas. (1)

1.4.- Elaborar documentacion técnica con precision y rigor, generando
diagramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones
digitales. (1)

1.5.- Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones
tecnoldgicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
(1)

2.2.- Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacion,
adecuados para la fabricacion de productos de calidad basandose en sus
caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad de
manera responsable y ética. (1)

3.1.- Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso
y configuracion de diferentes herramientas digitales de manera 6ptima y
autonoma. (1)

3.2.- Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas
digitales adecuadas. (1)




3.- SisTEMAs MECANICOS. (30 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

SISTEMAS MECANICOS EN LA VIDA DIARIA Y EN LA INDUSTRIA.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Saberes basicos Sistemas mecanicos. Mecanismos de transmision y transformacion de movimientos. Soportes y unién de
elementos mecanicos. Disefio, calculo, montaje y experimentacion fisica o simulada. Aplicacién practica a proyectos.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
Conocer los sistemas basicos mecanicos y su aplicacién para la realizacion de un proyecto mecanico
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Coordinar y desarrollar proyectos de investigacién con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y
técnicas eficientes de resolucidon de problemas y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar
productos y sistemas de manera continua.

2.- Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar
productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.

3.- Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus
necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de
los resultados de una manera 6ptima.

4.- Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas
con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la
ingenieria.

5.- Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnolégicos, aplicando conocimientos de programacion informatica, regulacion
automatica y control, asi como las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y
automatizar tareas.

6.- Analizar y comprender sistemas tecnoldgicos de los distintos ambitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas,
consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Examen sobre los sistemas mecanicos

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Procedimiento 1

1.4.- Elaborar documentacion técnica con precision y rigor, generando
diagramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones
digitales. (6)

1.5.- Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones
tecnoldgicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
(6)

2.1.- Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando
medidas de control de calidad en sus distintas etapas, desde el disefio a
la comercializacion, teniendo en consideracion estrategias de mejora
continua. (6)

3.1.- Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso
y configuracion de diferentes herramientas digitales de manera éptima y
autdbnoma. (6)

4.1.- Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones
mecanicas, aplicando fundamentos de mecanismos de transmision y
transformacion de movimientos, soporte y union al desarrollo de montajes
o simulaciones. (6)

Trabajo monogréfico o
de investigacion

Proyecto mecanico

1.1.- Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma grafica la
creacion y mejora de un producto, seleccionando, referenciando e
interpretando informacion relacionada. (2)

1.2.- Participar en el desarrollo, gestion y coordinacion de proyectos de
creacion y mejora continua de productos viables y socialmente
responsables, identificando mejoras y creando prototipos mediante un
proceso iterativo, con actitud critica, creativa y emprendedora. (2)

1.3.- Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de
los demas, aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas. (2)

1.4 .- Elaborar documentacién técnica con precision y rigor, generando
diagramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones
digitales. (2)

1.5.- Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones
tecnolégicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
(2)

2.3.- Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacion
mas adecuadas y aplicando los criterios técnicos y de sostenibilidad
necesarios. (2)

3.1.- Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso
y configuracion de diferentes herramientas digitales de manera 6ptima y
auténoma. (2)

3.2.- Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas
digitales adecuadas. (3)

4.1.- Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones
mecanicas, aplicando fundamentos de mecanismos de transmision y
transformacion de movimientos, soporte y unién al desarrollo de montajes

o simulaciones. (2)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Observacion
sistematica

Observacion del trabajo
en clase

1.2.- Participar en el desarrollo, gestion y coordinacién de proyectos de
creacion y mejora continua de productos viables y socialmente
responsables, identificando mejoras y creando prototipos mediante un
proceso iterativo, con actitud critica, creativa y emprendedora. (1)

1.4.- Elaborar documentacion técnica con precision y rigor, generando
diagramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones
digitales. (1)

1.5.- Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones
tecnoldgicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
(1)

2.2.- Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacion,
adecuados para la fabricacion de productos de calidad basandose en sus
caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad de
manera responsable y ética. (1)

2.3.- Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacion
mas adecuadas y aplicando los criterios técnicos y de sostenibilidad
necesarios. (1)

3.1.- Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso
y configuracion de diferentes herramientas digitales de manera 6ptima y
auténoma. (1)

4.1.- Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones
mecanicas, aplicando fundamentos de mecanismos de transmision y
transformacion de movimientos, soporte y unién al desarrollo de montajes
o simulaciones. (1)




4.- SISTEMAS ELECTRICOS Y ELECTRONICOS. SISTEMAS AUTOMATICOS
(25 PerIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

LA INGENIERIA EN LA ERA MODERNA: DE LA ELECTRICIDAD A LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Saberes basicos Sistemas eléctricos y electronicos Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua. Interpretacion y
representacion esquematizada de circuitos, calculo, montaje y experimentacion fisica o simulada. Aplicacion a proyectos.

Sistemas automaticos. Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacion de sistemas sencillos. Automatizacion
programada de procesos. Disefio, programacion, construccion y simulacion o montaje. Sistemas de supervision (SCADA).
Telemetria y monitorizacion. Aplicacion de las tecnologias emergentes a los sistemas de control. Robética. Modelizacion de
movimientos y acciones mecanicas.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
Conocimientos y aplicacion practica a proyectos sobre sistema eléctricos, electronicos y automaticos
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y
técnicas eficientes de resolucion de problemas y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar
productos y sistemas de manera continua.

2.- Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar
productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.

3.- Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus
necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de
los resultados de una manera éptima.

4.- Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas
con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la
ingenieria.

5.- Disenar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos, aplicando conocimientos de programacion informatica, regulacion
automatica y control, asi como las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y
automatizar tareas.

6.- Analizar y comprender sistemas tecnologicos de los distintos ambitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas,
consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Sistemas eléctricos, electrénicos y automaticos

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.



A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Prueba escrita

3.1.- Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso
y configuracion de diferentes herramientas digitales de manera éptima y
auténoma. (6)

4.2.- Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas
y electronicas, aplicando fundamentos de corriente continua y maquinas
eléctricas al desarrollo de montajes o simulaciones. (6)

5.1.- Controlar el funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y robaéticos,
utilizando lenguajes de programacion informatica y aplicando las
posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, tales como
inteligencia artificial, internet de las cosas, big data. (6)

5.2.- Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante
la modelizacién, la aplicacion de algoritmos sencillos y el uso de
herramientas informaticas. (6)

5.3.- Conocer y comprender conceptos basicos de programacion textual,
mostrando el progreso paso a paso de la ejecucion de un programa a
partir de un estado inicial y prediciendo su estado final tras la ejecucion

(6)

Trabajo monografico o
de investigacion

Trabajo sobre sistemas
eléctricos, electronicos
y automaticos

1.1.- Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma grafica la
creacion y mejora de un producto, seleccionando, referenciando e
interpretando informacién relacionada. (2)

1.2.- Participar en el desarrollo, gestion y coordinacion de proyectos de
creacion y mejora continua de productos viables y socialmente
responsables, identificando mejoras y creando prototipos mediante un
proceso iterativo, con actitud critica, creativa y emprendedora. (3)

1.3.- Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de
los demas, aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas. (3)

1.4.- Elaborar documentacion técnica con precision y rigor, generando
diagramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones
digitales. (3)

1.5.- Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones
tecnolégicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
3)

3.1.- Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso
y configuracion de diferentes herramientas digitales de manera 6ptima y
autonoma. (3)

3.2.- Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas
digitales adecuadas. (3)

4.2.- Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas
y electronicas, aplicando fundamentos de corriente continua y maquinas
eléctricas al desarrollo de montajes o simulaciones. (3)

5.1.- Controlar el funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y robéticos,
utilizando lenguajes de programacion informatica y aplicando las
posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, tales como
inteligencia artificial, internet de las cosas, big data. (3)

5.2.- Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante
la modelizacion, la aplicacidn de algoritmos sencillos y el uso de
herramientas informaticas. (3)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Observacion
sistematica

Observacion del trabajo
en clase

1.1.- Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma gréfica la
creacion y mejora de un producto, seleccionando, referenciando e
interpretando informacién relacionada. (1)

1.2.- Participar en el desarrollo, gestion y coordinacion de proyectos de
creacion y mejora continua de productos viables y socialmente
responsables, identificando mejoras y creando prototipos mediante un
proceso iterativo, con actitud critica, creativa y emprendedora. (1)

1.3.- Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de
los demas, aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas. (1)

1.4.- Elaborar documentacion técnica con precision y rigor, generando
diagramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones
digitales. (1)

1.5.- Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones
tecnoldgicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
1)

4.2.- Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas
y electronicas, aplicando fundamentos de corriente continua y maquinas
eléctricas al desarrollo de montajes o simulaciones. (1)




ANEXO | - CALCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS

La superacién de Tecnologia e Ingenieria | implica la adquisicion de una serie de competencias especificas. Cada una de
estas competencias especificas contribuira en parte a la calificacion que finalmente obtendran sus alumunos.

No obstante, es posible que su departamento considere que una competencia especifica tenga mas importancia que otras
en la calificacion final. Esta importancia la puede fijar introduciendo un "peso" a cada competencia especifica; este peso se
representa por un numero asociado a dicha competencia. Cuanto mayor es el peso (el niumero asignado) mayor es la
importancia de la competencia.

A través de los criterios de evaluacidon se valora el grado de adquisicion de cada competencia especifica; la media
ponderada de esas valoraciones sera la calificacion que el alumnado obtendra en Tecnologia e Ingenieria I.

Competencias especificas Peso

1.- Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y emprendedora, implementando
estrategias y técnicas eficientes de resolucion de problemas y comunicando los resultados de manera 1
adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua.

2.- Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para
fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas planteados, desde un enfoque 1
responsable y ético.

3.- Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a
sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la 1
presentacion de los resultados de una manera 6ptima.

4.- Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los 1
distintos ambitos de la ingenieria.

5.- Disenar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos, aplicando conocimientos de programacion informatica,
regulacién automatica y control, asi como las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para 1
estudiar, controlar y automatizar tareas.

6.- Analizar y comprender sistemas tecnologicos de los distintos ambitos de la ingenieria, estudiando sus
caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de 1
la tecnologia.

La calificacion de Tecnologia e Ingenieria | se calculara a través de la siguiente media ponderada:

calificacion Tecnologia e Ingenieria | =
CE1x1+ CE2x1+ CE3x1+ CE4x1+ CE5%x1+ CE6x1
1T+1+ 1+ 1+ 1+ 1

En la anterior formula, CE1 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 1,
En la anterior formula, CE2 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 2,

CEn seria la calificacion obtenida en la competencia especifica "n".

PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACION

Para concretar el nivel de adquisicién de cada competencia especifica, se utilizaran una serie de criterios de evaluacién. Asi
pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluacion se hace a través los citados criterios de evaluacion;
que a su vez serviran de referencia para generar la calificacion obtenida por el alumnado.



Cada criterio de evaluacién puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribucién ponderada a la valoracion del
grado de adquisicion de la competencia especifica.

La calificacion de cada competencia especifica sera la media ponderada de las calificaciones que usted otorgue a cada
alumno en cada criterio de evaluacion.

Competencias especificas con sus criterios de evaluacion asociados Peso
1.- Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y emprendedora, implementando
estrategias y técnicas eficientes de resolucién de problemas y comunicando los resultados de manera adecuada,
para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua.

1.1.- Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma grafica la creacion y mejora de un producto,
seleccionando, referenciando e interpretando informacion relacionada.

1.2.- Participar en el desarrollo, gestién y coordinacién de proyectos de creacion y mejora continua de productos
viables y socialmente responsables, identificando mejoras y creando prototipos mediante un proceso iterativo, con 1
actitud critica, creativa y emprendedora.

1.3.- Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los demas, aportando al equipo a través del

rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas. 1
1.4.- Elaborar documentacioén técnica con precision y rigor, generando diagramas funcionales y utilizando medios 1
manuales y aplicaciones digitales.

1.5.- Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnoldgicas, empleando el soporte, la 1

terminologia y el rigor apropiados.
2.- Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para

fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas planteados, desde un enfoque responsable

y ético.

2.1.- Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de control de calidad en sus

distintas etapas, desde el disefio a la comercializacién, teniendo en consideracién estrategias de mejora continua.

2.2.- Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacion, adecuados para la fabricacion de productos de

calidad basandose en sus caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad de manera responsable y| 1

ética.

2.3.- Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacion mas adecuadas y aplicando los criterios

técnicos y de sostenibilidad necesarios.

3.- Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus
necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la
presentacion de los resultados de una manera éptima.

3.1.- Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracion de diferentes herramientas 1
digitales de manera 6ptima y autonoma.

3.2.- Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas. 1

4.- Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos
ambitos de la ingenieria.

1

4.1.- Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas, aplicando fundamentos de mecanismos 1
de transmision y transformacion de movimientos, soporte y union al desarrollo de montajes o simulaciones.

4.2.- Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electrénicas, aplicando fundamentos de 1
corriente continua y maquinas eléctricas al desarrollo de montajes o simulaciones.

5.- Diseiiar, crear y evaluar sistemas tecnolégicos, aplicando conocimientos de programacion informatica,
regulaciéon automatica y control, asi como las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para
estudiar, controlar y automatizar tareas.
5.1.- Controlar el funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y robéticos, utilizando lenguajes de programacion
informatica y aplicando las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, tales como inteligencia artificial, 1
internet de las cosas, big data.
5.2.- Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la modelizacion, la aplicacion de algoritmos
sencillos y el uso de herramientas informaticas.
5.3.- Conocer y comprender conceptos basicos de programacion textual, mostrando el progreso paso a paso de la
ejecucion de un programa a partir de un estado inicial y prediciendo su estado final tras la ejecucion
6.- Analizar y comprender sistemas tecnolégicos de los distintos ambitos de la ingenieria, estudiando sus
caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la
tecnologia.




Competencias especificas con sus criterios de evaluacién asociados |Peso|

6.1.- Evaluar los distintos sistemas de generacion de energia eléctrica y mercados energéticos, estudiando sus 1
caracteristicas, calculando sus magnitudes y valorando su eficiencia.

6.2.- Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su eficiencia energética,
buscando aquellas opciones mas comprometidas con la sostenibilidad y fomentando un uso responsable de las 1

mismas.

A modo de ejemplo, la calificacion de la competencia especifica 6 se calculara a través de la siguiente media ponderada:

calificacion CE6 =
CEV6.1 x 1+ CEV6.2 x1

1+ 1

En la anterior formula, CEV6.1 es la calificacion que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de evaluacion 6.1,
en general, CEV6.n seria la calificacion obtenida en el criterio de evaluacion "n".



