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PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCION DE MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

El profesor debera tener presente que los alumnos y alumnas tienen distintos intereses y motivaciones, asi como diferentes ritmos
de aprendizaje. La clase es una diversidad a la que debe dar respuestas lo mas individualizadas posibles. Las medidas de atencion
a la diversidad, en los casos mas extremos, se llevaran siempre a cabo en coordinacion con el Departamento de Orientacion del
centro. Podemos distinguir dos niveles de actuacion:

a. Adaptaciones curriculares de acceso.

b. Adaptaciones curriculares significativas.

a) Adaptaciones curriculares de acceso

La profesora o profesor realiza algunos cambios en la metodologia, actividades, materiales o agrupamientos, para atender a diferencias individuales o a
dificultades de aprendizaje del alumnado, que no afectan a los objetivos de la etapa ni a los contenidos minimos.

& Destinatarios: aquellos alumnos o alumnas que presentan dificultades de aprendizaje pero que no afectan a su curriculo. También para alumnos con
altas capacidades o alumnos con un nivel de conocimientos superior a la media

. Pediremos ayuda y asesoramiento al Departamento de Orientacion del centro para detectar a los alumnos con dificultades en sus aprendizajes, asi
como para recibir sus propuestas de actuacién y materiales, para los casos necesarios.

& Metodologia: sera variada para responder a sus necesidades de aprendizaje y en funcién de: * El nivel de conocimientos
previos de cada alumno o alumna. ¢ El grado de autonomia personal.

® | aidentificacion de las dificultades en etapas anteriores.

® [ntroduccion de nuevos contenidos de acuerdo a sus posibilidades.

& Actividades:

® De refuerzo: de lo que saben hacer, pero deben consolidar.



® De ampliacién: para adquirir conocimientos y habilidades de un nivel mas avanzado que los aportados por las actividadesprogramadas.

& Propuesta de actuacion:

® Consolidar contenidos.

® Ejercitar actividades instrumentales basicas (lenguaje y matematicas) en los contenidos de tecnologia.

® Proporcionar actividades de refuerzo para superar dificultades concretas.

® Graduar las dificultades de las tareas. Partiremos de conceptos simples para conseguir logros basicos y, a partir de ellos,ampliar de acuerdo con
las posibilidades de cada alumno.

® Conducir el proceso de trabajo con el nivel de ayudas necesarias, para que el propio alumno llegue a la solucion.

& Agrupamiento: distribuir a estos alumnos con dificultades en equipos de trabajo heterogéneos adaptando la realizacion de tareas dentro del grupo a
sus posibilidades.

b) Adaptaciones curriculares significativas

Estas adaptaciones deberan adecuar los objetivos, la supresién o modificacion de los contenidos minimos y el cambio en los criterios de evaluacion,
para lograr superar ese nuevo curriculo, de acuerdo con sus posibilidades. El Departamento de Orientacion del centro nos asesorara en la realizacion
de la adaptacion del curriculo y nos propondra pautas de actuacion con estos alumnos, asi como la conveniencia de su asistencia al aula ordinaria, en
horario total o parcial, de acuerdo con las necesidades educativas especiales de cada alumno.

& Destinatarios: alumnos o alumnas que presentan necesidades educativas especiales.

® Alumnos que presentan limitaciones de tipo fisico, psiquico o sensorial.

® Alumnos con un historial escolar y social que ha producido limitaciones tan significativas en sus aprendizajes, asociadas adesinterés y
desmotivacién, que impiden la adquisicion de nuevos contenidos.

® Alumnos inmigrantes que desconozcan el idioma.



& Punto de partida inicial: los alumnos tendran un diagnéstico de sus necesidades especiales, realizado por los profesionales correspondientes,
quienes orientaran al profesor de Tecnologia en la realizacién de su adaptacion curricular.

& Metodologia: debe ser variada a la hora de responder a las necesidades de aprendizaje y en funcion de:

® |as necesidades educativas especiales de cada alumno o alumna.
® | a metodologia utilizada en otros cursos.

® E| grado de autonomia personal.

® El nivel de conocimientos previos de cada uno.

® [ntroducir cambios en su curriculo segun supere, 0 no, objetivos.

& Actividades:

® Adecuadas a su adaptacion curricular.

® De refuerzo de lo que sabe hacer, pero debe consolidar.

® Actualizadas, de acuerdo a sus avances Yy retrocesos.

® De ampliacion: de lo que puede hacer y no hace por falta de aprendizajes basicos.

® Graduar las dificultades de las tareas. Partiremos de conceptos simples para conseguir logros basicos y, a partir de ellos,ampliar de acuerdo con
las posibilidades de cada alumno.

® Conducir el proceso de trabajo con el nivel de ayudas necesarias, para que el propio alumno llegue a la solucion.

4 Agrupamiento: estos alumnos participaran en todas las actividades que sea posible con sus compafieros, con el seguimiento del desarrollo de su
curriculo, introduciendo las modificaciones oportunas que potencien la adecuacién en sus aprendizajes.

ORGANIZACION Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACION DEL ALUMNADO CON
MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES



Para aquellos alumnos que no hayan superado la asignatura Tecnologia e Ingenieria | se establecera, al inicio de curso, un plan de recuperacion
personalizado, cuya forma y contenido sera acordado por los miembros del departamento.

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

Nombre ISBN
Tecnologia e Ingenieria 2° Bachillerato 9788448639860
Editorial McGraw Hill

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

| Nombre | Inicio | Fin

UNIDADES DE PROGRAMACION

Las unidades de programacion organizan la accion didactica orientada hacia la adquisiciéon de competencias. En este
proceso se desarrollan los saberes basicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje resulta necesario para
la adquisicién de compentecias.

Los saberes basicos desarrollados en cada unidad de programacion son impartidos en clase a través de las denominadas
situaciones de aprendizaje. Estas, a su vez, se evaluan a través de procedimientos de evaluacion; los utilizados en esta
programacion didactica son:

Segun lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluacion para obtener la calificacion final
del alumnado es:

Pruebas de ejecucion: 20,46%
Examen tradicional/Prueba objetiva/competencial: 79,54%

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programacién asociadas con la materia
(Tecnologia e Ingenieria Il de 2° Bachillerato de Ciencias y Tecnologia). También se indican las fechas aproximadas de
comienzo de cada una de las unidades asi com el numero de periodos lectivos que se estima seran necesarios para
impartir la docencia correspondiente.

Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programacién (UP) Periodos
11-09-2025 1.- Proyectos, materiales y fabricacion 24
22-10-2025 2.- Sistemas mecanicos y eléctricos 50
04-02-2026 3.- Sistemas digitales, de control e informaticos 45




1.- PROYECTOS, MATERIALES Y FABRICACION (24 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

PROYECTOS, MATERIALES Y FABRICACION

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

e Gestion y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo. Metodologias Agile: tipos, caracteristicas y
aplicaciones.

e Difusion y comunicacion de documentacion técnica. Elaboracion, referenciacion y presentacion.

e Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la reevaluaciéon como parte del proceso de
aprendizaje.

® Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

e Estructura interna. Propiedades y procedimientos de ensayo.

e Técnicas de disefio y tratamientos de modificacion y mejora de las propiedades y sostenibilidad de los materiales. Técnicas de
fabricacion industrial.

® Impacto social y ambiental. Informes de evaluacion. Valoracion critica de las tecnologias desde el punto de vista de la
sostenibilidad ecosocial.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Examen tradicional sobre los contenidos.

Actividades grupales de creacion y desarrollo de proyectos
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y
técnicas eficientes de resolucidon de problemas y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar
productos y sistemas de manera continua.

2.- Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar
productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.

3.- Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus
necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de
los resultados de una manera éptima.

4.- Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas
con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la
ingenieria.

6.- Analizar y comprender sistemas tecnologicos de los distintos ambitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas,
consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Examen de contenidos tedricos

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluaciéon miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.



A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Prueba objetiva

1.1.- Desarrollar proyectos de investigacion e innovacioén con el fin de
crear y mejorar productos de forma continua, utilizando modelos de
gestion cooperativos y flexibles. (2)

1.2.- Comunicar y difundir de forma clara y comprensible proyectos
elaborados y presentarlos con la documentacion técnica necesaria. (2)
1.3.- Perseverar en la consecucion de objetivos en situaciones de
incertidumbre, identificando y gestionando emociones, aceptando y
aprendiendo de la critica razonada y utilizando el error como parte del
proceso de aprendizaje. (1)

2.1.- Analizar la idoneidad de los materiales técnicos en la fabricacion de
productos sostenibles y de calidad, estudiando su estructura interna,
propiedades, tratamientos de modificaciéon y mejora de sus propiedades.
(2)

2.2.- Elaborar informes sencillos de evaluacién de impacto ambiental, de
manera fundamentada y estructurada. (1)

3.1.- Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y
gestion de un proyecto (disefio, simulacién y montaje y presentacion),
utilizando las herramientas adecuadas que proveen las aplicaciones
digitales. (2)

6.1.- Analizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista
de la responsabilidad social y la sostenibilidad, estudiando las
caracteristicas de eficiencia energética asociadas a los materiales y a los
procesos de fabricacion. (1)

Pruebas de ejecucion

Actividades grupales de
disefio de proyectos
industriales

1.1.- Desarrollar proyectos de investigacion e innovacion con el fin de
crear y mejorar productos de forma continua, utilizando modelos de
gestion cooperativos y flexibles. (1)

1.2.- Comunicar y difundir de forma clara y comprensible proyectos
elaborados y presentarlos con la documentacién técnica necesaria. (1)
1.3.- Perseverar en la consecucion de objetivos en situaciones de
incertidumbre, identificando y gestionando emociones, aceptando y
aprendiendo de la critica razonada y utilizando el error como parte del
proceso de aprendizaje. (1)

3.1.- Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y
gestion de un proyecto (disefio, simulacién y montaje y presentacion),
utilizando las herramientas adecuadas que proveen las aplicaciones

digitales. (1)




2.- SISTEMAS MECANICOS Y ELECTRICOS (50 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

SISTEMAS MECANICOS Y ELECTRICOS

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Estructuras sencillas. Tipos de cargas, estabilidad y calculos basicos. Montaje o simulacion de ejemplos sencillos.
Maquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores térmicos. Calculos basicos, simulacidn y aplicaciones.
Neumadtica e hidraulica: componentes y principios fisicos. Descripcion y analisis. Esquemas caracteristicos de aplicacion.
Disefio y montaje fisico o simulado.

e Circuitos de corriente alterna. Triangulo de potencias. Calculo, montaje o simulacién.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Examen tradicional

Simulacién informatica de circuitos neumaticos y eléctricos
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situaciéon de aprendizaje:

1.- Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y emprendedora, implementando estrategias y
técnicas eficientes de resolucidon de problemas y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar
productos y sistemas de manera continua.

3.- Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus
necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de
los resultados de una manera 6ptima.

4.- Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas
con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la
ingenieria.

5.- Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnolégicos, aplicando conocimientos de programacion informatica, regulacion
automatica y control, asi como las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y
automatizar tareas.

6.- Analizar y comprender sistemas tecnoldgicos de los distintos ambitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas,
consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Examen sobre los contenidos tedricos y practicos

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Prueba objetiva

4.1.- Calcular y montar estructuras sencillas, estudiando los tipos de
cargas a los que se puedan ver sometidas y su estabilidad. (2)

4.2.- Analizar las maquinas térmicas: maquinas frigorificas, bombas de
calor y motores térmicos, comprendiendo su funcionamiento y realizando
simulaciones y calculos basicos sobre su eficiencia. (2)

4.3.- Interpretar y solucionar esquemas de sistemas neumaticos e
hidraulicos, a través de montajes o simulaciones, comprendiendo y
documentando el funcionamiento de cada uno de sus elementos y del
sistema en su totalidad. (2)

4.4 - Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna, mediante
montajes o simulaciones, identificando sus elementos y comprendiendo
su funcionamiento. (2)

Pruebas de ejecucion

Practicas de simulacion
de circuitos con
software adecuado

1.3.- Perseverar en la consecucion de objetivos en situaciones de
incertidumbre, identificando y gestionando emociones, aceptando y
aprendiendo de la critica razonada y utilizando el error como parte del
proceso de aprendizaje. (1)

4.3.- Interpretar y solucionar esquemas de sistemas neumaticos e
hidraulicos, a través de montajes o simulaciones, comprendiendo y
documentando el funcionamiento de cada uno de sus elementos y del
sistema en su totalidad. (1)

4.4 - Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna, mediante
montajes o simulaciones, identificando sus elementos y comprendiendo
su funcionamiento. (1)




3.- SISTEMAS DIGITALES, DE CONTROL E INFORMATICOS (45 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

DE LA ELECTRONICA DIGITAL A LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

Electronica digital combinacional. Disefio y simplificacion: mapas de Karnaugh. Experimentacién en simuladores.
Electronica digital secuencial. Experimentacion en simuladores. E. Sistemas informaticos emergentes.
Inteligencia artificial, big data, bases de datos distribuidas y ciberseguridad. F. Sistemas automaticos.

Algebra de bloques y simplificacion de sistemas. Estabilidad. Experimentacion en simuladores.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Examen tradicional sobre los contenidos tedricos y practicos.

Practicas de simulacion de circuitos digitales y automaticos
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

3.- Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus
necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de
los resultados de una manera 6ptima.

4.- Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas cientificas
con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la
ingenieria.

5.- Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnolégicos, aplicando conocimientos de programacion informatica, regulacion
automatica y control, asi como las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y
automatizar tareas.

6.- Analizar y comprender sistemas tecnoldgicos de los distintos ambitos de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas,
consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Examen tradicional sobre contenidos tedricos y practicos

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

4.5.- Experimentar y disefar circuitos combinacionales y secuenciales
fisicos y simulados aplicando fundamentos de la electrénica digital, y
comprendiendo su funcionamiento en el disefio de soluciones
tecnoldgicas. (2)

Exa_m_en . 5.1.- Comprender y simular el funcionamiento de los procesos

traFilglonaI/Prueba . Prueba objetiva tecnoldgicos basados en sistemas automaticos de lazo abierto y cerrado,

objetiva/competencial

aplicando técnicas de simplificacién y analizando su estabilidad. (1)
5.2.- Conocer y evaluar sistemas informaticos emergentes y sus
implicaciones en la seguridad de los datos, analizando modelos
existentes. (2)

Pruebas de ejecucion

Practicas de simulacion
de circuitos digitales y
automaticos

4.5.- Experimentar y disefiar circuitos combinacionales y secuenciales
fisicos y simulados aplicando fundamentos de la electrénica digital, y
comprendiendo su funcionamiento en el disefio de soluciones
tecnoldgicas. (1)

5.1.- Comprender y simular el funcionamiento de los procesos
tecnoldgicos basados en sistemas automaticos de lazo abierto y cerrado,
aplicando técnicas de simplificacion y analizando su estabilidad. (1)




ANEXO | - CALCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS

La superacion de Tecnologia e Ingenieria Il implica la adquisiciéon de una serie de competencias especificas. Cada una de
estas competencias especificas contribuira en parte a la calificacion que finalmente obtendran sus alumunos.

No obstante, es posible que su departamento considere que una competencia especifica tenga mas importancia que otras
en la calificacion final. Esta importancia la puede fijar introduciendo un "peso" a cada competencia especifica; este peso se
representa por un numero asociado a dicha competencia. Cuanto mayor es el peso (el niumero asignado) mayor es la
importancia de la competencia.

A través de los criterios de evaluacidon se valora el grado de adquisicion de cada competencia especifica; la media
ponderada de esas valoraciones serd la calificacién que el alumnado obtendra en Tecnologia e Ingenieria Il.

Competencias especificas Peso

1.- Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y emprendedora, implementando
estrategias y técnicas eficientes de resolucion de problemas y comunicando los resultados de manera 1
adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua.

2.- Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para
fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas planteados, desde un enfoque 1
responsable y ético.

3.- Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a
sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la 1
presentacion de los resultados de una manera 6ptima.

4.- Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los 1
distintos ambitos de la ingenieria.

5.- Disenar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos, aplicando conocimientos de programacion informatica,
regulacién automatica y control, asi como las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para 1
estudiar, controlar y automatizar tareas.

6.- Analizar y comprender sistemas tecnologicos de los distintos ambitos de la ingenieria, estudiando sus
caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de 1
la tecnologia.

La calificacion de Tecnologia e Ingenieria Il se calculara a través de la siguiente media ponderada:

calificacion Tecnologia e Ingenieria Il =
CE1x1+ CE2x1+ CE3x1+ CE4x1+ CE5%x1+ CE6x1
1T+1+ 1+ 1+ 1+ 1

En la anterior formula, CE1 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 1,
En la anterior formula, CE2 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 2,

CEn seria la calificacion obtenida en la competencia especifica "n".

PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACION

Para concretar el nivel de adquisicién de cada competencia especifica, se utilizaran una serie de criterios de evaluacién. Asi
pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluacion se hace a través los citados criterios de evaluacion;
que a su vez serviran de referencia para generar la calificacion obtenida por el alumnado.



Cada criterio de evaluacién puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribucién ponderada a la valoracion del
grado de adquisicion de la competencia especifica.

La calificacion de cada competencia especifica sera la media ponderada de las calificaciones que usted otorgue a cada
alumno en cada criterio de evaluacion.

Competencias especificas con sus criterios de evaluacion asociados Peso
1.- Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y emprendedora, implementando
estrategias y técnicas eficientes de resolucion de problemas y comunicando los resultados de manera adecuada,
para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua.
1.1.- Desarrollar proyectos de investigacion e innovacion con el fin de crear y mejorar productos de forma continua,
utilizando modelos de gestion cooperativos y flexibles.
1.2.- Comunicar y difundir de forma clara y comprensible proyectos elaborados y presentarlos con la documentacion
técnica necesaria.
1.3.- Perseverar en la consecucion de objetivos en situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando
emociones, aceptando y aprendiendo de la critica razonada y utilizando el error como parte del proceso de 1
aprendizaje.
2.- Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para
fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas planteados, desde un enfoque responsable
y ético.
2.1.- Analizar la idoneidad de los materiales técnicos en la fabricacion de productos sostenibles y de calidad,
estudiando su estructura interna, propiedades, tratamientos de modificacién y mejora de sus propiedades.
2.2.- Elaborar informes sencillos de evaluacion de impacto ambiental, de manera fundamentada y estructurada. 1
3.- Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a sus
necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la
presentacion de los resultados de una manera 6ptima.
3.1.- Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestion de un proyecto (disefo, simulacion y
montaje y presentacion), utilizando las herramientas adecuadas que proveen las aplicaciones digitales.
4.- Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos
ambitos de la ingenieria.
4.1.- Calcular y montar estructuras sencillas, estudiando los tipos de cargas a los que se puedan ver sometidas y su
estabilidad.
4.2.- Analizar las maquinas térmicas: maquinas frigorificas, bombas de calor y motores térmicos, comprendiendo su
funcionamiento y realizando simulaciones y calculos basicos sobre su eficiencia.
4.3.- Interpretar y solucionar esquemas de sistemas neumaticos e hidraulicos, a través de montajes o simulaciones,
comprendiendo y documentando el funcionamiento de cada uno de sus elementos y del sistema en su totalidad.
4.4 .- Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna, mediante montajes o simulaciones, identificando sus
elementos y comprendiendo su funcionamiento.
4.5.- Experimentar y disefiar circuitos combinacionales y secuenciales fisicos y simulados aplicando fundamentos de
la electrénica digital, y comprendiendo su funcionamiento en el disefio de soluciones tecnoldgicas.
5.- Diseiiar, crear y evaluar sistemas tecnolégicos, aplicando conocimientos de programacion informatica,
regulaciéon automatica y control, asi como las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para
estudiar, controlar y automatizar tareas.
5.1.- Comprender y simular el funcionamiento de los procesos tecnoldgicos basados en sistemas automaticos de lazo
abierto y cerrado, aplicando técnicas de simplificacion y analizando su estabilidad.
5.2.- Conocer y evaluar sistemas informaticos emergentes y sus implicaciones en la seguridad de los datos,
analizando modelos existentes.
6.- Analizar y comprender sistemas tecnolégicos de los distintos ambitos de la ingenieria, estudiando sus
caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la
tecnologia.
6.1.- Analizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la responsabilidad social y la

sostenibilidad, estudiando las caracteristicas de eficiencia energética asociadas a los materiales y a los procesos de 1
fabricacion.

1

1

A modo de ejemplo, la calificacion de la competencia especifica 6 se calculara a través de la siguiente media ponderada:



calificacion CE6 =
CEV6.1 x 1

1

En la anterior formula, CEV6.1 es la calificacion que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de evaluacion 6.1,

en general, CEV6.n seria la calificacion obtenida en el criterio de evaluacion "n".



