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PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCION DE MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

El profesor debera tener presente que los alumnos y alumnas tienen distintos intereses y motivaciones, asi como diferentes
ritmos de aprendizaje. La clase es una diversidad a la que debe dar respuestas lo mas individualizadas posibles. Las
medidas de atencion a la diversidad, en los casos mas extremos, se llevaran siempre a cabo en coordinacién con el
Departamento de Orientacion del centro. Podemos distinguir dos niveles de actuacion:

a) Adaptaciones curriculares de acceso.

b) Adaptaciones curriculares significativas.

a) Adaptaciones curriculares de acceso

La profesora o profesor realiza algunos cambios en la metodologia, actividades, materiales o agrupamientos, para atender
a diferencias individuales o a dificultades de aprendizaje del alumnado, que no afectan a los objetivos de la etapa ni a los
contenidos minimos.

& Destinatarios: aquellos alumnos o alumnas que presentan dificultades de aprendizaje pero que no afectan a su curriculo.
También para alumnos con altas capacidades o alumnos con un nivel de conocimientos superior a la media

. Pediremos ayuda y asesoramiento al Departamento de Orientacion del centro para detectar a los alumnos con dificultades
en sus aprendizajes, asi como para recibir sus propuestas de actuacion y materiales, para los casos necesarios.

& Metodologia: sera variada para responder a sus necesidades de aprendizaje y en funcion de:

* El nivel de conocimientos previos de cada alumno o alumna. *

El grado de autonomia personal.



* La identificacion de las dificultades en etapas anteriores.

* Introduccién de nuevos contenidos de acuerdo a sus posibilidades.

& Actividades:

* De refuerzo: de lo que saben hacer, pero deben consolidar.

» De ampliacién: para adquirir conocimientos y habilidades de un nivel mas avanzado que los aportados por las actividades
programadas.

& Propuesta de actuacion:

» Consolidar contenidos.

« Ejercitar actividades instrumentales basicas (lenguaje y matematicas) en los contenidos de tecnologia.

* Proporcionar actividades de refuerzo para superar dificultades concretas.

 Graduar las dificultades de las tareas. Partiremos de conceptos simples para conseguir logros basicos y, a partir de ellos,
ampliar de acuerdo con las posibilidades de cada alumno.

» Conducir el proceso de trabajo con el nivel de ayudas necesarias, para que el propio alumno llegue a la solucion.

4 Agrupamiento: distribuir a estos alumnos con dificultades en equipos de trabajo heterogéneos adaptando la realizacion
de tareas dentro del grupo a sus posibilidades.



b) Adaptaciones curriculares significativas

Estas adaptaciones deberan adecuar los objetivos, la supresion o modificacion de los contenidos minimos y el cambio en
los criterios de evaluacion, para lograr superar ese nuevo curriculo, de acuerdo con sus posibilidades. El Departamento de
Orientacion del centro nos asesorara en la realizacion de la adaptacion del curriculo y nos propondra pautas de actuacién
con estos alumnos, asi como la conveniencia de su asistencia al aula ordinaria, en horario total o parcial, de acuerdo con
las necesidades educativas especiales de cada alumno.

& Destinatarios: alumnos o alumnas que presentan necesidades educativas especiales.

» Alumnos que presentan limitaciones de tipo fisico, psiquico o sensorial.

» Alumnos con un historial escolar y social que ha producido limitaciones tan significativas en sus aprendizajes, asociadas a
desinterés y desmotivacién, que impiden la adquisicidon de nuevos contenidos.

» Alumnos inmigrantes que desconozcan el idioma.

¢ Punto de partida inicial: los alumnos tendran un diagndstico de sus necesidades especiales, realizado por los
profesionales correspondientes, quienes orientaran al profesor de Tecnologia en la realizacién de su adaptacion curricular.

& Metodologia: debe ser variada a la hora de responder a las necesidades de aprendizaje y en funcion de:

* Las necesidades educativas especiales de cada alumno o alumna.

» La metodologia utilizada en otros cursos.



* El grado de autonomia personal.

* El nivel de conocimientos previos de cada uno.

* Introducir cambios en su curriculo segun supere, 0 no, objetivos.

& Actividades:

» Adecuadas a su adaptacion curricular.

* De refuerzo de lo que sabe hacer, pero debe consolidar.

* Actualizadas, de acuerdo a sus avances y retrocesos.

» De ampliacion: de lo que puede hacer y no hace por falta de aprendizajes basicos.

» Graduar las dificultades de las tareas. Partiremos de conceptos simples para conseguir logros basicos y, a partir de ellos,
ampliar de acuerdo con las posibilidades de cada alumno.

» Conducir el proceso de trabajo con el nivel de ayudas necesarias, para que el propio alumno llegue a la solucion.

¢ Agrupamiento: estos alumnos participaran en todas las actividades que sea posible con sus compafieros, con el
seguimiento del desarrollo de su curriculo, introduciendo las modificaciones oportunas que potencien la adecuacion en sus
aprendizajes.

ORGANIZACION Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACION DEL ALUMNADO CON
MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

Para aquellos alumnos que no hayan superado la asignatura Tecnologia y digitalizacion | y/o 1l se establecera, al inicio de



curso, un plan de recuperacion personalizado. Este consistira en la realizacion de ejercicios debidamente explicados que
tendran que entregarse en tiempo y forma siguiendo las instrucciones acordadas en el departamento.

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

Nombre ISBN
Tecnologia 4°ESO Santillana 9788468050072

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

Nombre Inicio Fin
Surfeando en la ingenieria 11/03/2024 11/03/2024

Surfeando en la ingenieria: Salida a UR con los alumnos de tecnologia. Dia 11/03/24 los alumnos de 4° de ESO que estan
comenzando a programar Arduino iran a la UR para reforzar el curriculo con programacion en lenguage de bloques.

UNIDADES DE PROGRAMACION

Las unidades de programacion organizan la accion didactica orientada hacia la adquisiciéon de competencias. En este
proceso se desarrollan los saberes basicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje resulta necesario para
la adquisicion de compentecias.

Los saberes basicos desarrollados en cada unidad de programacion son impartidos en clase a través de las denominadas
situaciones de aprendizaje. Estas, a su vez, se evaluan a través de procedimientos de evaluacion; los utilizados en esta
programacion didactica son:

Segun lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluacion para obtener la calificacion final
del alumnado es:

Observacion sistematica: 30,33%
Presentacion de un producto: 34,00%
Examen tradicional/Prueba objetiva/competencial: 35,67%

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programacién asociadas con la materia
(Tecnologia de 4° de ESO). También se indican las fechas aproximadas de comienzo de cada una de las unidades asi com
el niumero de periodos lectivos que se estima seran necesarios para impartir la docencia correspondiente.

Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programacién (UP) Periodos
11-09-2025 1.- Método de proyectos 6
16-10-2025 2.- Electricidad y electronica analégica 6
20-11-2025 3.- Electrénica digital 10
12-01-2026 4.- Robdtica y programacion 12
13-03-2026 5.- Sistemas neumaticos 6
20-04-2026 6.- Energia. Fuentes renovables. transporte y sostenibilidad 12




1.- METoDO DE PROYECTOS (6 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

METODO DE PROYECTOS

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

DESCRIPCION:

En la presente SAP se pretende que el alumno se introduzca en el método de proyectos y comprenda mediante su uso y
analisis todo lo que aporta el método de proyectos a la hora de afrontar un reto/problema técnico-tecnoldgico. Para ello se
trabajaran los saberes basicos que aparecen a continuacion.

SABERES BASICOS:
A. Proceso de resolucion de problemas.
1. Estrategias y técnicas:
" Método de resolucién de proyectos. Fases y documentacién necesaria.
" Estrategias de gestién de proyectos colaborativos y técnicas de resolucion de problemas iterativas.
" Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de proyectos colaborativos o cooperativos.
" Técnicas de ideacion.

" Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucién de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la
actividad tecnoldgica y satisfaccion e interés por el trabajo y la calidad del mismo.

2. Productos y materiales

" Ciclo de vida de un producto y sus fases. Andlisis sencillos.

" Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o requisitos.
3. Fabricacion

"~ Herramientas de disefio asistido por ordenador en 2D y 3D en la representacioén y/o fabricacion de piezas aplicadas a
proyectos.

" Técnicas de fabricacion manual y mecanica. Aplicaciones practicas.
" Técnicas de fabricacion digital. Impresién 3D y corte. Aplicaciones préacticas.
4. Difusion

" Presentacién y difusién del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas. Comunicacién efectiva: entonacién, expresion,
gestioén del tiempo, adaptacion del discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

METODOLOGIA:

ABP, aprendizaje basado en tareas ,aprendizaje competencial, aprender a pensar, aprendizaje cooperativo. En el disefio de
actividades se tendra en cuenta el DUA con el fin de adecuarlas a la diversidad existente en cada grupo de clase.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:



Me enfrento a un reto: Mi proyecto.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Identificar y proponer problemas tecnoldgicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su entorno
préximo y aplicando estrategias y procesos colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones
de manera eficiente e innovadora.

3.- Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnoldgicas en diferentes foros de manera efectiva con
un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias
para intercambiar la informacién de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.

6.- Analizar procesos tecnologicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno y aplicando criterios de
sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético y ecosocialmente responsable de la tecnologia.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
¢, En qué consiste el método de proyectos?

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluaciéon. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

1.4.- Conocer y aplicar el método de desarrollo de proyectos a la
resolucion de un problema planteado, generando la documentacion
pertinente para que la solucion técnica sea entendible e intercambiable
con otros grupos. (1)

1.1.- Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras que
generen un valor para la comunidad, a partir de la observacion vy el
analisis del entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos
Evaluo el método de |y posibilidades de mejora. (1)

proyectos 1.2.- Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de
proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso
iterativo de validacion, desde la fase de ideacion hasta la resolucién de
problemas hasta la difusion de la solucion. (1)

3.2.- Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas de
Presentacion de un manera efectiva, empleando la entonacion, expresion, gestion del tiempo

producto Procedimiento y adaptacion adecuada del discurso, y un lenguaje inclusivo y no sexista.

(1)

Observacioén

sistematica Método de proyectos

Examen
tradicional/Prueba
objetiva/competencial




2.- ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA ANALOGICA (6 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA ANALOGICA

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

DESCRIPCION:

En esta SAP se pretende que el alumno obtenga los conocimientos necesarios de electricidad y electronica analdgica
para poder emplearlos en circuitos fisicos y/o simuladores dando soluciones a problemas técnicos. Para ello se trabajaran
los siguientes saberes basicos:

SABERES BASICOS:
B. Operadores tecnoldgicos.

" Electrénica analégica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje fisico o simulado de circuitos elementales.
METODOLOGIA:

ABP, aprendizaje basado en tareas ,aprendizaje competencial, aprender a pensar, aprendizaje cooperativo. En el disefio de
actividades se tendra en cuenta el DUA con el fin de adecuarlas a la diversidad existente en cada grupo de clase.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
Montajes electronicos basicos; simulador vy fisico.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

4.- Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados aplicando los conocimientos necesarios e incorporando
tecnologias emergentes para disefiar y construir sistemas de control programables y robéticos.

5.- Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus
necesidades, configurandolas y aplicando conocimientos interdisciplinares, para la resolucién de tareas de una manera mas
eficiente.

6.- Analizar procesos tecnologicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno y aplicando criterios de
sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético y ecosocialmente responsable de la tecnologia.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Electricidad y Electrénica analdgica

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)

5.1.- Resolver tareas propuestas de manera eficiente mediante el uso y
Conocimientos previos |configuracion de diferentes aplicaciones y herramientas digitales,
aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia. (1)

Observacioén
sistematica

Examen C 5.1.- Resolver tareas propuestas de manera eficiente mediante el uso y
- Evaluacion de los ) oy . - . L

tradicional/Prueba conocimientos configuracién de diferentes aplicaciones y herramientas digitales,

objetiva/competencial aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia. (1)

5.1.- Resolver tareas propuestas de manera eficiente mediante el uso y
Procedimiento configuracion de diferentes aplicaciones y herramientas digitales,
aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia. (1)

Presentacion de un
producto




3.- ELECTRONICA DIGITAL (10 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

ELECTRONICA DIGITAL.

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

DESCRIPCION:

En esta SAP se pretende que el alumno aprenda los conceptos necesarios sobre electronica digital que le permitan
aplicarlos en montajes fisicos y en simuladores. Para ellos se tendran en cuenta los siguientes saberes bésicos.

SABERES BASICOS:

B. Operadores tecnoldgicos.
" Electrénica analégica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje fisico o simulado de circuitos elementales.
" Electrénica digital basica.
" Elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos aplicados a la robética. Montaje fisico o simulado.

METODOLOGIA:

ABP, aprendizaje basado en tareas ,aprendizaje competencial, aprender a pensar, aprendizaje cooperativo. En el disefio de
actividades se tendra en cuenta el DUA con el fin de adecuarlas a la diversidad existente en cada grupo de clase.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
Circuitos electronicos digitales; montajes fisicos y simuladores
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

4.- Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados aplicando los conocimientos necesarios e incorporando
tecnologias emergentes para disefiar y construir sistemas de control programables y robéticos.

6.- Analizar procesos tecnologicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno y aplicando criterios de
sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético y ecosocialmente responsable de la tecnologia.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Montajes electronicos digitales.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
4.1.- Disefiar, ensamblar, construir, controlar o simular sistemas
. automaticos programables o robots que sean capaces de realizar tareas
Observacion - . - . . . .
sistematica Conocimientos basicos |de forma auténoma, aplicando conocimientos de mecanica, electronica, o
neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros
conocimientos interdisciplinares. (1)
4.1.- Disefar, ensamblar, construir, controlar o simular sistemas
Examen . automaticos programables o robots que sean capaces de realizar tareas
. Evaluacion de - . L iy .
tradicional/Prueba conocimientos de forma auténoma, aplicando conocimientos de mecanica, electrénica, o
objetiva/competencial neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros

conocimientos interdisciplinares. (1)

Presentacion de un
producto

Circuitos electronicos
digitales

4.1.- Disefar, ensamblar, construir, controlar o simular sistemas
automaticos programables o robots que sean capaces de realizar tareas
de forma auténoma, aplicando conocimientos de mecanica, electrénica, o
neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros
conocimientos interdisciplinares. (1)




4.- RoBOTICA Y PROGRAMACION (12 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

PROGRAMANDO ROBOTS

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

DESCRIPCION:

En esta SAP se pretende que el alumno se introduzca en el pensamiento computacional, la automatizacién de procesos
tecnoldgicos y en el mundo de la robética. Para ello se trabajaran los siguientes saberes basicos.

SABERES BASICOS:
C. Pensamiento computacional, automatizacién y robdtica.
~ Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores.

" El ordenador y dispositivos méviles como elemento de programacion y control. Trabajo con simuladores informaticos en la
verificacion y comprobacion del funcionamiento de los sistemas disefiados. Conocimiento de sistemas de inteligencia
artificial y Big Data: aplicaciones. Espacios compartidos y discos virtuales.

"~ Telecomunicaciones en sistemas de control digital; internet de las cosas: elementos, comunicaciones y control;
aplicaciones practicas.

" Robética. Disefio, construccion y control de robots sencillos de manera fisica o simulada.
METODOLOGIA:

ABP, aprendizaje basado en tareas ,aprendizaje competencial, aprender a pensar, aprendizaje cooperativo. En el disefio de
actividades se tendra en cuenta el DUA con el fin de adecuarlas a la diversidad existente en cada grupo de clase.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
Disefio y construyo mi robot.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

4.- Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados aplicando los conocimientos necesarios e incorporando
tecnologias emergentes para disefiar y construir sistemas de control programables y robéticos.

5.- Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus
necesidades, configurandolas y aplicando conocimientos interdisciplinares, para la resolucion de tareas de una manera mas
eficiente.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Pensamiento computacional, automatizacion y roboética

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.



A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

producto

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
4.2.- Entender la integracién en las maquinas y sistemas tecnolégicos de
Observacion Pensamiento aplicaciones informaticas y tecnologias digitales emergentes de control y
sistematica computacional simulacion como Internet de las cosas, Big Data e Inteligencia Artificial
con sentido critico y ético. (1)
4.1.- Disefiar, ensamblar, construir, controlar o simular sistemas
Examen Componentes de un automaticos programables o robots que sean capaces de realizar tareas
tradicional/Prueba sistema de control de forma autébnoma, aplicando conocimientos de mecanica, electrénica, o
objetiva/competencial |programado neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros
conocimientos interdisciplinares. (1)
= L 5.1.- Resolver tareas propuestas de manera eficiente mediante el uso y
resentacion de un ” ) Iy ; o . L
Robotica configuracién de diferentes aplicaciones y herramientas digitales,

aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia. (1)




5.- SISTEMAS NEUMATICOS (6 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

SISTEMAS NEUMATICOS

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

DESCRIPCION:

En esta SAP se pretende que el alumno obtenga los conocimientos necesarios de neumatica para poder emplearlos en
circuitos fisicos y/o simuladores dando soluciones a problemas técnicos. Para ello se trabajaran los siguientes saberes
basicos:

SABERES BASICOS:
B. Operadores tecnoldgicos.

" Neumatica basica. Circuitos.

" Elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos aplicados a la robética. Montaje fisico o simulado.
METODOLOGIA:

ABP, aprendizaje basado en tareas ,aprendizaje competencial, aprender a pensar, aprendizaje cooperativo. En el disefio de
actividades se tendra en cuenta el DUA con el fin de adecuarlas a la diversidad existente en cada grupo de clase.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
Circuitos neumaticos fisicos y simulados.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

2.- Aplicar de forma apropiada distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando procedimientos y recursos
tecnologicos y analizando el ciclo de vida de productos para aportar soluciones tecnolégicas que den respuesta a
necesidades planteadas.

4.- Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados aplicando los conocimientos necesarios e incorporando
tecnologias emergentes para disefiar y construir sistemas de control programables y robéticos.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Montaje y simulacién de circuitos neumaticos.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.

A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)




Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Observacioén

Conocimientos previos

4.2.- Entender la integracién en las maquinas y sistemas tecnolégicos de
aplicaciones informaticas y tecnologias digitales emergentes de control y
simulaciéon como Internet de las cosas, Big Data e Inteligencia Atrtificial

sistematica . . .
con sentido critico y ético. (1)
Examen . . 2.1.- Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad
. Evaluo mis . o ) .
tradicional/Prueba - planteada, evaluando su demanda, evolucién y prevision de fin de ciclo
o . conocimientos . R . ;
objetiva/competencial de vida con un criterio ético y responsable e inclusivo. (1)

Presentacion de un
producto

Disefio y construccion
de circuitos neumaticos

4.1.- Disefar, ensamblar, construir, controlar o simular sistemas
automaticos programables o robots que sean capaces de realizar tareas
de forma auténoma, aplicando conocimientos de mecanica, electronica, o
neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros
conocimientos interdisciplinares. (1)




6.- ENERGIA. FUENTES RENOVABLES. TRANSPORTE Y SOSTENIBILIDAD
(12 PERIODOS)

Esta unidad de programacion esta compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a continuacion.

TECNOLOGIA SOSTENIBLE

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

DESCRIPCION:

Esta SAP pretende que el alumno amplie los conocimientos sobre generacion, transporte y distribucién de energia,
prinicpalmente eléctrica, que poseen, asi como los conceptos de arquitectura bioclimatica y sostenible. Para ello se
trabajaran los saberes basicos que aparecen a continuacion.

SABERES BASICOS:
D. Tecnologia Sostenible.
" Sostenibilidad en la seleccién de materiales y disefio de procesos, de productos y sistemas tecnoldgicos.
" Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.
" Transporte y sostenibilidad.
"~ Comunidades abiertas, voluntariado tecnolégico y proyectos de servicio a la comunidad.
METODOLOGIA:

ABP, aprendizaje basado en tareas ,aprendizaje competencial, aprender a pensar, aprendizaje cooperativo. En el disefio de
actividades se tendra en cuenta el DUA con el fin de adecuarlas a la diversidad existente en cada grupo de clase.

Producto solicitado a los alumnos en la situaciéon de aprendizaje:
Analisis de sistemas de aporte de energia que emplean recursos renovables.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

2.- Aplicar de forma apropiada distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando procedimientos y recursos
tecnoldgicos y analizando el ciclo de vida de productos para aportar soluciones tecnoldgicas que den respuesta a
necesidades planteadas.

6.- Analizar procesos tecnologicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno y aplicando criterios de
sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético y ecosocialmente responsable de la tecnologia.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
Generacion de energia eléctrica usando fuentes renovables.

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos de
evaluacién miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados criterios de
evaluacion.



A continuacion se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Observacion

Conocimientos previos

2.1.- Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad
planteada, evaluando su demanda, evoluciéon y prevision de fin de ciclo

sistematica y avanzados. . R . .
de vida con un criterio ético y responsable e inclusivo. (1)
Examen . . 2.1.- Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad
. Evalio mis . o ) .
tradicional/Prueba - planteada, evaluando su demanda, evolucién y prevision de fin de ciclo
o . conocimientos . R . ;
objetiva/competencial de vida con un criterio ético y responsable e inclusivo. (1)




ANEXO | - CALCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS

La superacion de Tecnologia implica la adquisicion de una serie de competencias especificas. Cada una de estas
competencias especificas contribuira en parte a la calificacién que finalmente obtendran sus alumunos.

No obstante, es posible que su departamento considere que una competencia especifica tenga mas importancia que otras
en la calificacion final. Esta importancia la puede fijar introduciendo un "peso" a cada competencia especifica; este peso se
representa por un numero asociado a dicha competencia. Cuanto mayor es el peso (el niumero asignado) mayor es la
importancia de la competencia.

A través de los criterios de evaluacidon se valora el grado de adquisicion de cada competencia especifica; la media
ponderada de esas valoraciones sera la calificacion que el alumnado obtendra en Tecnologia.

Competencias especificas Peso

1.- Identificar y proponer problemas tecnolégicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su
entorno proximo y aplicando estrategias y procesos colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y, 1
planificar soluciones de manera eficiente e innovadora.

2.- Aplicar de forma apropiada distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando procedimientos y
recursos tecnolégicos y analizando el ciclo de vida de productos para aportar soluciones tecnolégicas que den 1
respuesta a necesidades planteadas.

3.- Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnolégicas en diferentes foros de manera

efectiva con un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando los recursos disponibles y aplicando los elementos 1
y técnicas necesarias para intercambiar la informacion de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.
4.- Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados aplicando los conocimientos necesarios e 1

incorporando tecnologias emergentes para disefar y construir sistemas de control programables y robéticos.
5.- Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas
a sus necesidades, configurandolas y aplicando conocimientos interdisciplinares, para la resolucién de tareas 1
de una manera mas eficiente.

6.- Analizar procesos tecnoldgicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno y aplicando
criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético y ecosocialmente responsable de la 1
tecnologia.

La calificacion de Tecnologia se calculara a través de la siguiente media ponderada:

calificacion Tecnologia =
CE1x1+ CE2x1+ CE3x1+ CE4x1+ CE5%x1+ CE6x1
1T+ 1+ 1+ 1+ 1+ 1

En la anterior formula, CE1 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 1,
En la anterior formula, CE2 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 2,

CEn seria la calificacion obtenida en la competencia especifica "n".

PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACION

Para concretar el nivel de adquisicion de cada competencia especifica, se utilizaran una serie de criterios de evaluacion. Asi
pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluacion se hace a través los citados criterios de evaluacion;
que a su vez serviran de referencia para generar la calificacion obtenida por el alumnado.

Cada criterio de evaluacion puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribuciéon ponderada a la valoracion del



grado de adquisicion de la competencia especifica.

La calificacion de cada competencia especifica sera la media ponderada de las calificaciones que usted otorgue a cada
alumno en cada criterio de evaluacion.

Competencias especificas con sus criterios de evaluacion asociados Peso
1.- Identificar y proponer problemas tecnoldgicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su
entorno proximo y aplicando estrategias y procesos colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y
planificar soluciones de manera eficiente e innovadora.
1.1.- Idear y planificar soluciones tecnoldgicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad, a partir de la
observacion y el analisis del entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.
1.2.- Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestién de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y
siguiendo un proceso iterativo de validacion, desde la fase de ideacion hasta la resolucion de problemas hasta la 1
difusion de la solucién.
1.3.- Abordar la gestidn del proyecto de forma creativa, aplicando las estrategias y técnicas colaborativas pertinentes,
asi como métodos de investigacion para la ideacion de soluciones lo mas eficientes e innovadoras posibles.
1.4.- Conocer y aplicar el método de desarrollo de proyectos a la resolucién de un problema planteado, generando la
documentacion pertinente para que la solucion técnica sea entendible e intercambiable con otros grupos.
2.- Aplicar de forma apropiada distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando procedimientos y
recursos tecnolégicos y analizando el ciclo de vida de productos para aportar soluciones tecnolégicas que den
respuesta a necesidades planteadas.
2.1.- Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su demanda,
evolucion y prevision de fin de ciclo de vida con un criterio ético y responsable e inclusivo.
2.2.- . Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de
elaboracién manual, mecanica o digital. Utilizando los materiales, recursos mecanicos, eléctricos, electronicos y 1
digitales adecuados.
3.- Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnolégicas en diferentes foros de manera
efectiva con un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando los recursos disponibles y aplicando los elementos y
técnicas necesarias para intercambiar la informaciéon de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.
3.1.- Intercambiar informacion y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las herramientas
digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados.
3.2.- Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldgicas de manera efectiva, empleando la entonacion,
expresion, gestion del tiempo y adaptaciéon adecuada del discurso, y un lenguaje inclusivo y no sexista.
4.- Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados aplicando los conocimientos necesarios e
incorporando tecnologias emergentes para diseiar y construir sistemas de control programables y robéticos.
4.1.- Disefiar, ensamblar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables o robots que sean
capaces de realizar tareas de forma auténoma, aplicando conocimientos de mecanica, electrénica, o neumatica y 1
componentes de los sistemas de control, asi como otros conocimientos interdisciplinares.
4.2.- Entender la integracion en las maquinas y sistemas tecnoldgicos de aplicaciones informaticas y tecnologias
digitales emergentes de control y simulacion como Internet de las cosas, Big Data e Inteligencia Artificial con sentido | 1
critico y ético.
5.- Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a
sus necesidades, configurandolas y aplicando conocimientos interdisciplinares, para la resolucién de tareas de
una manera mas eficiente.
5.1.- Resolver tareas propuestas de manera eficiente mediante el uso y configuracién de diferentes aplicaciones y
herramientas digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.

6.- Analizar procesos tecnolégicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno y aplicando
criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético y ecosocialmente responsable de la tecnologia.
6.1.- Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el andlisis y aplicacién de criterios de sostenibilidad en la
seleccion de materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de fabricaciéon de productos tecnolégicos, 1
minimizando el impacto negativo en la sociedad y en el planeta.

6.2.- Analizar los beneficios, en el cuidado del entorno, que aportan la arquitectura bioclimatica y el transporte
eléctrico, valorando la contribucién de las tecnologias al desarrollo sostenible.

6.3.- Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnolégicos de caracter social
por medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.

1

1

A modo de ejempilo, la calificacion de la competencia especifica 6 se calculara a través de la siguiente media ponderada:



calificacion CE6 =
CEV6.1 x1+ CEV6.2x1+ CEV6.3 x1

1+ 1+ 1

En la anterior formula, CEV6.1 es la calificacion que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de evaluacion 6.1,

en general, CEV6.n seria la calificacion obtenida en el criterio de evaluacion "n".



