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MENÚ




¿QUÉ VOY A APRENDER?
Generar animaciones 2D y 3D para producciones
audiovisuales y desarrollar productos audiovisuales
multimedia interactivos, integrando los elementos y fuentes
que intervienen en su creación y teniendo en cuenta sus
relaciones, dependencias y criterios de interactividad a partir
de parámetros previamente definidos.

FORMA DE ACCESO:
Acceso directo: 
  - Título de Bachillerato
  - Título de Técnico en Grado Medio
  - FP 2ª Grado
Acceso mediante prueba

DURACIÓN:
2.000 horas

HORARIO:
Vespertino

Real Decreto 1583/2011, de 4 de noviembre, por el que se establece el título de Técnico Superior en Animaciones 3D, Juegos y
Entornos Interactivos y se fijan sus enseñanzas mínimas.
Orden ECD/309/2012, de 15 de febrero, por la que se establece el currículo del ciclo formativo de Grado Superior correspondiente al
título de Técnico Superior en Animaciones 3D, Juegos y Entornos Interactivos.

AL FINALIZAR,  ¿QUÉ OPCIONES LABORALES TENGO?
Trabajar como animador o animadora 2D y 3D, intercalador
o intercaladora, modelador o modeladora, grafista digital,
generar espacios virtuales, integración multimedia digital,
desarrollar aplicaciones y productos multimedia, técnico o
técnica en sistemas y realización en multimedia.

 GRADO SUPERIOR DE LA FAMILIA PROFESIONAL DE IMAGEN Y SONIDO
ANIMACIONES 3D, JUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS


